
DEPARTAMENTO DE TECNOLOGÍA Curso 2023/2024
TECNOLOGÍA CURSO: 4ºESO

CRITERIOS DE EVALUACIÓN
1.1. Idear y planificar soluciones tecnológicas emprendedoras que generen un valor para la

comunidad, a partir de la observación y el análisis del entorno más cercano, estudiando sus necesidades,
requisitos y posibilidades de mejora.

1.2. Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestión de proyectos con una perspectiva
interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de validación, desde la fase de ideación hasta la difusión
de la solución.

1.3. Abordar la gestión del proyecto de forma creativa, aplicando estrategias y técnicas colaborativas
adecuadas, así como métodos de investigación en la ideación de soluciones lo más eficientes, accesibles e
innovadoras posibles

2.1. Analizar el diseño de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada, evaluando su
demanda, evolución y previsión de fin de ciclo de vida con un criterio ético, responsable e inclusivo.

2.2. Fabricar productos y soluciones tecnológicas, aplicando herramientas de diseño asistido, técnicas
de elaboración manual, mecánica y digital y utilizando los materiales y recursos mecánicos, eléctricos,
electrónicos y digitales adecuados.

3.1. Intercambiar información y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las
herramientas digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico, símbolos y esquemas de sistemas
tecnológicos apropiados.

3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones
tecnológicas de manera efectiva, empleando la entonación, expresión, gestión del tiempo y

adaptación adecuada del discurso, así como un lenguaje inclusivo y no sexista.

4.1. Diseñar, construir, controlar simular sistemas
automáticos programables y robots que sean capaces de realizar tareas de forma autónoma,

aplicando conocimientos de mecánica, electrónica, neumática y componentes de los sistemas de control,
así como otros conocimientos interdisciplinares.

4.2. Integrar en las máquinas y sistemas tecnológicos aplicaciones informáticas y tecnologías digitales
emergentes de control y simulación como el internet de las cosas, el big data y la inteligencia artificial con
sentido crítico y ético.

5.1. Resolver tareas propuestas de manera eficiente mediante el uso y configuración de diferentes
aplicaciones y herramientas digitales, aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomía.

6.1. Hacer un uso responsable de la tecnología, mediante el análisis y aplicación de criterios de
sostenibilidad y accesibilidad en la selección de materiales y en el diseño de estos, así como en los
procesos de fabricación de productos tecnológicos, minimizando el impacto negativo en la sociedad y en el
planeta.

6.2. Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura bioclimática y el
ecotransporte, valorando la contribución de las tecnologías al desarrollo sostenible.

6.3. Identificar y valorar la repercusión y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnológicos de
carácter social, por medio de comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la
comunidad.

CRITERIOS DE CALIFICACIÓN
Se aplicará la media aritmética de las calificaciones obtenidas en los distintos criterios evaluados.
INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN



Algunos instrumentos de evaluación que usaremos a lo largo del curso en nuestra materia para la
recogida de información son:

Los instrumentos de evaluación que se usarán a lo largo de este curso són:

Cuaderno de clase.
Observación directa
Pruebas escritas.
Exposiciones orales.
Proyecto-construcción
Portfolio
Memorias

RECUPERACIÓN DE PENDIENTES
Para el alumnado que tenga pendiente la asignatura se le proporcionará un cuadernillo de actividades

relacionadas con los saberes básicos del trimestre en el que nos encontremos.

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGÍA Curso 2023/2024
DIGITALIZACIÓN CURSO: 3ºESO

CRITERIOS DE EVALUACIÓN

1.1. Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados
a sistemas de comunicación alámbrica e inalámbrica con una actitud proactiva.

1.2. Instalar y mantener sistemas operativos, configurando sus características en función de sus
necesidades personales, de forma sostenible

1.3. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, analizando componentes y funciones de los
dispositivos digitales, evaluando las soluciones de manera crítica y reformulando el procedimiento, en caso
necesario, fomentando un consumo y reposición de los sistemas digitales y/ o tecnológicos de manera
sostenible y responsable.

2.1. Gestionar el aprendizaje en el ámbito digital,
configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integración de recursos digitales de

manera autónoma.

2.2. Buscar, seleccionar y archivar información en función de sus necesidades haciendo uso de las
herramientas del entorno personal de aprendizaje con sentido crítico y siguiendo normas básicas de
seguridad en la red.

2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva,
seleccionando las herramientas más apropiadas para generar nuevo conocimiento y contenidos digitales
de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.

2.4. Interactuar en espacios virtuales de comunicación y plataformas de aprendizaje colaborativo,
compartiendo y publicando información y datos, adaptándose a diferentes audiencias con una actitud
participativa y respetuosa

3.1. Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las
condiciones de privacidad de las redes sociales y espacios virtuales de trabajo.

3.2. Configurar y actualizar contraseñas, sistemas operativos y antivirus de forma periódica en los
distintos dispositivos digitales de uso habitual



3.3. Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red,
escogiendo la mejor solución entre diversas opciones, desarrollando prácticas saludables y seguras, y
valorando el bienestar físico y mental, tanto personal como colectivo.

4.1. Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta
digital y respetando la privacidad y las licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicación,
colaboración y participación

activa en la red, basadas en el respeto mutuo.

4.2. Reconocer las aportaciones de las tecnologías digitales en las gestiones administrativas, y el
comercio electrónico, siendo consciente de la brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas
tecnologías para diversos colectivos.

4.3. Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresión que suponen los
medios digitales conectados, analizando de forma crítica los mensajes que se reciben y transmiten
teniendo en cuenta su objetividad,

ideología, intencionalidad, sesgos y caducidad

4.4. Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente responsable
de las tecnologías digitales, teniendo en cuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.

CRITERIOS DE CALIFICACIÓN
Se aplicará la media aritmética de las calificaciones obtenidas en los distintos criterios evaluados.

INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN
Algunos instrumentos de evaluación que usaremos a lo largo del curso en nuestra materia para la

recogida de información son:
Los instrumentos de evaluación que se usarán a lo largo de este curso són:

Cuaderno de clase.
Observación directa
Pruebas escritas.
Exposiciones orales.
Proyecto-construcción
Portfolio
Memorias

RECUPERACIÓN DE PENDIENTES
Para el alumnado que tenga pendiente la asignatura se le proporcionará un cuadernillo de actividades

relacionadas con los saberes básicos del trimestre en el que nos encontremos.


