DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA Curso 2023/2024

TECNOLOGIA CURSO: 4°ESO

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Idear y planificar soluciones tecnoldgicas emprendedoras que generen un valor para la
comunidad, a partir de la observacién y el andlisis del entorno mas cercano, estudiando sus necesidades,
requisitos y posibilidades de mejora.

1.2. Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de proyectos con una perspectiva
interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de validacidon, desde la fase de ideacién hasta la difusién
de la solucion.

1.3. Abordar la gestién del proyecto de forma creativa, aplicando estrategias y técnicas colaborativas
adecuadas, asi como métodos de investigacién en la ideacién de soluciones lo mas eficientes, accesibles e
innovadoras posibles

2.1. Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada, evaluando su
demanda, evolucidn y prevision de fin de ciclo de vida con un criterio ético, responsable e inclusivo.

2.2. Fabricar productos y soluciones tecnolégicas, aplicando herramientas de disefo asistido, técnicas
de elaboracién manual, mecdnica y digital y utilizando los materiales y recursos mecanicos, eléctricos,
electrdnicos y digitales adecuados.

3.1. Intercambiar informacion y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las
herramientas digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas
tecnolégicos apropiados.

3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones
tecnolégicas de manera efectiva, empleando la entonacién, expresion, gestion del tiempo y
adaptacion adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.

4.1. Disefiar, construir, controlar simular sistemas

automaticos programables y robots que sean capaces de realizar tareas de forma auténoma,
aplicando conocimientos de mecdnica, electrénica, neumatica y componentes de los sistemas de control,
asi como otros conocimientos interdisciplinares.

4.2. Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones informdticas y tecnologias digitales
emergentes de control y simulacién como el internet de las cosas, el big data y la inteligencia artificial con
sentido critico y ético.

5.1. Resolver tareas propuestas de manera eficiente mediante el uso y configuracién de diferentes
aplicaciones y herramientas digitales, aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.

6.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el andlisis y aplicacidon de criterios de
sostenibilidad y accesibilidad en la seleccién de materiales y en el disefio de estos, asi como en los
procesos de fabricacidn de productos tecnoldgicos, minimizando el impacto negativo en la sociedad y en el
planeta.

6.2. Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura bioclimatica y el
ecotransporte, valorando la contribucién de las tecnologias al desarrollo sostenible.

6.3. Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnolégicos de
caracter social, por medio de comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la
comunidad.

CRITERIOS DE CALIFICACION

Se aplicara la media aritmética de las calificaciones obtenidas en los distintos criterios evaluados.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION




Algunos instrumentos de evaluacién que usaremos a lo largo del curso en nuestra materia para la
recogida de informacién son:
Los instrumentos de evaluacidn que se usaran a lo largo de este curso sén:

Cuaderno de clase.
Observacion directa
Pruebas escritas.
Exposiciones orales.
Proyecto-construccién
Portfolio

Memorias

RECUPERACION DE PENDIENTES

Para el alumnado que tenga pendiente la asignatura se le proporcionara un cuadernillo de actividades
relacionadas con los saberes bdsicos del trimestre en el que nos encontremos.

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA Curso 2023/2024

DIGITALIZACION CURSO: 32ESO

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados
a sistemas de comunicacién aldmbrica e inaldmbrica con una actitud proactiva.

1.2. Instalar y mantener sistemas operativos, configurando sus caracteristicas en funcién de sus
necesidades personales, de forma sostenible

1.3. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, analizando componentes y funciones de los
dispositivos digitales, evaluando las soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso
necesario, fomentando un consumo y reposicion de los sistemas digitales y/ o tecnoldgicos de manera
sostenible y responsable.

2.1. Gestionar el aprendizaje en el ambito digital,
configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integracién de recursos digitales de
manera auténoma.

2.2. Buscar, seleccionar y archivar informacién en funcién de sus necesidades haciendo uso de las
herramientas del entorno personal de aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas basicas de
seguridad en la red.

2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva,
seleccionando las herramientas mas apropiadas para generar nuevo conocimiento y contenidos digitales
de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.

2.4. Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de aprendizaje colaborativo,
compartiendo y publicando informacién y datos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud
participativa y respetuosa

3.1. Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las
condiciones de privacidad de las redes sociales y espacios virtuales de trabajo.

3.2. Configurar y actualizar contrasefas, sistemas operativos y antivirus de forma periddica en los
distintos dispositivos digitales de uso habitual




3.3. Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red,
escogiendo la mejor solucidon entre diversas opciones, desarrollando practicas saludables y seguras, y
valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo.

4.1. Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta
digital y respetando la privacidad y las licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacion,
colaboracion y participacion

activa en la red, basadas en el respeto mutuo.

4.2. Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas, y el
comercio electrénico, siendo consciente de la brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas
tecnologias para diversos colectivos.

4.3. Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresidn que suponen los
medios digitales conectados, analizando de forma critica los mensajes que se reciben y transmiten
teniendo en cuenta su objetividad,

ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad

4.4. Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente responsable
de las tecnologias digitales, teniendo en cuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.

CRITERIOS DE CALIFICACION

Se aplicara la media aritmética de las calificaciones obtenidas en los distintos criterios evaluados.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Algunos instrumentos de evaluacién que usaremos a lo largo del curso en nuestra materia para la
recogida de informacién son:
Los instrumentos de evaluacidn que se usaran a lo largo de este curso sén:

Cuaderno de clase.
Observacion directa
Pruebas escritas.
Exposiciones orales.
Proyecto-construccién
Portfolio

Memorias

RECUPERACION DE PENDIENTES

Para el alumnado que tenga pendiente la asignatura se le proporcionara un cuadernillo de actividades
relacionadas con los saberes bdsicos del trimestre en el que nos encontremos.




