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1. INTRODUCCION A LA MATERIA DE TECNOLOGIA

El desarrollo tecnologico configura el mundo actual que conocemos. En muchas
ocasiones la tecnologia interacta en nuestra vida, aunque pasa desapercibida por lo
habituados que estamos a ella. Este contexto hace necesario la formacion de ciudadanos
en la toma de decisiones relacionadas con procesos tecnoldgicos, con sentido critico, con
capacidad de resolver problemas relacionados con ellos y, en definitiva, para utilizar y
conocer materiales, procesos y objetos tecnoldgicos que facilitan la capacidad de actuar
en un entorno tecnificado que mejora la calidad de vida.

A lo largo de los siglos, el desarrollo tecnologico se ha visto motivado por las necesidades
que la sociedad de cada época ha demandado, por sus tradiciones y su cultura, sin olvidar
aspectos econémicos y de mercado. La innovacién y busqueda de soluciones alternativas
han facilitado avances y la necesidad de cambio ha estado ligada siempre al ser humano.
Por este motivo, la sociedad en la que vivimos necesita una educacion tecnoldgica amplia
que facilite el conocimiento de las diversas tecnologias, asi como las técnicas y los
conocimientos cientificos que los sustentan. El desarrollo tecnoldgico se fundamenta en
principios elementales y maquinas simples que, sumados convenientemente, crean
nuevas maquinas y generan la realidad que nos rodea.

En la materia Tecnologia convergen el conjunto de técnicas que, junto con el apoyo de
conocimientos cientificos y destrezas adquiridas a lo largo de la historia, el ser humano
emplea para desarrollar objetos, sistemas o entornos que dan soluciéon a problemas o
necesidades. Es por tanto necesario dar coherencia y completar los aprendizajes asociados
al uso de tecnologias realizando, un tratamiento integrado de todas ellas para lograr un
uso competente en cada contexto y asociando tareas especificas y comunes a todas ellas.
El alumnado debe adquirir comportamientos de autonomia tecnoldgica con criterios
medioambientales y econdmicos.

No es posible entender el desarrollo tecnoldgico sin los conocimientos cientificos, como
no es posible hacer ciencia sin el apoyo de la tecnologia, y ambas necesitan de
instrumentos, equipos y conocimientos técnicos; en la sociedad actual, todos estos
campos estan relacionados con gran dependencia unos de otros, pero a la vez cada uno
cubre una actividad diferente. La materia Tecnologia aporta al alumnado “saber como
hacer” al integrar ciencia y técnica, es decir “por qué se puede hacer” y “como se puede
hacer”. Por tanto, un elemento fundamental de la tecnologia es el caracter integrador de
diferentes disciplinas con un referente disciplinar comin basado en un modo ordenado y
metddico de intervenir en el entorno.

Tecnologia es una materia especifica de segundo y tercer curso de la Educacion
Secundaria Obligatoria. Tiene como objetivo fundamental que el alumnado adquiera
una cultura tecnologica global e integrada, necesaria para comprender el mundo fisico-
social que le rodea, sus caracteristicas y procesos, y adquiera las competencias necesarias
para abordar y resolver los problemas de su entorno y valorar las implicaciones que tiene
en su calidad de vida. En definitiva, ayuda al alumnado a desenvolverse en una sociedad
tecnoldgica en constante cambio y desarrollo, contribuyendo al importante reto de
intentar cambiar nuestro actual sistema productivo, hacia uno con mayores posibilidades



de futuro y de mayor valor afiadido. Todo ello justifica una educacion tecnoldgica
completa como instrumento esencial en la formacion de los futuros ciudadanos.

2. OBJETIVOS DE MATERIA

A continuacion, se describen los objetivos de la materia de tecnologia para los diferentes
niveles de la Educacion Secundaria Obligatoria.

OBJETIVOS PARA TECNOLOGIA. 2°Y 3° ESO

La ensefianza de la Tecnologia en la Educacion Secundaria Obligatoria tendra como
finalidad el desarrollo de los siguientes objetivos:

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas
tecnoldgicos trabajando de forma ordenada y metddica para estudiar el problema,
recopilar y seleccionar informacion procedente de distintas fuentes, elaborar la
documentacién pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o sistemas que
lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el andlisis,
intervencion, disefio, elaboracion y manipulacion de forma seguray precisa de materiales,
objetos y sistemas tecnoldgicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer
sus elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y
controlarlos y entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio
y construccion.

4. expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y
alcance utilizando los medios tecnoldgicos, recursos graficos, la simbologia y el
vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando
interés y curiosidad hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente
la investigacion y el desarrollo tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio
ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo.

6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos
de proceso de informacion digitales, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos.
Manejar con soltura aplicaciones y recursos TIC que permitan buscar, almacenar,
organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar informacion, empleando de forma
habitual las redes de comunicacion.

7. resolver problemas a través de la programacion y del disefio de sistemas de control.

8. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias,
incorporandolas al quehacer cotidiano.

9. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la
busqueda de soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas
con actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

OBJETIVOS PARA TECNOLOGIA. 4°ESO




La ensefianza de las Tecnologias en esta etapa tendra como finalidad el desarrollo de los
siguientes objetivos:

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas
tecnoldgicos, trabajando de forma ordenada y metodica para estudiar el problema,
recopilar y seleccionar informacién procedente de distintas fuentes, elaborar la
documentacidn pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o sistemas que
resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el anélisis,
intervencion, disefio, elaboracion y manipulacion de forma seguray precisa de materiales,
objetos, programas y sistemas tecnologicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer
sus elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y
controlarlos y entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio
y construccion.

4. expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y
alcance utilizando los medios tecnoldgicos, recursos gréficos, la simbologia y el
vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando
interés y curiosidad hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente
la investigacion y el desarrollo tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio
ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo.

6. Conocer el funcionamiento de las nuevas tecnologias de la informaciéon y la
comunicacion, comprendiendo sus fundamentos y utilizandolas para el tratamiento de la
informacion (buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar, publicar y
compartir), asi como para la elaboracién de programas que resuelvan problemas
tecnoldgicos.

7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias,
incorporandolas al quehacer cotidiano.

8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la
basqueda de soluciones, en la toma de decisiones y en la ejecucion de las tareas
encomendadas con actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

OBJETIVOS PARA TECNOLOGIA DE LA INFORMACION Y LA
COMUNICACION 4° ESO

La ensefianza de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion en esta etapa tendra
como finalidad el desarrollo de los siguientes objetivos:

1. Utilizar ordenadores y dispositivos digitales en red, conociendo su estructura hardware,
componentes y funcionamiento, realizando tareas basicas de configuracion de los sistemas
operativos, gestionando el software de aplicacion y resolviendo problemas sencillos
derivados de su uso.

2. Utilizar aplicaciones informaéticas de escritorio para crear, organizar, almacenar,
manipular y recuperar contenidos digitales en forma de documentos, presentaciones, hojas
de calculo, bases de datos, imagenes, audio y video.

3. Seleccionar, usar y combinar aplicaciones informaticas para crear contenidos digitales
que cumplan unos determinados objetivos, entre los que se incluyan la recogida, el
analisis, la evaluacion y presentacion de datos e informacion.



4. Comprender el funcionamiento de Internet, conocer sus multiples servicios, entre ellos
la world wide web o el correo electronico, y las oportunidades que ofrece a nivel de
comunicacion y colaboracion.

5. Usar Internet de forma segura, responsable y respetuosa, sin difundir informacion
privada, conociendo los protocolos de actuacion a seguir en caso de tener problemas
debidos a contactos, conductas o contenidos inapropiados.

6. emplear las tecnologias de busqueda en Internet de forma efectiva, apreciando como se
seleccionan y organizan los resultados y evaluando de forma critica los recursos
obtenidos.

7. Utilizar una herramienta de publicacion para elaborar y compartir contenidos web,
aplicando criterios de usabilidad y accesibilidad, fomentando habitos adecuados en el uso
de las redes sociales.

8. Comprender la importancia de mantener la informacién segura, conociendo los riesgos
existentes, y aplicar medidas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en
el intercambio de informacion.

9. Comprender qué es un algoritmo, como son implementados en forma de programa y
como se almacenan y ejecutan sus instrucciones. 10. desarrollar y depurar aplicaciones
informaticas sencillas, utilizando estructuras de control, tipos de datos y flujos de entrada
y salida en entornos de desarrollo integrados

3. CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LAS COMPETENCIAS CLAVE

AREA DE TECNOLOGIA

El curriculo de esta etapa toma como eje estratégico y vertebrador del proceso de
ensefianza y aprendizaje el desarrollo de las capacidades y la integracion de las
competencias clave a las que contribuirdn todas las materias. En este sentido, se
incorporan en cada una de las materias que conforman la etapa, los elementos que se
consideran indispensables para la adquisicion y desarrollo de dichas competencias clave,
con el fin de facilitar al alumnado la adquisicion de los elementos basicos de la cultura'y
de prepararles para su incorporacion a estudios posteriores o para su insercion laboral
futura.

Las competencias se entienden como las capacidades para aplicar de forma integrada los
contenidos propios de cada materia con el fin de lograr la realizacion adecuada de
actividades y la resolucion eficaz de problemas complejos. En la Educacion Secundaria
Obligatoria las competencias clave son aquellas que deben ser desarrolladas por el
alumnado para lograr la realizacion y desarrollo personal, ejercer la ciudadania activa,
conseguir la inclusion social y la incorporacion a la vida adulta y al empleo de manera
satisfactoria, y ser capaz de desarrollar un aprendizaje permanente a lo largo de la vida.
La competencia supone una combinacion de habilidades practicas, conocimientos,
motivacion, valores éticos, actitudes, emociones, y otros componentes sociales y de
comportamiento que se movilizan conjuntamente para lograr una accion eficaz. Se
contemplan, pues, como conocimiento en la practica, un conocimiento adquirido a traves
de la participacion activa en practicas sociales que, como tales, se pueden desarrollar tanto
en el contexto educativo formal, a travées del curriculo, como en los contextos educativos
no formales e informales.



El conocimiento competencial integra un conocimiento de base conceptual: conceptos,
principios, teorias, datos y hechos (conocimiento declarativo-saber decir); un
conocimiento relativo a las destrezas, referidas tanto a la accion fisica observable como a
la accion mental (conocimiento procedimental-saber hacer); y un tercer componente que
tiene una gran influencia social y cultural, y que implica un conjunto de actitudes y
valores (saber ser).

Por otra parte, el aprendizaje por competencias favorece los propios procesos de
aprendizaje y la motivacion por aprender, debido a la fuerte interrelacion entre sus
componentes: el conocimiento de base conceptual («conocimiento») no se aprende al
margen de su uso, del «saber hacer»; tampoco se adquiere un conocimiento procedimental
(«destrezas») en ausencia de un conocimiento de base conceptual que permite dar sentido
a la accion que se lleva a cabo.

El alumnado, ademés de “saber” debe “saber hacer” y “saber ser y estar” ya que de este
modo estara mas capacitado para integrarse en la sociedad y alcanzar logros personales y
sociales.
Las competencias, por tanto, se conceptualizan como un «saber hacer» que se aplica a
una diversidad de contextos académicos, sociales y profesionales. Para que la
transferencia a distintos contextos sea posible resulta indispensable una comprension del
conocimiento presente en las competencias, y la vinculacion de éste con las habilidades
précticas o destrezas que las integran.
El aprendizaje por competencias favorece los propios procesos de aprendizaje y la
motivacion por aprender, debido a la fuerte interrelacion entre sus componentes.

Se identifican siete competencias clave:
Comunicacion linguistica.
Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
Competencia digital.
Aprender a aprender.
Competencias sociales y civicas.
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.
Conciencia y expresiones culturales

El aprendizaje por competencias, que se caracteriza por:

a) Transversalidad e integracion. Implica que el proceso de ensefianza- aprendizaje
basado en competencias debe abordarse desde todas las materias de conocimiento
y por parte de las diversas instancias que conforman la comunidad educativa. La
vision interdisciplinar y multidisciplinar del conocimiento resalta las conexiones
entre diferentes materias y la aportacion de cada una de ellas a la comprension
global de los fendmenos estudiados.

b) Dinamismo. Se refleja en que estas competencias no se adquieren en un
determinado momento y permanecen inalterables, sino que implican un proceso
de desarrollo mediante el cual las alumnas y los alumnos van adquiriendo mayores
niveles de desempefio en el uso de las mismas.

c) Carécter funcional. Se caracteriza por una formacion integral del alumnado que,
al finalizar su etapa académica, sera capaz de transferir a distintos contextos los
aprendizajes adquiridos. La aplicacion de lo aprendido a las situaciones de la vida
cotidiana favorece las actividades que capacitan para el conocimiento y analisis
del medio que nos circunda y las variadas actividades humanas y modos de vida.

d) Trabajo competencial. Se basa en el disefio de tareas motivadoras para el alumnado
que partan de situaciones-problema reales y se adapten a los diferentes ritmos de
aprendizaje de cada alumno y alumna, favorezcan la capacidad de aprender por si



mismos y promuevan el trabajo en equipo, haciendo uso de metodos, recursos y
materiales didacticos diversos.

e) Participacion y colaboracion. Para desarrollar las competencias clave resulta
imprescindible la participacion de toda la comunidad educativa en el proceso
formativo tanto en el desarrollo de los aprendizajes formales como los no
formales.

Para una adquisicion eficaz de las competencias y su integracion efectiva en el curriculo,
deberan disefiarse actividades de aprendizaje integradas que permitan al alumnado
avanzar hacia los resultados de aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.
La contribucion de la Tecnologia a la adquisicion de las competencias clave se lleva a
cabo identificando aquellos contenidos, destrezas y actitudes que permitan conseguir en
el alumnado un desarrollo personal y una adecuada insercién en la sociedad y en el mundo
laboral.

Contribuye a la competencia matematica y competencias en ciencia y tecnologia
(CMCT), mediante el conocimiento y comprension de objetos, procesos, sistemas y
entornos tecnoldgicos, con el desarrollo de habilidades para manipular objetos con
precision y seguridad y con el uso instrumental de herramientas matematicas de manera
fuertemente contextualizada, como la medicién y célculo de magnitudes basicas, uso de
escalas, lectura e interpretacion de graficos o la resolucién de problemas basados en la
aplicacion de expresiones matematicas, referidas a principios y fenémenos fisicos.

A la Competencia digital (CD), colabora en la medida que el alumnado adquiera los
conocimientos y destrezas basicas para ser capaz de transformar la informacion en
conocimiento, crear contenidos y comunicarlos en la red, actuando con responsabilidad y
valores democraticos construyendo una identidad equilibrada emocionalmente. Ademas,
ayuda a su desarrollo el uso de herramientas digitales para simular procesos tecnoldgicos
y programar soluciones a problemas planteados, utilizando lenguajes especificos como el
iconico o el grafico, que posteriormente aplicara en ésta y en otras materias.

Mediante la busqueda, investigacion, andlisis y seleccion de informacion atil para abordar
un proyecto, asi como el analisis de objetos o sistemas tecnoldgicos, se desarrollan
estrategias y actitudes necesarias para el aprendizaje auténomo, contribuyendo a la
adquisicion de la competencia de aprender a aprender (CAA).

La aportacion a la competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
(SIEP), se concreta en la metodologia para abordar los problemas tecnoldgicos y se
potencia al enfrentarse a ellos de manera autbnoma y creativa.

Ayuda a adquirir las competencias sociales y civicas (CSC), mediante el conocimiento
de la organizacion y funcionamiento de las sociedades, el analisis del progreso
tecnoldgico y su influencia en los cambios econdémicos y de organizacion social que han
tenido lugar a lo largo de la historia. Durante el proceso de resolucion de problemas
tecnoldgicos, el alumnado tiene mdaltiples ocasiones para expresar Yy discutir
adecuadamente ideas y razonamientos, gestionar conflictos y tomar decisiones mediante
el didlogo, el respeto y la tolerancia.

Incorporando vocabulario especifico necesario en los procesos de busqueda, anélisis y
seleccidn de informacion, la lectura, interpretacion y redaccion de documentos técnicos,
el uso de diferentes tipos de textos y sus estructuras formales y la difusion publica del
trabajo desarrollado, se colabora al desarrollo de la competencia en comunicacion
lingdiistica (CLL).

La materia de Tecnologia también contribuye a la adquisicion de la competencia en
conciencia y expresiones culturales (CEC), valorando la importancia que adquieren el
acabado Yy la estética, en funcion de los materiales elegidos y el tratamiento dado a los
mismos, facilitando la difusion de nuestro patrimonio industrial.



AREA DE TECNOLOGIA DE LA INFORMACION Y COMUNICACION

En esta area de Tecnologia de la Informacion y Comunicacion incidiremos en el
entrenamiento de todas las competencias de manera sistematica, haciendo hincapié en los
descriptores mas afines al area.

El caracter integrador de las asignaturas de Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion hace que contribuyan al desarrollo y adquisicion de las siguientes
competencias clave:

Comunicacion linguistica. La adquisicion de vocabulario técnico relacionado con las
TIC es una parte fundamental de la asignatura. La bdsqueda de informacion de diversa
naturaleza (textual, gréfica) en diversas fuentes se favorece también desde esta asignatura.
La publicacién y difusion de contenidos supone la utilizacion de una expresion oral y
escrita en maltiples contextos, ayudando asi al desarrollo de la competencia linguistica.

El continuo trabajo en internet favorece el uso funcional de lenguas extranjeras por parte
del alumno, lo cual contribuye a la adquisicidn de esta competencia.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. El
desarrollo de algoritmos dentro del &mbito de la programacién forma parte del
pensamiento ldgico presente en la competencia matematica. Asimismo, es objeto de esta
competencia el uso de programas especificos en los que se trabaja con formulas, graficos
y diagramas.

La habilidad para utilizar y manipular herramientas y dispositivos electrénicos son
elementos propios de la competencia cientifica y tecnoldgica, asi como la valoracion de
los avances, las limitaciones y la influencia de la tecnologia en la sociedad.

Competencia digital. La competencia digital entrafia el uso seguro y critico de las
tecnologias de la sociedad de la informacion para el trabajo, el ocio y la comunicacion.
Los contenidos de la asignatura estan dirigidos especificamente al desarrollo de esta
competencia, principalmente el uso de ordenadores para obtener, evaluar, almacenar,
producir, presentar e intercambiar informacion y comunicarse y participar en redes de
colaboracidn a través de internet de forma critica y sistematica.

Aunque en otras asignaturas se utilicen las TIC como herramienta de trabajo, es en esta
asignatura donde los alumnos adquieren los conocimientos y destrezas necesarios para su
uso posterior.

Aprender a aprender. Desde esta asignatura se favorece el acceso a nuevos
conocimientos y capacidades, y la adquisicién, el procesamiento y la asimilacion de éstos.
La asignatura posibilita a los alumnos la gestion de su propio aprendizaje de forma
autonoma y autodisciplinada y la evaluacion de su propio trabajo, contribuyendo de esta
forma a la adquisicion de esta competencia.

Competencias sociales y civicas. El uso de redes sociales y plataformas de trabajo
colaborativo preparan a las personas para participar de una manera eficaz y constructiva
en la vida social y profesional y para resolver conflictos en una sociedad cada vez méas
globalizada. El respeto a las leyes de propiedad intelectual, la puesta en practica de
actitudes de igualdad y no discriminacion y la creacion y el uso de una identidad digital



adecuada al contexto educativo y profesional contribuyen a la adquisicion de esta
competencia.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. La contribucion de la asignatura a esta
competencia se centra en el fomento de la innovacion y la asuncion de riesgos, asi como
la habilidad para planificar y gestionar proyectos mediante los medios informaticos, cada
vez més presentes en la sociedad. El sistema econdmico actual esta marcado por el uso de
las TIC y de internet facilitando el uso de éstas la aparicion de oportunidades y desafios
que afronta todo emprendedor, sin olvidar posturas éticas que impulsen el comercio justo
y las empresas sociales.

Conciencia y expresiones culturales. La expresion creativa de ideas, experiencias y
emociones a traves de las TIC estd en pleno auge, siendo esta asignatura un canal
adecuado para fomentar que el alumno adquiera esta competencia. El respeto y una actitud
abierta a la diversidad de la expresion cultural se potencia mediante esta asignatura.

4. CONTENIDOS Y DISTRIBUCION TEMPORAL

Entendemos los contenidos como el conjunto de conocimientos, habilidades, destrezas y
actitudes que contribuyen al logro de los objetivos de cada materia y etapa educativa y a
la adquisicion de competencias.

Atendiendo a la diversidad de intereses y motivaciones del alumnado, la organizacién
curricular de esta materia ofrece la posibilidad de explorar una orientacién vocacional
incipiente hacia periodos posteriores de formacion. Los contenidos tienen unas
caracteristicas especificas que les son propias, estructurandose en blogues con contenidos
que permiten ser flexibles para adaptarlos en funcién de las necesidades y entornos del
alumnado. A la vez, la propia evolucion tecnolégica hace que los contenidos deban
actualizarse constantemente, incorporando los avances mas recientes e innovadores
presentes ya en la sociedad actual.

Estos bloques de contenidos no pueden entenderse separadamente, por lo que esta
organizacion no supone una forma de abordar los contenidos en el aula, sino una
estructura que ayude a la comprension del conjunto de conocimientos que se pretende
desarrollar a lo largo de esta etapa.

CONTENIDOS PARA TECNOLOGIA. 2° ESO

Bloque 1: Proceso de resolucion de

problemas tecnolégicos SECUENCIACION TEMPORAL

UD 1: El proceso tecnolégico

Fases del proyecto técnico
El informe técnico Septiembre
El aula-taller

Normas de seguridad e higiene en el




trabajo

Bloque 2: Expresion y comunicacion
técnica

SECUENCIACION TEMPORAL

UD 2: Técnicas de expresion grafica:

e Instrumentos de dibujo

e Bocetos, croquis y planos
e Escalas

e Vistas

Octubre/Noviembre

Bloque 3: Materiales de uso técnico

SECUENCIACION TEMPORAL

UD 3: Materiales de uso técnico. La madera

e Clasificacion
e Propiedades y aplicaciones
e Lamaderay derivados

Diciembre/Enero

UD 4: Los metales

e Clasificacion
e Propiedades y aplicaciones

Enero/Febrero

Bloque 4: Estructuras y mecanismos:
maguinas y sistemas

SECUENCIACION TEMPORAL

UD 5: Estructuras

Carga y esfuerzo

Elementos de una estructura
Esfuerzos basicos

Tipos de estructuras

Condiciones que debe cumplir una
estructura: estabilidad, rigidez y
resistencia

Noviembre/Diciembre

UD 6: Electricidad

» Efectos de la corriente eléctrica

o Circuitos eléctricos: elementos y
simbologia

e Magnitudes bésicas

e Leyde Ohmy aplicaciones

Marzo/Abril

Bloque 6: Tecnologias de la informacion y
la comunicacion

SECUENCIACION TEMPORAL

UD 7: Hardware y sistemas operativos

Hardware y software

El ordenador y sus periféricos
Sistemas operativos

Ofimatica: procesadores de textos,
hojas de célculo y editor de
presentaciones

Abril/Mayo/Junio




e Instalacion de  programas vy
mantenimiento

Nota: Dado la situacién excepcional de este curso, y teniendo en cuenta de que existe la
posibilidad de que no todo el curso pueda desarrollarse de forma presencial, se ha
adaptado la secuenciacién temporal de las unidades, alternando el orden l6gico habitual,
con el fin poder impartir de forma presencial aquellos bloques que por su complejidad
necesitan de un mayor acompafiamiento personalizado por parte del profesor en el
proceso de aprendizaje del alumno.

* En este curso 20-21 debido al riesgo que supone, el alumnado no realizara proyectos
de aplicacion colaborativas dentro de las unidades didacticas que correspondan.



CONTENIDOS PARA TECNOLOGIA. 3° ESO

Bloque 2:
técnica

Expresion y comunicacion

SECUENCIACION TEMPORAL

UD 1: Disefio y dibujo de objetos:

Acotacion

Vistas

Perspectivas caballera e isométrica
Disefio grafico por ordenador

Septiembre/Octubre

Bloque 3: Materiales de uso técnico

SECUENCIACION TEMPORAL

UD 2: Materiales de uso técnico

Tipos de plasticos
Conformacion
Reciclado de pléasticos.
Materiales textiles
Ceramicas y vidrios
Materiales pétreos
Materiales aglutinantes

Enero/Febrero

Bloque 4: Estructuras y mecanismos:
maguinas y sistemas

SECUENCIACION TEMPORAL

UD 3: Mecanismos

o Méagquinas simples

e Mecanismos de transmision y
transformacion de movimiento

e Parametros basicos de sistemas
mecanicos

o Aplicaciones

Noviembre/Diciembre

UD 4: Energia eléctrica

e Medida de magnitudes eléctricas

e Simuladores para  disefio vy
comprobacion de circuitos

e Dispositivos electronicos basicos

e Montaje de circuitos

e Generacion vy
electricidad

e Centrales eléctricas y medio ambiente

transporte  de

Febrero/Marzo/Abril

Bloque 5: Iniciacion a la programacion y
sistemas de control

SECUENCIACION TEMPORAL

UD 5: Automatismos y sistemas de control

e Programacion basica por bloques de
instrucciones
e Entorno de programacion

Abril/Mayo




Bloques de programacion
Introduccidn a sensores y actuadores
Control programado de automatismos
sencillos

Bloque 6: Tecnologias de la informacion y
la comunicacion

SECUENCIACION TEMPORAL

UD 6: Publicacion e intercambio de
informacion en Internet

Internet: conceptos, servicios Yy
funcionamiento

Seguridad en la red

Servicios web (buscadores,
documentos colaborativos, nubes,
blogs, wikis, etc)

Correo electronico

Creacion web

Mayo/Junio

Nota: Dado la situacion excepcional de este curso, y teniendo en cuenta de que existe la
posibilidad de que no todo el curso pueda desarrollarse de forma presencial, se ha
adaptado la secuenciacién temporal de las unidades, alternando el orden l6gico habitual,
con el fin poder impartir de forma presencial aquellos bloques que por su complejidad
necesitan de un mayor acompafiamiento personalizado por parte del profesor en el

proceso de aprendizaje del alumno.

* En este curso 20-21 debido al riesgo que supone, el alumnado no realizara proyectos

de aplicacion colaborativas dentro de las unidades didacticas que correspondan.




CONTENIDOS PARA TECNOLOGIA. 4°ESO

Bloque 1: Tecnologias de la informacion y
la comunicacion

SECUENCIACION TEMPORAL

UD 1: Tecnologias de la comunicacion

Redes de comunicaciones
Principios técnicos: cadigo binario
Tipologia de redes

Internet

Septiembre/Octubre

Blogue 2: Instalacion en viviendas

SECUENCIACION TEMPORAL

UD 2: Instalaciones en viviendas

e Instalacion eléctrica. Factura eléctrica

e Instalacion de agua sanitaria Yy
saneamiento

e Otras instalaciones: gas, calefaccion,
aire acondicionado, dom@tica.

e Simbologia

e Ahorro energético

Octubre/Noviembre/Diciembre

Bloque 4: Control y robdtica

SECUENCIACION TEMPORAL

UD 5: Sistemas automaticos

e Sistemas de control en bucle abierto y
cerrado

Sensores digitales y analdgicos
Entornos de programacion o control
Lenguajes basicos de programacién
Tarjetas controladoras para prototipos

Enero/Febrero/Marzo

Bloque 3: Electrdnica

SECUENCIACION TEMPORAL

UD 3: Electronica analdgica

e Electronica analdgica. Componentes
bésicos.

e Simbologia y circuitos basicos

e Montaje de circuitos sencillos

Marzo

UD 4: Electronica digital

Algebra de Boole

Funciones logicas

Puertas légicas

Simuladores

Circuitos integrados simples

Abril/Mayo

Blogue 5: Neumatica e hidraulica

SECUENCIACION TEMPORAL

UD 6: Neumatica e hidraulica

Mayo/Junio




Analisis de sistemas hidraulicos y
neumaticos

Componentes y simbologia

Principios fisicos de funcionamiento
Montajes sencillos

Simuladores en el disefio de circuitos

Blogue 6: Tecnologia y sociedad

SECUENCIACION TEMPORAL

UD 7: Historia y tecnologia

Evolucion tecnoldgica a lo largo de la
historia

Analizar  objetos
tecnoldgicos.
Valoracion de la tecnologia en el dia a
dia

Desarrollo sostenible y obsolescencia
programada.

técnicos y

Junio

Nota: Los proyectos de aplicacion se realizaran como actividades colaborativas dentro
de las unidades didacticas que correspondan.

CONTENIDOS PARA TECNOLOQiAS DE LA INFORMACION Y
COMUNICACION. 4° ESO

Bloque 2. Ordenadores, sistemas
operativos y redes.

SECUENCIACION TEMPORAL

Hardware y Software.

Sistemas propietarios y libres.
Arquitectura: Concepto clasico y
Ley de Moore.

Unidad Central de Proceso.
Memoria principal.

Memoria secundaria: estructura
fisica y estructura l6gica.
Dispositivos de almacenamiento.
Sistemas de entrada/salida:
Periféricos. Clasificacion.
Periféricos de nueva generacion.
Buses de comunicacion.
Sistemas operativos:
Arquitectura. Funciones.
Normas de utilizacion (licencias).
Configuracién, administracion y
monitorizacion.

Redes de ordenadores: Tipos.
Dispositivos de interconexion.
Dispositivos moviles.
Adaptadores de Red.

Software de aplicacion: Tipos.
Clasificacién. Instalacion. Uso.

Septiembre/Octubre




Bloque 1. Etica y estética en la
interaccién en red.

SECUENCIACION TEMPORAL

Entornos virtuales: definicion,
interaccion, habitos de uso,
seguridad.

Buscadores.

Descarga e intercambio de
informacién: archivos
compartidos en la nube, redes
P2P y otras alternativas para el
intercambio de documentos.

Ley de la Propiedad Intelectual.
Intercambio y publicacién de
contenido legal.

Software libre y software
privativo.

Materiales sujetos a derechos de
autor y materiales de libre
distribucion alojados en la web.
Identidad digital.

Suplantacién de la identidad en Ia
red, delitos y fraudes.

Noviembre/Diciembre

Bloque 3. Organizacién, disefio y
produccion de informacion digital.

SECUENCIACION TEMPORAL

Aplicaciones informéticas de
escritorio. Tipos y componentes
bésicos.

Procesador de textos: utilidades y
elementos de disefio y
presentacion de la informacion.
Hojas de célculo: calculo y
obtencién de resultados
textuales, numéricos y graficos.
Bases de datos: tablas,
consultas, formularios y
generacion de informes.

Disefio de presentaciones:
elementos, animacion y transicion
de diapositivas.

Dispositivos y programas de
adquisicion de elementos
multimedia: imagen, audio y
video.

Aplicaciones de edicion de
elementos multimedia: imagen,
audio y video.

Tipos de formato y herramientas
de conversion de los mismos.
Uso de elementos multimedia en
la elaboracion de presentaciones
y producciones.

Enero/Febrero/Marzo




Bloque 5. Publicacion y difusion
de contenidos.

SECUENCIACION TEMPORAL

e Vision general de Internet.

e Web 2.0: caracteristicas,
servicios, tecnologias, licencias y
ejemplos.

o Plataformas de trabajo
colaborativo: ofimatica,
repositorios de fotografias y
marcadores sociales. Disefio y
desarrollo de paginas web:
Lenguaje de marcas de
hipertexto (HTML), estructura,
etiquetas y atributos, formularios,
multimedia y gréaficos.

¢ Hoja de estilo en cascada (CSS).
Accesibilidad y usabilidad
(estandares).

e Herramientas de disefio web.

e Gestores de contenidos.

e Elaboracién y difusién de
contenidos web: imagenes,
audio, geolocalizacion, videos,
sindicacién de contenidos y
alojamiento.

Abril

Bloque 6. Internet, redes sociales,
hiperconexién

SECUENCIACION TEMPORAL

e Internet: Arquitectura TCP/IP.
Capa de enlace de datos.
Capa de Internet.

Capa de Transporte.

Capa de Aplicacion.

Protocolo de Internet (IP).

Modelo Cliente/Servidor.

Protocolo de Control de la

Transmision (TCP).

e Sistema de Nombres de Dominio
(DNS).

e Protocolo de Transferencia de
Hipertexto (HTTP).

e Servicios: World Wide Web,
email, voz y video.
Buscadores.

e Posicionamiento.
Configuracién de ordenadores y
dispositivos en red.

¢ Resolucion de incidencias
basicas.

¢ Redes sociales: evolucion,
caracteristicas y tipos.

Mayo




Canales de distribucién de
contenidos multimedia.

Acceso a servicios de administracion
electrénica y comercio electrénico

Bloque 4. Seguridad informatica.

SECUENCIACION TEMPORAL

Principios de la seguridad
informatica.

Seguridad activa y pasiva.
Seguridad fisica y ldgica.
Seguridad de contrasefias.
Actualizacion de sistemas
operativos y aplicaciones.
Copias de seguridad.

Software malicioso, herramientas
antimalware y antivirus,
proteccion y desinfeccion.
Cortafuegos.

Seguridad en redes inalambricas.
Ciberseguridad.

Criptografia.

Seguridad en redes sociales,
acoso y convivencia en la red.
Certificados digitales.

Agencia Espafiola de Proteccion
de Datos.

Durante todo el curso




5. CRITERIOS DE EVALUACION

Los criterios de evaluacion y los estandares de aprendizaje de cada una de las materias de
la etapa son uno de los referentes fundamentales de la evaluacion. Se convierten de este
modo en el referente especifico para evaluar el aprendizaje del alumnado. Describen
aquello que se quiere valorar y que el alumnado debe de lograr, tanto en conocimientos
como en competencias clave. Responden a lo que se pretende conseguir en cada materia.
A continuacion, asociamos los criterios de evaluacion a los estandares de aprendizaje,
desde donde podemos observar las competencias clave a las que se contribuye.

1°CICLO

Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos

Criterios de evaluacién y Competencias
clave

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Identificar las etapas necesarias para la
creacion de un producto tecnolégico desde su
origen hasta su comercializacion,
describiendo cada una de ellas, investigando
su influencia en la sociedad y proponiendo
mejoras tanto desde el punto de vista de su
utilidad como de su posible impacto social.
CAA, CSC, CCL, CMCT.

2. Realizar las operaciones técnicas previstas
en un plan de trabajo utilizando los recursos
materiales y organizativos con criterios de
economia, seguridad y respeto al medio
ambiente y valorando las condiciones del
entorno de trabajo. SleP, CAA, CSC, CMCT.

3. Realizar adecuadamente los documentos
técnicos  necesarios  en  un  proceso
tecnoldgico, respetando la normalizacion
asociada. CMCT, SleP, CAA, Cd, CCL.

4. Emplear las Tecnologias de la Informacion
y la Comunicacion para las diferentes fases
del proceso tecnologico. Cd, SleP, CAA.

5. Valorar el desarrollo tecnoldgico en todas
sus dimensiones. CAA, CSC, CeC.

e Disefia un prototipo que da solucién a un
problema técnico, mediante el proceso de
resolucion de problemas tecnoldgicos.

e Elabora la documentacion necesaria para
la planificacion y construccion del
prototipo.

Bloque 2. Expresion y comunicacion técnica




Criterios de evaluacién y Competencias
clave

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Representar objetos mediante vistas Yy
perspectivas  (isométrica 'y  caballera)
aplicando criterios de normalizacion vy
escalas. CMCT, CAA, CeC.

2. Interpretar croquis y bocetos como
elementos de informacion de productos
tecnolégicos. CMCT, CAA, CeC.

3. Explicar y elaborar la documentacion
técnica necesaria para el desarrollo de un
proyecto técnico, desde su disefio hasta su
comercializacion. CMCT, CAA, SleP, CCL,
CeC.

4. Conocer y manejar los principales
instrumentos de dibujo técnico. CMCT, CAA.

5. Representar objetos mediante aplicaciones
de disefio asistido por ordenador. Cd, CMCT,
SleP, CAA, CeC

e Representa  mediante  vistas y
perspectivas objetos y sistemas técnicos,
mediante croquis y empleando criterios
normalizados de acotacion y escala.

e Interpreta croquis y bocetos como
elementos de informacion de productos
tecnolégicos.

e Produce los documentos necesarios
relacionados con  un  prototipo
empleando cuando sea necesario

software especifico de apoyo.

e Describe las caracteristicas propias de
los materiales de uso técnico
comparando sus propiedades.

Bloque 3. Materiales de uso técnico

Criterios de evaluacién y Competencias
clave

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Analizar las propiedades de los materiales
utilizados en la construccion de objetos
tecnoldgicos, reconociendo su estructura
interna y relacionandola con las propiedades
que presentan y las modificaciones que se
puedan producir. CMCT, CAA, CCL.

2. Manipular y mecanizar materiales
convencionales asociando la documentacion
técnica al proceso de produccién de un objeto,
respetando sus caracteristicas y empleando
técnicas y herramientas adecuadas con
especial atencion a las normas de seguridad y
salud. SleP, CSC, CeC.

3. Conocer y analizar la clasificacion y
aplicaciones mas importantes de los
materiales de uso técnico. CMCT, CAA,
CCL.

e Explica como se puede identificar las
propiedades mecéanicas de los materiales
de uso técnico.

e Identifica y manipula las herramientas del
taller en operaciones béasicas de
conformado de los materiales de uso
técnico.

e Elabora un plan de trabajo en el taller con
especial atencion a las normas de
seguridad y salud.




4. Identificar los diferentes materiales con los
que estan fabricados objetos de uso habitual.
CMCT, CAA, CSC, CCL, CeC.

Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas

Criterios de evaluacién y Competencias
clave

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Analizar y describir los esfuerzos a los que
estan sometidas las estructuras
experimentando en prototipos. Identificar los
distintos tipos de estructuras y proponer
medidas para mejorar su resistencia, rigidez y
estabilidad. CMCT, CAA, CeC, SleP, CCL.

2. Observar, conocer y manejar operadores
mecénicos responsables de transformar y
transmitir movimientos, en maquinas Yy
sistemas, integrados en una estructura.
Calcular sus parametros principales. CMCT,
CSC, CeC, SleP.

3. Relacionar los efectos de la energia
eléctrica y su capacidad de conversion en
otras manifestaciones energéticas. Conocer
cémo se genera y transporta la electricidad,
describiendo de forma esquematica el
funcionamiento de las diferentes centrales
eléctricas renovables y no renovables. CMCT,
CSC, CCL.

4. Experimentar con instrumentos de medida
y obtener las magnitudes eléctricas basicas.
Conocer y calcular las principales magnitudes
de los circuitos eléctricos y electronicos,
aplicando las leyes de Ohm y de Joule.
Experimentar con instrumentos de medida y
obtener las magnitudes eléctricas basicas.
CAA, CMCT.

5. Disefar y simular circuitos con simbologia
adecuada y montar circuitos con operadores
elementales.  Conocer los  principales
elementos de un circuito eléctrico. Disefar y
simular circuitos con simbologia adecuada.
Montar circuitos con operadores elementales
a partir de un esquema predeterminado. Cd,
CMCT, SleP, CAA.

e Describe apoyandote en informacion
escrita, audiovisual o digital, las
caracteristicas propias que configuran las
tipologias de estructura.

o ldentifica los esfuerzos caracteristicos y la
transmision de los mismos en los
elementos que configuran la estructura.

e Describe mediante informacion escrita y
grafica como transforma el movimiento o
lo transmiten los distintos mecanismos.

e Calcula la relacion de transmision de
distintos elementos mecénicos como las
poleas y los engranajes.

e Explica la funcion de los elementos que
configuran una maquina o sistema desde
el punto de vista estructural y mecanico.

e Simula mediante software especifico y
mediante simbologia normalizada
circulitos mecénicos.

e Explica los principales efectos de la
corriente eléctrica y su conversion.

e Utiliza las magnitudes eléctricas basicas.

e Disefia utilizando software especifico y
simbologia adecuada circuitos eléctricos
basicos y experimenta con los elementos
que lo configuran.

e Manipula los instrumentos de medida para
conocer las magnitudes eléctricas de
circuitos basicos.

e Disefla y monta circuitos eléctricos
basicos empleando bombillas,
zumbadores, diodos led, motores, baterias
y conectores.




6. Disefiar, construir y controlar soluciones
técnicas a problemas sencillos, utilizando
mecanismos Yy circuitos. SleP, CAA, CMCT,
CSC, CeC.

7. Conocer y valorar el impacto
medioambiental de la generacion, transporte,
distribucion y uso de la energia, fomentando
una mayor eficiencia y ahorro energético.
CSC, CMCT, CAA, CCL

Bloque 5. Iniciacion a la programacion y sistemas de control

Criterios de evaluacién y Competencias
clave

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Conocer y manejar un entorno de
programacion distinguiendo sus partes mas
importantes y adquirir las habilidades y los
conocimientos necesarios para elaborar
programas informaticos sencillos utilizando
programacion grafica por bloques de
instrucciones. Cd, CMCT, CAA, CCL, SleP.

2. Analizar un problema y elaborar un
diagrama de flujo y programa que lo
solucione. CMCT, Cd, SleP, CAA.

3. ldentificar sistemas automaticos de uso
cotidiano. Comprender y describir su
funcionamiento. CMCT, Cd, SleP, CAA,
CCL.

4. Elaborar un programa estructurado para el
control de un prototipo. CMCT, Cd, SleP.
CAA

e Emplear un entorno de programacion y
disefiar programas basicos

e Diseflar un prototipo controlado por un
sistema programado

Bloque 6. Tecnologias de la informacién y la comunicacién

Criterios de evaluacién y Competencias
clave

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Distinguir las partes operativas de un
equipo informatico, localizando el
conexionado funcional, sus unidades de
almacenamiento y sus principales periféricos.
Cd, CMCT, CCL.

2. Utilizar de forma segura sistemas de
intercambio de informacion. Mantener y
optimizar el funcionamiento de un equipo

e Identifica las partes de un ordenador y es
capaz de sustituir y cambiar piezas clave.

e Instala y maneja programas y software
bésicos.

e Utiliza adecuadamente equipos
informaticos y dispositivos electronicos.

e Maneja espacios web, plataformas y otros
sistemas de intercambio de informacion.




informatico (instalar, desinstalar y actualizar
programas, etc.). Cd, SleP.

3. Utilizar un equipo informéatico para
elaborar y comunicar proyectos técnicos.
CMCT, Cd, SleP, CSC, CCL.

4. Aplicar las destrezas basicas para manejar
sistemas operativos, distinguiendo software
libre de privativo. Cd, SleP, CCL.

5. Aplicar las destrezas basicas para manejar
herramientas de ofimatica elementales
(procesador  de  textos, editor de
presentaciones y hoja de célculo). Cd, SleP,
CCL.

6. Conocer el concepto de Internet, su
estructura, funcionamiento y sus servicios
basicos, uséndolos de forma segura y
responsable. Cd, CAA, CSC.

7. Utilizar Internet de forma segura para
buscar, publicar e intercambiar informacion a
través de  servicios web, citando
correctamente el tipo de licencia del contenido
(copyright o licencias colaborativas). Cd,
CAA, CSC, SleP, CLL.

8. Valorar el impacto de las nuevas
tecnologias de la informacion y la
comunicacion en la sociedad actual. Cd, CSC,
CeC.

Conoce las medidas de seguridad
aplicables a cada situacion de riesgo.
Elabora proyectos técnicos con equipos
informaticos, y es capaz de presentarlos y
difundirlos.

2°CICLO

Bloque 1. Tecnologias de la Informacion y la comunicacion




Criterios de evaluacién y Competencias
clave

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Analizar los elementos y sistemas que
configuran la comunicacion alambrica e
inalambrica. CMCT, CAA.

2. Acceder a servicios de intercambio vy
publicacion de informacién digital con
criterios de seguridad y uso responsable.
Conocer los  principios  bésicos  del
funcionamiento de Internet. CMCT, Cd, SleP,
CAA, CSC.

3. Elaborar sencillos programas informaticos.
CMCT, Cd, CAA, SleP.

4. Utilizar equipos informaticos. Cd, CAA.

5. Conocer las partes béasicas del
funcionamiento de las plataformas de objetos
conectados a Internet, valorando su impacto
social. CMCT, Cd, CSC..

e Describe los elementos y sistemas
fundamentales que se utilizan en la
comunicacion alambrica e inalambrica.

e Describe las formas de conexion en la
comunicacion entre dispositivos digitales.

e Localiza, intercambia 'y  publica
informacion a través de Internet
empleando servicios de localizacion,

comunicacion intergrupal y gestores de
transmision de sonido, imagen y datos.

e Conoce las medidas de seguridad
aplicables a cada situacion de riesgo.

e Desarrolla un sencillo  programa
informético para resolver problemas
utilizando un lenguaje de programacion.

e Utiliza el ordenador como herramienta de
adquisicion e interpretacion de datos, y
como realimentacion de otros procesos
con los datos obtenidos.

Bloque 2. Instalacion en viviendas

Criterios de evaluacion y Competencias
clave

Estandares de aprendizaje evaluables




1. Describir los elementos que componen las
distintas instalaciones de una vivienda y las
normas que regulan su disefio y utilizacion.
CMCT, CCL.

2. Realizar disefios sencillos empleando la
simbologia adecuada. CMCT, CAA.

3. Experimentar con el montaje de circuitos
basicos y valorar las condiciones que
contribuyen al ahorro energético. CMCT,
SleP, CAA, CSC.

4. Evaluar la contribucion de la arquitectura
de la vivienda, sus instalaciones y de los
habitos de consumo al ahorro energético.
CAA, CSC, CeC

e Diferencia las instalaciones tipicas en una
vivienda.

e Interpreta y maneja simbologia de
instalaciones  eléctricas,  calefaccion,
suministro de agua y saneamiento, aire
acondicionado y gas.

e Disefla con ayuda de software
instalaciones para una vivienda tipo con
criterios de eficiencia energética.

e Realiza montajes sencillos y experimenta
y analiza su funcionamiento.

e Propone medidas de reduccion del
consumo energético de una vivienda.

Bloque 3. Electrénica

Criterios de evaluacién y Competencias
clave

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Analizar y describir el funcionamiento y la
aplicacion de un circuito electrénico y sus
componentes elementales. CMCT, CAA.

2. Emplear simuladores que faciliten el disefio
y permitan la practica con la simbologia
normalizada. CMCT, Cd, CAA.

3. Experimentar con el montaje de circuitos
electronicos  analdégicos y  digitales
elementales, describir su funcionamiento y
aplicarlos en el proceso tecnolégico. CMCT,
CAA, SleP.

4. Realizar operaciones légicas empleando el
algebra de Boole en la resolucion de
problemas tecnolégicos sencillos. CMCT, Cd.

5. Resolver mediante puertas ldgicas
problemas tecnoldgicos sencillos. CMCT,
CAA, SleP.

6. Analizar sistemas automaticos, describir
sus componentes. Explicar su
funcionamiento, y conocer las aplicaciones
mas importantes de estos sistemas. CMCT,
CAA, SleP.

7. Montar circuitos sencillos. CMCT, CAA,
SleP.

e Describe el funcionamiento de un circuito
electronico formado por componentes
elementales.

e Explica las caracteristicas y funciones de
componentes béasicos: resistor,
condensador, diodo y transistor.

e Emplea simuladores para el disefio y
andlisis de circuitos analdgicos basicos,
empleando simbologia adecuada.

e Realiza el montaje de
electronicos bésicos
previamente.

e Realiza operaciones logicas empleando el
algebra de Boole.

e Relaciona planteamientos l6gicos con
procesos técnicos.

circuitos
disefiados

e Resuelve mediante puertas ldgicas
problemas tecnoldgicos sencillos.
e Analiza sistemas automaticos,

describiendo sus componentes.
e Monta circuitos sencillos.




Bloque 4. Control y robotica

Criterios de evaluacién y Competencias
clave

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Analizar sistemas automaticos y robaoticos,
describir sus componentes. Explicar su
funcionamiento. CMCT, CAA, CLL.

2. Montar automatismos sencillos. Disefiar,
proyectar y construir el prototipo de un robot
o sistema de control que resuelva un problema
tecnoldgico, cumpliendo  con unas
condiciones iniciales. CMCT, SleP, CAA,
CSC.

3. desarrollar un programa para controlar un
sistema automatico o un robot y su
funcionamiento de forma auténoma. CMCT,
Cd, SleP.

4. Manejar programas de disefio asistido por
ordenador de productos y adquirir las
habilidades y los conocimientos basicos para
manejar el software que controla una
impresora 3d. CMCT, Cd, CAA, SleP.

5. Conocer el funcionamiento de una
impresora 3d y disefiar e imprimir piezas
necesarias en el desarrollo de un proyecto
tecnoldgico. CMCT, Cd, CAA, SleP.

6. Valorar la importancia que tiene para la
difusion del conocimiento tecnoldgico la
cultura libre y colaborativa. CeC

e Analiza el funcionamiento de
automatismos en diferentes dispositivos
técnicos habituales, diferenciando entre
lazo abierto y cerrado.

o Representa automatismos

sencillos.

y monta

o Desarrolla un programa para controlar un
sistema automatico o un robot que
funcione de forma auténoma en funcién de
la realimentacion que recibe del entorno.

Blogue 5. Neumatica e hidraulica

Criterios de evaluacién y Competencias
clave

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Conocer las principales aplicaciones de las
tecnologias hidraulica y neumatica. CMCT,
CeC.

2. ldentificar y describir las caracteristicas y
funcionamiento de este tipo de sistemas.
Principios de funcionamiento, componentes y
utilizacién segura en el manejo de circuitos
neumaticos e hidraulicos. CMCT, CAA, CSC,
CCL.

e Describe las principales aplicaciones de
las tecnologias hidraulica y neumatica.
Identifica y describe las caracteristicas y
funcionamiento de este tipo de sistemas.

e Emplealasimbologiay nomenclatura para
representar circuitos cuya finalidad es la
de resolver un problema tecnoldgico.




3. Conocer y manejar con soltura la
simbologia necesaria para representar
circuitos. CMCT, CAA, CCL.

4. Experimentar con dispositivos neumaticos
e hidraulicos y/o simuladores informéticos.
CMCT, Cd, CAA, SleP.

5. Disefiar sistemas capaces de resolver un
problema cotidiano utilizando energia
hidraulica o neumatica. CMCT, CAA, SleP.

e Realiza montajes de circuitos sencillos

neumaticos e hidraulicos bien con
componentes  reales 0  mediante
simulacion.

Bloque 6. Tecnologia y sociedad

Criterios de evaluacién y Competencias
clave

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Conocer la evolucidn tecnolégica a lo largo
de la historia. CMCT, CAA, CeC, CLL.

2. Analizar objetos técnicos y tecnoldgicos
mediante el andlisis de objetos. CMCT, CAA,
Cd, CLL.

3. Valorar la repercusion de la tecnologia en
el dia a dia. Adquirir habitos que potencien el
desarrollo sostenible. CSC, CeC.

e ldentifica los cambios tecnoldgicos mas
importantes que se han producido a lo
largo de la historia de la humanidad.

e Analiza objetos técnicos y su relacion con
el entorno, interpretando su funcion
historica y la evolucion tecnoldgica.

e Elabora juicios de valor frente al
desarrollo tecnoldgico a partir del analisis
de objetos, relacionado inventos vy
descubrimientos con el contexto en el que
se desarrollan.

e Interpreta las modificaciones
tecnoldgicas, econdmicas y sociales en
cada periodo histérico ayudandote de
documentacion escrita y digital.
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Bloque 1. Eticay estética en la interaccion en red
EA.1.1.1. Interactta con habitos adecuados CE.1.1. Adoptar conductas
en entornos virtuales. P .
- o hébitos que permitan la CD
EA.1.1.2. Aplica politicas seguras de );grotecci(’)r?delr?ndividuo en csC
utilizacion de contrasefias para la proteccion Su interaccién en la red
de la informacién personal )
CE.1.2. Acceder a servicios
EA.1.2.1. Realiza actividades con de mterqa}mblo.y i CD
S publicacion de informacion
responsabilidad sobre conceptos como la diaital con criterios de CsC
propiedad y el intercambio de informacién. gtal CAA
seguridad y uso
responsable.
EA.1.3.1. Consulta distintas fuentes y navega
conociendo la importancia de la identidad CE.1.3. Reconocer y cb
digital y los tipos de fraude de la web. comprender los derechos SIEP
EA.1.3.2. Diferencia el concepto de materiales | de los materiales alojados cSC
sujetos a derechos de autor y materiales de en la web.
libre distribucién.
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Bloque 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes
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EA.2.1.1. Realiza operaciones basicas de
organizacion y almacenamiento de la
informacion. - . .
) - CE.2.1. Utilizar y configurar equipos
sEQtSn%azo Ceorgili?/gra :(lzirensigitl(i)(?a?jajgo; 3?'0 informaticos identificando los elementos CI(\:/IIZT
informéticg y quip que los configuran y su funcién en el ccL
conjunto.
EA.2.2.1. Resuelve problemas vinculados a CE.2.2. Gestionar la instalacion y cD
los sistemas operativos y los programas y eliminacion de software de propésito CMCT
aplicaciones vinculados a los mismos. general.
EA.2.3.1. A(_jmlnlstra el equipo con CE.2.3. Utilizar software de CD
responsabilidad y conoce aplicaciones de L : . CCL
o . o comunicacién entre equipos y sistemas.
comunicacion entre dispositivos. CSC
. . CE.2.4. Conocer la arquitectura de un
co
ponent e S componentes basicos y describiendo CMC
caracteristicas técnicas y su conexionado. Py
sus caracteristicas.
EA.2.5.1. Describe las diferentes formas de CE.2.5. Analizar los elementos y CD
conexion en la comunicacion entre sistemas que configuran la CMCT
dispositivos digitales. comunicacion aldmbrica e inalambrica. CsC
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Bloque 3. Organizacién, disefio y produccién de informacién digital
EA.3.1.1. Elabora y maqueta documentos de texto
con aplicaciones informaticas que facilitan la
inclusion de tablas, imagenes, férmulas, gréaficos,
asi como otras posibilidades de disefio e interactia
con otras caracteristicas del programa. CE.3.1. Utilizar aplicaciones CD
EA.3.1.2. Produce informes que requieren el informéaticas de escritorio para la CCL
empleo de hojas de célculo, que incluyan produccién de documentos. CMCT

resultados textuales, numéricos y gréficos.
EA.3.1.3. Elabora bases de datos sencillas y utiliza
su funcionalidad para consultar datos, organizar la
informacién y generar documentos.
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Competencias
clave alas

EA.3.2.1. Integra elementos multimedia, imagen y
texto en la elaboracion de presentaciones
adecuando el disefio y maquetacion al mensaje y CE.3.2. Elaborar contenidos de

- - o . : ; CD
al publico objetivo al que va dirigido. imagen, audio y video y desarrollar
. S . : CCL
EA.3.2.2. Emplea dispositivos de captura de capacidades para integrarlos en CEC
imagen, audio y video y mediante software diversas producciones.
especifico edita la informacién y crea nuevos
materiales en diversos formatos.
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Bloque 4. Seguridad informatica
EA.4.1.1. Analiza y conoce diversos dispositivos
fisicos y las caracteristicas técnicas, de conexionado
e intercambio de informacion entre ellos. CE.4.1. Adoptar conductas de
EA.4.1.2. Conoce los riesgos de seguridad y emplea | seguridad activa y pasiva en la CD
habitos de proteccion adecuados. proteccion de datos y en el CsC
EA.4.1.3. Describe la importancia de la actualizacion | intercambio de informacion.
del software, el empleo de antivirus y de cortafuegos
para garantizar la seguridad.
EA.4.2.1. Conocer los principios de seguridad en CE'4'.2' Conocer los principios de CMCT
. . ; seguridad en Internet,
Internet, identificando amenazas y riesgos de ; o . CD
. . identificando amenazas y riesgos
ciberseguridad. . - CsC
de ciberseguridad.
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Bloque 5. Publicacion y difusién de contenidos
CE.5.1. Utilizar diversos
EA.5.1.1. Realiza actividades que requieren Q|sp05|t|\_/gs de mtgrcamblo de €D
- . informacién conociendo las CCL
compartir recursos en redes locales y virtuales. . L
caracteristicas y la comunicacion CSC

0 conexioén entre ellos.




ESTANDARES
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CRITERIOS
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Competencias
clave a las

EA.5.2.1. Integra y organiza elementos textuales y
graficos en estructuras hipertextuales.

CE.5.2. Elaborar y publicar

EA.5.2.2. Disefia paginas web y conoce los contenidos en la web integrando Cl(\:/II?:T
protocolos de publicacion, bajo estandares informacion textual, numérica, CCL
adecuados y con respeto a los derechos de sonora y gréfica.
propiedad.
CE.5.3. Conocer los estandares
EA.5.3.1. Participa colaborativamente en diversas de publicaciéon y emplearlos en la cb
herramientas TIC de caracter social y gestiona los produccién de paginas web y csc
propios. herramientas TIC de caracter
social.
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Bloque 6. Internet, redes sociales, hiperconexién
EA.6.1.1. Elabora materiales para la web que
perrr_nten la accesibilidad a la informacion CE.6.1. Desarrollar habitos en
multiplataforma. )
L . . ., - el uso de herramientas que
Realiza intercambio de informacién en distintas : - CD
. ; permitan la accesibilidad a las
plataformas en las que esté registrado y que ofrecen ) : CsC
- 1 ) producciones desde diversos
servicios de formacion, ocio, etc. . o o
- ; - . . -, s dispositivos moviles.
Sincroniza la informacion entre un dispositivo mévil y
otro dispositivo.
CE.6.2. Emplear el sentido
critico y desarrollar habitos
EA.6.2.1. Participa activamente en redes sociales adecuados en el uso e CD
con criterios de seguridad. intercambio de la informacion a CsC
través de redes sociales y
plataformas.
CE.6.3. Publicar y relacionar
EA.6.3.1. Emplea canales de distribucion de _medlantg ’h|perenlaces CD
; . ) A . . informacioén en canales de
contenidos multimedia para alojar materiales propios . ; ) SIEP
. contenidos multimedia,
y enlazarlos en otras producciones. ) . . CEC
presentaciones, imagen, audio y
video.
CE.6.4. Conocer el
EA.6.4.1. Conocer el funcionamiento de Internet, funcionamiento de Internet, CMCT
identificando sus principales componentes y los identificando sus principales CD
protocolos de comunicacion empleados. componentes y los protocolos CAA

de comunicacién empleados.

6. CONTENIDOS TRANSVERSALES AL CURRICULO.



La normativa referida a esta etapa educativa, citada al inicio de esta programacion
establece que todas las materias que conforman el curriculo de la misma incluirén los
siguientes elementos transversales:

a)

b)

d)

f)

9)

h)

)

El respeto al Estado de derecho y a los derechos y libertades fundamentales
recogidas en la Constitucion Espafola y en el Estatuto de Autonomia para
Andalucia.

Las competencias personales y las habilidades sociales para el ejercicio de la
participacion, desde el conocimiento de los valores que sustentan la libertad, la
justicia, la igualdad, el pluralismo politico, la paz y la democracia.

La educacion para la convivencia y el respeto en las relaciones interpersonales, la
competencia emocional, la autoestima y el autoconcepto como elementos
necesarios para el adecuado desarrollo personal, el rechazo y la prevencion de
situaciones de acoso escolar, discriminacion o maltrato, y la promocion del
bienestar, de la seguridad y la proteccion de todos los miembros de la comunidad
educativa.

Los valores y las actuaciones necesarias para el impulso de la igualdad real y
efectiva entre mujeres y hombres, el reconocimiento de la contribucion de ambos
sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento acumulado por la
humanidad, el andlisis de las causas, situaciones y posibles soluciones a las
desigualdades por razén de sexo, el rechazo de comportamientos, contenidos y
actitudes sexistas y de los estereotipos de género, la prevencion de la violencia de
género y el rechazo a la explotacion y abuso sexual.

Los valores inherentes y las conductas adecuadas al principio de igualdad de trato
personal, asi como la prevencion de la violencia contra las personas con
discapacidad.

La tolerancia y el reconocimiento de la diversidad y la convivencia intercultural,
la consideracion a las victimas del terrorismo, el rechazo y la prevencion de la
violencia terrorista y de cualquier forma de violencia, racismo o xenofobia,
incluido el conocimiento de los elementos fundamentales de la memoria
democrética, vinculadndola principalmente con los hechos que forman parte de la
historia de Andalucia.

Las habilidades béasicas para la comunicacion interpersonal, la capacidad de
escucha activa, la empatia, la racionalidad y el acuerdo a través del dialogo.

La utilizacion criticay el autocontrol en el uso de las tecnologias de la informacion
y la comunicacién y los medios audiovisuales, la prevencion de las situaciones de
riesgo derivadas de su utilizacion inadecuada, su aportacion a la ensefianza, al
aprendizaje y al trabajo del alumnado, y los procesos de transformacion de la
informacion en conocimiento.

Los valores y conductas inherentes a la convivencia vial y la prevencion de los
accidentes de trafico. Asimismo se trataran temas relativos a la proteccion ante
emergencias y catastrofes.

La promocion de la actividad fisica para el desarrollo de la competencia motriz,
de los héabitos de vida saludable y de la dieta equilibrada para el bienestar
individual y colectivo, incluyendo conceptos relativos a la educacién para el
consumo y la salud laboral.



k) La adquisicion de competencias para la actuacion en el ambito econdémico y para
la creacion y desarrollo de los diversos modelos de empresas, la aportacion al
crecimiento econdémico desde principios y modelos de desarrollo sostenible y
utilidad social, el respeto al emprendedor o emprendedora, la ética empresarial y
el fomento de la igualdad de oportunidades.

Si realizamos un andlisis de los distintos elementos del curriculo de esta materia, podemos
observar que la mayoria de estos contenidos transversales se abordan desde la misma,
aunque de forma especifica también podemos decir que:

La materia de Tecnologia contribuye eficazmente a desarrollar algunos elementos
transversales del curriculo. A través del trabajo en equipo, la participacion colaborativa y
el contraste de ideas basado en el respeto mutuo, permite educar para la vida en sociedad.
Colabora al uso critico de las tecnologias de la informacion y la comunicacion mediante
el desarrollo de actividades que implican bdsqueda, edicién y publicacion de informacion.
Fomenta la igualdad de género, trabajando en grupo con criterios que reconozcan la
riqueza que aporta la diversidad, creando un clima de respeto e igualdad y proporcionando
al alumnado las habilidades y conocimientos necesarios que proporcionen analogas
expectativas en salidas profesionales. Desarrolla actitudes de consumo racionales,
sostenibles y respetuosas con el medio ambiente, analizando criticamente los efectos del
desarrollo cientifico y tecnoldgico en la evolucion social y sus repercusiones ambientales
y en los habitos de vida saludable, valorando en los trabajos de taller, el respeto a las
normas de seguridad e higiene.

Ademas, desde la materia de Tecnologia se contribuye de manera muy especial al
conocimiento y evolucion de la Cultura Andaluza en lo que se refiere a fuentes de
energia renovables, mineria y otros temas relacionados con la materia.



7. METODOLOGIA

En educacion, una labor esencial es adaptar el curriculo de referencia al contexto del
centro escolar. Cada profesor o profesora, departamento y centro ha de llevar a cabo esta
tarea con el objetivo de conseguir una ensefianza cercana a su comunidad educativa.

La materia de Tecnologia se caracteriza por su eminente caracter practico y por su
capacidad para generar y fomentar la creatividad. Considerando estas premisas, se indican
una serie de orientaciones metodoldgicas que pretenden servir de referencia al
profesorado a la hora de concretar y llevar a la practica el curriculo.

La metodologia de trabajo en esta materia serd activa y participativa, haciendo al
alumnado protagonista del proceso de ensefianza-aprendizaje. Las actividades
desarrolladas estaran orientadas a la resolucion de problemas tecnoldgicos y dado que
este curso no se podran ejecutar el trabajo por proyectos en el taller, nos centraremos en
hacer hincapié en la resolucion de problemas tecnoldgicos mediante el analisis de objetos
y los trabajos de investigacion, asi como las distintas aplicaciones STEAM.

Mediante la metodologia de analisis de objetos, el alumnado estudiara distintos aspectos
de estos y de los sistemas técnicos, para llegar desde el propio objeto o sistema técnico
hasta las necesidades que satisfacen y los principios cientificos que en ellos subyacen.
Los objetos o sistemas técnicos que se analicen deberan pertenecer al entorno tecnoldgico
del alumnado, potenciando de esta manera el interés; funcionaran con cierta variedad de
principios cientificos y serén preferentemente desmontables y construidos con materiales
diversos. En el desarrollo del andlisis debera contemplarse: por qué nace el objeto, la
forma y dimensiones del conjunto y de cada componente, su funcion, los principios
cientificos en los que se basa su funcionamiento, los materiales empleados, los procesos
de fabricacion y su impacto medioambiental, asi como el estudio econémico que permita
conocer como se comercializa y se determina el precio de venta al pablico.

En la aplicacion de estas estrategias metodoldgicas se cuidaran los aspectos estéticos en
la presentacion de los trabajos y la progresiva perfeccion en la realizacion de los disefios
graficos y en la fabricacion de objetos. Se recomienda que el alumnado realice
exposiciones orales, presentando su trabajo, respondiendo a las preguntas que puedan
surgir de sus propios compafieros y comparfieras y debatiendo las conclusiones. Se hara
especial hincapié en el uso de recursos innovadores como los espacios personales de
aprendizaje: portfolio, webquest, aprendizaje por proyectos, gamificacion, clase al reveés,
etc. en relacion a los bloques de contenidos, se recomienda profundizar en aquellos que
permitan aplicar los conocimientos adquiridos mediante estas estrategias metodologicas.

En el primer ciclo de la ESO, los tres primeros bloques sobre el proceso tecnologico,
expresion grafica y materiales se consideran blogques instrumentales, importantes para el




desarrollo del resto de contenidos y necesarios para poder aplicar las metodologias antes
mencionadas.

En el blogue 4 sobre estructuras, mecanismos, maquinas y sistemas tendra cabida el
planteamiento de problemas que conlleven un analisis de objetos sobre estructuras basicas
0 méaquinas sencillas.

Asi mismo, se considera interesante trabajar el bloque 5 de programacién y sistemas de
control planteando actividades y précticas en orden creciente de dificultad, que permitiran
al alumnado resolver problemas o retos a través de la programacion, para posteriormente
controlar componentes, sistemas sencillos y proyectos construidos.

El bloque 6 sobre las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion se abordara de
manera eminentemente practica. En este bloque, tendran cabida actividades de analisis e
investigacion que permitan al alumnado comprender las funciones de los componentes
fisicos de un ordenador, asi como otros dispositivos electrénicos de uso habitual (tablets,
smartphones...), planteandose actividades que impliquen el correcto manejo de
herramientas ofimaticas basicas para el procesamiento y la difusion de informacién como:
procesadores de textos, editores de presentaciones y hojas de calculo.

El uso de estas tecnologias debera estar presente en todos los blogues, principalmente en
aquellas actividades que impliquen: buscar, almacenar, calcular, organizar, manipular,
recuperar, presentar y publicar informacion. Se pondra especial atencion en el uso de las
redes de comunicacion de forma respetuosa y segura por parte del alumnado. Para el
desarrollo de las actividades propuestas, especialmente las que impliquen investigacion,
se recomienda trabajar textos tecnoldgicos extraidos de Internet, revistas cientificas o
periodicos, consultar paginas web de organizaciones e instituciones andaluzas y
nacionales, como podrian ser la Agencia Andaluza de la energia, empresas de suministro
de energia y agua, el IdAe, empresas publicas de diversos sectores que muestren la
actividad tecnoldgica andaluza y entidades colaboradoras.

Asi mismo, se les mostrara ejemplos de espacios del &mbito industrial, contribuyendo a
acercar y mejorar el conocimiento y aprecio, por parte del alumnado, del patrimonio
tecnoldgico e industrial andaluz y nacional.

El desarrollo de este curriculo y su puesta en practica aplicando las metodologias
indicadas implicara disponer de los recursos necesarios y adecuados en el aula y el uso
de dispositivos digitales propios por parte del alumnado.

En caso de confinamiento, el alumnado de 2° ESO y 3° ESO de Tecnologia, seguira con
el programa de continuidad, priorizando los contenidos basicos e imprescindibles,
realizando las clases a través de videoconferencias con el aplicativo Hangouts Meet, con
videos explicativos de la materia, proporcionado recursos disponibles en la web y
resolviendo dudas a través de los distintos canales habilitados por la plataforma Google
Suite.



En cuanto al trabajo individual de los alumnos/as se realizara desarrollando las
actividades propuestas. Los alumnos realizardn distintos tipos de actividades, para
asimilar y reforzar lo aprendido. Estas actividades se suceden en el desarrollo de los
contenidos, afianzando los conceptos principales y la generalizacion de los mismos.

Para que estén habituados a su funcionamiento, desde principio de curso se empezaré a
trabajar con la plataforma Google Suite paralelamente al trabajo y clases presenciales.

En el sequndo ciclo de la ESO, por su parte, la metodologia de trabajo en esta materia
debe seguir la misma linea marcada en el primer ciclo, con el fin de darle continuidad,
una metodologia activa y participativa, que convierta al alumnado en protagonista de su
aprendizaje, que utiliza preferentemente el trabajo por proyectos, en el que el alumnado,
partiendo de un problema o reto, deberd investigar, pensar, disefiar, implementar y, en
ocasiones, construir un objeto o sistema técnico que resuelva el problema o reto
planteado.

Es recomendable comenzar el trabajo con pequefios retos o précticas para adquirir o
reforzar conocimientos y destrezas de forma progresiva. El analisis de objetos o
soluciones técnicas y la realizacidn de trabajos de investigacion sobre diversos aspectos
significativos de los contenidos, usando las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion, son estrategias que deben tener una especial relevancia en este curso. Se
debe favorecer la realizacion de actividades tedrico-précticas que impliquen la aplicacion
directa de los conocimientos y destrezas adquiridos en ésta y otras materias.

Se recomienda trabajar en primer lugar los bloques: 3, de electrénica, 4, sobre Control y
robédtica y 5, de neumatica e Hidraulica, sin que ello excluya otras posibilidades, siempre
desde un punto de vista flexible y adaptado al entorno. Esta organizacion implica
introducir contenidos de programacion dentro del bloque de Control y robotica,
fundamentalmente el uso de lenguajes de programacion que permitan el control
programado de dispositivos 0 maquinas. Como recursos adecuados en estos blogues de
contenidos se recomienda el uso de simuladores de circuitos de control eléctrico,
electronico y neumatico, asi como el manejo de hardware y software libre en el bloque
de Control y robética.

Se considera de especial interés el desarrollo de actividades que impliquen investigacion,
analisis de informacidn, elaboracion y presentacion publica de trabajos. Estas estrategias
metodoldgicas son idoneas para aplicarlas en los bloques 1, de Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion, 2, sobre Instalaciones en Viviendas, y bloque 3, de
Tecnologia y Sociedad. Para el desarrollo de estos blogues, resulta interesante consultar
paginas web de organizaciones e instituciones andaluzas y nacionales, como son: la
Agencia Andaluza de la energia, empresas de suministro de energia y agua, el 1Ade
(Instituto para el Ahorro y la diversificacion energeética), empresas publicas de diversos
sectores, entidades colaboradoras, etc.



Tanto los problemas o retos que se planteen como las actividades que se propongan deben
pertenecer al entorno tecnolégico cotidiano del alumnado, potenciando de esta forma su
interés y motivacion. Se dara prioridad a aquellas actividades que tengan un marcado
caracter interdisciplinar. Asi mismo, las que se realicen pueden complementarse
organizando visitas, fundamentalmente a lugares del &mbito industrial, facilitando el
conocimiento y aprecio del patrimonio cultural, tecnoldgico e industrial de nuestra
comunidad por parte del alumnado. El desarrollo de este curriculo y su puesta en practica
requiere hacer acopio de los recursos necesarios y adecuados y potenciar el trabajo en el
aula-taller.

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION

Todo proceso de ensefianza-aprendizaje debe partir de una planificacién rigurosa de lo
que se pretende conseguir, teniendo claro cuéles son los objetivos 0 metas, qué recursos
son necesarios, qué metodos didacticos son los méas adecuados y como se evalla el
aprendizaje y se retroalimenta el proceso. La metodologia a aplicar dependera de la
disponibilidad de recursos y de las caracteristicas socioculturales de los alumnos.

La metodologia seguida en la imparticién de la asignatura buscara siempre mantener y
despertar la motivacion hacia el aprendizaje favoreciendo el “aprender por aprender”.
En general la metodologia en clase tendra las siguientes caracteristicas:

Busqueda de la participacion e implicacion del alumnado en las clases

Uso de situaciones reales no alejadas del contexto sociocultural del alumno.
Trabajo en grupo para la resolucion conjunta de situaciones o problemas reales
Realizacion de proyectos de iniciativa empresarial adaptados a la edad del alumno
Seleccion de materiales didacticos atractivos para el alumno teniendo muy
presente el uso de las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion
Lo expresado anteriormente se traducird en el aula desarrollando las unidades de
acuerdo con el siguiente esquema de trabajo:

= Introduccion a la unidad de trabajo a fin de motivar a los alumnos/as.

Exposicion por parte del profesor de los contenidos que se van trabajar, con el fin de
proporcionar una vision global de la unidad que ayude a los alumnos a familiarizarse
con el tema a tratar.

= Andlisis de los conocimientos previos de los alumnos/as.

A través de una serie de preguntas iniciales en cada unidad, el profesor realizara una
evaluacion preliminar de los conocimientos de partida de los alumnos. De esta forma el
alumnado entrara en contacto con el temay el profesor identificara los conocimientos
previos que posee el grupo de alumnos, con lo que podréa introducir las modificaciones
necesarias para atender las diferencias y, sobre todo, para prevenirlas.

= Exposicion de contenidos y desarrollo de la unidad.

El profesor desarrollara los contenidos esenciales de la unidad didactica, manteniendo el
interés y fomentando la participacién del alumnado. Cuando lo estime oportuno, y en
funcidn de los intereses, demandas, necesidades y expectativas de los alumnos, podra




organizar el tratamiento de determinados contenidos de forma agrupada, o
reestructurarlos, de manera que les facilite la realizacion de aprendizajes significativos.

= Trabajo individual de los alumnos/as desarrollando las actividades propuestas.

Los alumnos realizaran distintos tipos de actividades, para asimilar y reforzar lo
aprendido. Estas actividades se suceden en el desarrollo de los contenidos, afianzando
los conceptos principales y la generalizacion de los mismos. Todo ello realizado bajo la
supervision personal del profesor, que analizar las dificultades y orientard y
proporcionara las ayudas necesarias.

» Trabajo en pequefios grupos para fomentar el trabajo cooperativo.

Los alumnos llevaran a cabo actividades en pequefios grupos para desarrollar un trabajo
cooperativo que les servira también para mejorar la iniciativa y la investigacion. A
continuacion, se pueden comentar las lineas de investigacion, las dificultades, los
errores encontrados, mediante una discusién de clase moderada por el profesor y
consistente en una puesta en comun de los grupos. Con este tipo de actividades
estaremos fomentando competencias basicas propias de la etapa.

» Resumen y sintesis de los contenidos de la unidad.

Al finalizar cada leccion se intentara vincular los contenidos estudiados en la unidad
(mediante un mapa conceptual) con los conceptos principales y la relacion entre ellos;
de esta forma, se sintetizaran las principales ideas expuestas y se repasara lo que los
alumnos han comprendido.

Durante el presente curso académico, y en linea con lo establecido en el Proyecto de
Innovacion Tecnoldgica vigente, se desarrollaran en el aula informatica el 20% de las
horas de la asignatura. En la citada aula se desarrollara una metodologia utilizando
técnicas de aprendizajes basados en la experiencia y utilizando las nuevas tecnologias. Se
redactaran actividades especificas de aprendizaje y se agregaran los contenidos necesarios
para el desarrollo de las mismas. Las actividades realizadas en éste aula se valoraran tal
y como se recoge en el apartado de procedimientos e instrumentos de evaluacién



8. PROCECIMIENTOS DE EVALUACION DEL ALUMNADO Y
CRITERIOS DE CALIFICAC!C)N, EN CONSONANCIA CON LAS
ORIENTACIONES METODOLOGICAS ESTABLECIDADAS.

La evaluacion es un elemento fundamental en el proceso de ensefianza-aprendizaje ya
que nos permite conocer y valorar los diversos aspectos que nos encontramos en el
proceso educativo. Desde esta perspectiva, la evaluacion del proceso de aprendizaje del
alumnado, entre sus caracteristicas diremos que seré:

e [Formativa, ya que propiciard la mejora constante del proceso de ensefianza-
aprendizaje. Dicha evaluacion aportara la informacion necesaria, al inicio de
dicho proceso y durante su desarrollo, para adoptar las decisiones que mejor
favorezcan la consecucién de los objetivos educativos y la adquisicion de las
competencias clave, todo ello, teniendo en cuenta las caracteristicas propias del
alumnado y el contexto del centro docente.

e Criterial, por tomar como referentes los criterios de evaluacion de la materia. Se
centrard en el propio alumnado y estara encaminada a determinar lo que conoce
(saber), lo que es capaz de hacer con lo que conoce (saber hacer) y su actitud ante
lo que conoce (saber ser y estar) en relacion con cada criterio de evaluacién de la
materia.

e Integradora, por tener en consideracion la totalidad de los elementos que
constituyen el curriculo y la aportacién de cada una de las materias a la
consecucion de los objetivos establecidos para la etapa y el desarrollo de las
competencias clave, si bien, su caracter integrador no impedira que el profesorado
realice de manera diferenciada la evaluacion de cada materia en funcion de los
criterios de evaluacion y los estandares de aprendizaje evaluables que se vinculan
con los mismos.

e Continua por estar integrada en el propio proceso de ensefianza y aprendizaje y
por tener en cuenta el progreso del alumnado durante el proceso educativo, con el
fin de detectar las dificultades en el momento en el que se produzcan, averiguar
sus causas Y, en consecuencia, adoptar las medidas necesarias que le permitan
continuar su proceso de aprendizaje.

e La evaluacion tendra en cuenta el progreso del alumnado durante el proceso
educativo y se realizara conforme a criterios de plena objetividad. Para ello se
seguiran los criterios y mecanismos para garantizar dicha objetividad del proceso
de evaluacion establecido en el proyecto educativo del centro.

8.1. PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DEL ALUMNADO

Evaluacion inicial

La evaluacion inicial se realizara por el equipo docente del alumnado durante el primer
mes del curso escolar con el fin de conocer y valorar la situacion inicial del alumnado en

cuanto al grado de desarrollo de las competencias clave y al dominio de los contenidos
de las distintas materias. Tendra en cuenta:



e el andlisis de los informes personales de la etapa o el curso anterior
correspondientes a los alumnos y alumnas de su grupo,

e otros datos obtenidos por profesorado sobre el punto de partida desde el que el
alumno o alumna inicia los nuevos aprendizajes.

Dicha evaluacion inicial tendra caracter orientador y sera el punto de referencia del equipo
docente para la toma de decisiones relativas al desarrollo del curriculo por parte del
equipo docente y para su adecuacion a las caracteristicas y conocimientos del alumnado.

El equipo docente, como consecuencia del resultado de la evaluacion inicial, adoptara las
medidas pertinentes de apoyo, ampliacion, refuerzo o recuperacion para aquellos alumnos
y alumnas que lo precisen o de adaptacién curricular para el alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo.

Para ello, el profesorado realizard actividades diversas que activen en el alumnado los
conocimientos y destrezas desarrollados con anterioridad, trabajando los aspectos
fundamentales que el alumnado deberia conocer hasta el momento. De igual modo se
dispondran actividades suficientes que permitan conocer realmente la situacion inicial del
alumnado del grupo en cuanto al grado de desarrollo de las competencias clave y al
dominio de los contenidos de la materia, a fin de abordar el proceso educativo realizando
los ajustes pertinentes a las necesidades y caracteristicas tanto de grupo, como
individuales para cada alumno o alumna, de acuerdo con lo establecido en el marco del
plan de atencion a la diversidad.

Evaluacion continua

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado tendré en cuenta tanto el progreso
general del alumnado a través del desarrollo de los distintos elementos del curriculo.

La evaluacion tendré en consideracion tanto el grado de adquisicion de las competencias
clave como el logro de los objetivos de la etapa. El curriculo esta centrado en el desarrollo
de capacidades que se encuentran expresadas en los objetivos de las distintas materias
curriculares de la etapa. Estos son secuenciados mediante criterios de evaluacion y sus
correspondientes estandares de aprendizaje evaluables que muestran una progresion en la
consecucion de las capacidades que definen los objetivos.

Los criterios de evaluacion y sus correspondientes estandares de aprendizaje seran el
referente fundamental para valorar el grado de adquisicion de las competencias clave, a
través de las diversas actividades y tareas que se desarrollen en el aula.

En el contexto del proceso de evaluacion continua, cuando el progreso de un alumno o
alumna no sea el adecuado, se estableceran medidas de refuerzo educativo. Estas medidas
se adoptaran en cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades
y estaran dirigidas a garantizar la adquisicion de las competencias imprescindibles para
continuar el proceso educativo.

La evaluacion de los aprendizajes del alumnado se llevara a cabo mediante las distintas
realizaciones del alumnado en su proceso de ensefianza-aprendizaje a través de diferentes
contextos o instrumentos de evaluacion, que comentaremos con mas detalle en el cémo
evaluar.



Evaluacién final o sumativa

Es la que se realiza al término de un periodo determinado del proceso de ensefianza-
aprendizaje para determinar si se alcanzaron los objetivos propuestos y la adquisicion
prevista de las competencias clave y, en qué medida los alcanzé cada alumno o alumna
del grupo-clase.

Es la conclusion o suma del proceso de evaluacién continua en la que se valorara el
proceso global de cada alumno o alumna. En dicha evaluacion se tendran en cuenta tanto
los aprendizajes realizados en cuanto a los aspectos curriculares de cada materia, como el
modo en que desde estos han contribuido a la adquisicion de las competencias clave.

El resultado de la evaluacion se expresard mediante las siguientes valoraciones:
Insuficiente (IN), Suficiente (SU), Bien (BI), Notable (NT) y Sobresaliente (SB),
considerandose calificacion negativa el Insuficiente y positivas todas las demas. Estos
términos iran acompafnados de una calificacién numeérica, en una escala de uno a diez, sin
emplear decimales, aplicandose las siguientes correspondencias: Insuficiente: 1, 2, 3 0 4.
Suficiente: 5. Bien: 6. Notable: 7 u 8. Sobresaliente: 9 o 10. El nivel obtenido sera
indicativo de una progresion y aprendizaje adecuados, o de la conveniencia de la
aplicacion de medidas para que el alumnado consiga los aprendizajes previstos.

El nivel competencial adquirido por el alumnado se reflejara al final de cada curso, de
acuerdo con la secuenciacion de los criterios de evaluacion y con la concrecion curricular
detallada en las programaciones didacticas, mediante los siguientes términos: Iniciado (1),
Medio (M) y Avanzado (A).

La evaluacion del alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo se regira por
el principio de inclusion y asegurara su no discriminacion y la igualdad efectiva en el
acceso y la permanencia en el sistema educativo. El departamento de orientacion del
centro elaborara un informe en el que se especificaran los elementos que deben adaptarse
para facilitar el acceso a la evaluacién de dicho alumnado. Con caracter general, se
estableceran las medidas mas adecuadas para que las condiciones de realizacion de las
evaluaciones incluida la evaluacion final de etapa, se adapten al alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo. En la evaluacion del alumnado con necesidad especifica
de apoyo educativo participara el departamento de orientacion y se tendra en cuenta la
tutoria compartida a la que se refiere la normativa vigente.

8.2. REFERENTES DE LA EVALUACION
Los referentes para la evaluacién seran:

e Loscriterios de evaluacion y los estdndares de aprendizajes de la materia, que
seran el elemento béasico a partir del cual se relacionan el resto de los elementos
del curriculo. Son el referente fundamental para la evaluacion de las distintas
materias y para la comprobacion conjunta del grado de desempefio de las
competencias clave y del logro de los objetivos.

e Lo establecido en esta programacion didactica.



e Los criterios de calificacion e instrumentos de evaluacion asociados a los
criterios de evaluacién, que podremos encontrar en los apartados 8.3 y 8.5. de esta
programacion didactica.

8.3. ;COMO EVALUAR?

La evaluacion se llevara a cabo por el equipo docente mediante la observacién continuada
de la evolucidn del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna y de su maduracién
personal. Para ello se utilizaran diferentes procedimientos, técnicas e instrumentos
ajustados a los criterios de evaluacion, asi como a las caracteristicas especificas del
alumnado.

Los procedimientos de evaluacion indican como, quién, cudndo y mediante qué técnicas
y con qué instrumentos se obtendra la informacion. Son los procedimientos los que
determinan el modo de proceder en la evaluacion y fijan las técnicas e instrumentos que
se utilizan en el proceso evaluador.

En este sentido, las técnicas e instrumentos que emplearemos para la recogida de datos
y que responden al “;Cémo evaluar?” seran:

Técnicas:

= Las técnicas de observacion, que evaluaran la implicacion del alumnado en el
trabajo cooperativo, expresién oral y escrita, las actitudes personales y
relacionadas y los conocimientos, habilidades y destrezas relacionadas con la
materia.

= Las técnicas de medicidn, a traves de pruebas escritas u orales, formularios,
informes, trabajos o dossier, cuaderno del alumnado, intervenciones en clase...

= Las técnicas de autoevaluacion, favoreciendo el aprendizaje desde la reflexion
y valoracién del alumnado sobre sus propias dificultades y fortalezas, sobre la
participacion de los compafieros y compafieras y desde la colaboracion con el
profesorado en la regulacion del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Los Instrumentos se utilizan para la recogida de informacion y datos. Son mdltiples y
variados, destacando entre otros:

[JPARA LA EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADO:

e Cuaderno del profesorado, que recogera:

o Registro de evaluacién individual por unidades didacticas, en el que el
profesorado anotard las valoraciones de cada uno de los aspectos
evaluados, asociados a los criterios y estandares de aprendizaje.

o Registro de evaluacion trimestral individual por unidades didacticas, en el
que el profesorado anotara las valoraciones medias de los aspectos
evaluados en cada unidad a lo largo del trimestre.

o Registro anual individual por unidades didacticas, en el que el profesorado
anotara las valoraciones medias de los aspectos evaluados en cada
trimestre a lo largo del curso.



o El cuaderno podra recoger un perfil competencial individual de la materia,
en el que se presentan los criterios de evaluacion organizados por
competencias clave, facilitando su evaluacion a lo largo del curso escolar.

e Rdubricas: seran el instrumento que contribuya a objetivar las valoraciones
asociadas a los niveles de desempefio de las competencias mediante indicadores
de logro. Entre otras rabricas comunes a otras materias se podran utilizar:

o Rubrica para la evaluacion de las intervenciones en clase: Exposicion oral.

Rubrica para la evaluacion de trabajos escritos.

Rabrica para la evaluacion de pruebas orales y escritas.

Rdbrica para la evaluacion del cuaderno del alumnado.

Rubrica para la evaluacion en la participacion en los trabajos cooperativos.
(este curso solo se realizaran trabajos cooperativos on-line)

O 00O

e Otras rubricas, registros y escalas de observacion que permitan al profesorado
llevar a cabo una evaluacion formativa relacionadas con la materia, como es el
caso de:

o Rubrica sobre la tecnologia y la resolucion de problemas.
o Registro de observacion del trabajo en clase

] PARA LA AUTOEVALUCION DE LA PRACTICA DOCENTE

e Cuaderno del profesorado, que recogera:

o Registro para la autoevaluacion del profesorado: planificacion.

o Registro para la autoevaluacion del profesorado: motivacion del
alumnado.

o Registro para la autoevaluacion del profesorado: desarrollo de la
ensefianza.

o Registro para la autoevaluacion del profesorado: seguimiento y evaluacion
del proceso de ensefianza-aprendizaje

8.4. EVALUACION Y COMPETENCIAS CLAVE

Durante toda la etapa debera tenerse en cuenta el grado de logro de las competencias clave
a través de procedimientos de evaluacion e instrumentos de obtencién de datos que
ofrezcan validez y fiabilidad en la identificacion de los aprendizajes adquiridos. Por ello,
para poder evaluar las competencias en el alumnado, de acuerdo con sus desemperfios en
las actividades que realicen, es necesario elegir estrategias e instrumentos que simulen
contextos reales siempre que sea posible, movilizando sus conocimientos, destrezas,
valores y actitudes.

La evaluacion del grado de adquisicion de las competencias debe estar integrada con la
evaluacion de los contenidos, en la medida en que ser competente supone movilizar esos
conocimientos, destrezas, actitudes y valores para dar respuesta a las situaciones
planteadas, dotar de funcionalidad a los aprendizajes y aplicar lo que se aprende desde un
planteamiento integrador.

Los niveles de desempefio de las competencias se podran valorar mediante las actividades
que se realicen en diversos escenarios utilizando instrumentos tales como rabricas o



escalas de evaluacidn que tengan en cuenta el principio de atencion a la diversidad. De
igual modo, es necesario incorporar estrategias que permitan la participacion del
alumnado en la evaluacion de sus logros, como la autoevaluacion, la evaluacion entre
iguales o la coevaluacion.

En todo caso, los distintos procedimientos e instrumentos de evaluacion utilizables, como
la observacion sistematica del trabajo de los alumnos y alumnas, las pruebas orales y
escritas, el portfolio, los protocolos de registro, o los trabajos de clase, permitiran la
integracion de todas las competencias en un marco de evaluacion coherente, como
veremos a continuacion.

8.5. CRITERIOS DE CALIFICACION DE LA MATERIA Y DE EVALUACION
DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

En funcidn de las decisiones tomadas por el departamento, se dispone de una serie de
criterios de calificacion, a partir de los cuales se pueden expresar los resultados de la
evaluacion para la materia, que permitira expresar los resultados de evaluacién, por medio
de calificaciones. De igual modo, la calificacion ha de tener una correspondencia con el
grado de logro de las competencias clave y los objetivos de la materia.

El establecimiento de los criterios de calificacion se llevara a cabo ponderando de forma
equitativa los criterios de evaluacion asociados a la unidad didactica evaluada. Los
mencionados criterios son los recogidos en el R.D. 1105 de 2014.

Los instrumentos a emplear para la observacion del grado de consecucion de los criterios
de evaluacion seran:

- Pruebas orales y escritas.

- Intervenciones orales (exposiciones orales).

- Cuaderno del alumnado.

- Trabajos e informes (expresién escrita).

- Trabajo en clase.

- Proyectos o trabajos colaborativos online.

- Actitud e interes.

Con la suma de los resultados ponderados obtendremos la calificacion trimestral. Los
resultados de la evaluacion se expresaran en los siguientes términos: Insuficiente (IN): 1,
2, 3, 4, Suficiente (SU): 5, Bien (BIl): 6, Notable (NT): 7,8 y Sobresaliente (SB): 9,10,
considerandose calificacion negativa el Insuficiente y positivas todas las demas.

Dado que las calificaciones estan asociadas a los estandares de aprendizaje y éstos a las
competencias clave, en el “Cuaderno del profesorado” se contara con registros que
facilitaran la obtencion de informacion sobre el nivel competencial adquirido. De este
modo, al finalizar el curso escolar, se dispondra de la evaluacion de cada una de las
competencias clave. Los resultados se expresaran mediante los siguientes valores:
Iniciado (1), Medio (M) y Avanzado (A).

Ademas de todo lo explicado anteriormente, se tendra en cuenta para la obtencion de la
calificacion las medidas explicadas en el apartado del PLC.



9. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Las actuaciones previstas en esta programacion didéctica contemplan actuaciones
educativas dirigidas a dar respuesta a las diferentes capacidades, ritmos y estilos de
aprendizaje, motivaciones, intereses, situaciones socioecondmicas Yy culturales,
lingtisticas y de salud del alumnado, con la finalidad de facilitar el acceso a los
aprendizajes propios de esta etapa asi como la adquisicion de las competencias clave y el
logro de los objetivos, con objeto de facilitar que todo el alumnado alcance la
correspondiente titulacion.

La metodologia propuesta y los procedimientos de evaluacion planificados favorecen en
el alumnado la capacidad de aprender por si mismos y promueven el trabajo en equipo,
fomentando especialmente una metodologia centrada en la actividad y participacion del
alumnado, que favorezca el pensamiento racional y critico, el trabajo individual y
cooperativo del alumnado en el aula, que conlleve la lectura y la investigacion, asi como
las diferentes posibilidades de expresion.

Como primera medida de atencion a la diversidad natural en el aula, se proponen
actividades y tareas en las que el alumnado pondra en préctica un amplio repertorio de
procesos cognitivos, evitando que las situaciones de aprendizaje se centren, tan solo, en
el desarrollo de algunos de ellos, permitiendo un ajuste de estas propuestas a los diferentes
estilos de aprendizaje.

Otra medida es la inclusion de actividades y tareas que requeriran la cooperacion vy el
trabajo en equipo para su realizacion. La ayuda entre iguales permitird que el alumnado
aprenda de los demas estrategias, destrezas y habilidades que contribuiran al desarrollo
de sus capacidades y a la adquisicion de las competencias clave. (este curso sélo se
desarrollaran actividades grupales que se puedan realizar de forma online)

Cualquier unidad didactica y sus diferentes actividades seran flexibles y se podran
plantear de forma o en nimero diferente a cada alumno o alumna. Ademas, se dispone de
fichas para el tratamiento de la diversidad correspondientes a cada unidad.

Ademas se podran implementar actuaciones de acuerdo a las caracteristicas individuales
del alumnado, propuestas en la normativa vigente y en el proyecto educativo, que
contribuyan a la atencién a la diversidad y a la compensacion de las desigualdades,
disponiendo pautas y facilitando los procesos de deteccion y tratamiento de las
dificultades de aprendizaje tan pronto como se presenten, incidiendo positivamente en la
orientacion educativa y en la relacion con las familias para que apoyen el proceso
educativo de sus hijas e hijos.

Estas medidas inclusivas han de garantizar el derecho de todo el alumnado a alcanzar el
maximo desarrollo personal, intelectual, social y emocional en funcién de sus
caracteristicas y posibilidades, para aprender a ser competente y vivir en una sociedad
diversa en continuo proceso de cambio, con objeto de facilitar que todo el alumnado
alcance la correspondiente titulacion.

En cuanto a estas necesidades individuales, sera necesario detectar qué alumnado requiere
mayor seguimiento educativo o personalizacion de las estrategias para planificar



refuerzos o ampliaciones, gestionar convenientemente los espacios y tiempos, proponer
intervencion de recursos humanos y materiales, y ajustar el seguimiento y evaluacion de
sus aprendizajes.

Con la finalidad de llevar cabo tales medidas, es recomendable realizar un diagndstico y
descripcion del grupo o grupos de alumnado a los que va dirigida esta programacion
didactica, asi como una valoracion de las necesidades individuales de acuerdo a sus
potenciales y debilidades, con especial atencion al alumnado que requiere medidas
especificas de apoyo educativo (alumnado de incorporacion tardia, con necesidades
educativas especiales, con altas capacidades intelectuales...). Para todo ello un
procedimiento muy adecuado sera la evaluacion inicial que se realiza al inicio del curso
en el que se identifiquen las competencias que el alumnado tiene adquiridas, mas alla de
los meros conocimientos, que les permitira la adquisicion de nuevos aprendizajes,
destrezas y habilidades

Respecto al grupo serd necesario conocer sus debilidades y fortalezas en cuanto a la
adquisicion de competencias clave y funcionamiento interno a nivel relacional y afectivo.
Ello permitira planificar correctamente las estrategias metodoldgicas més adecuadas, una
correcta gestion del aula y un seguimiento sistematizado de las actuaciones en cuanto a
consecucion de logros colectivos.

a. Alumnado con Necesidades Especificas de Apoyo Educativo

2°ESO:
- 7 Alumnos de capacidad intelectual limite.
- 3 Alumnos con capacidad intelectual leve.
- 1 Alumno con dislexia.
- 9 Alumnos en el programa PMAR.
- 2 Alumno DIA

- 4 Alumnos absentistas

3°ESO:
- 1 Alumno con trastorno del espectro autista.
- 7 Alumnos de compensacion educativa.
- 1 Alumno con capacidad intelectual limite.
- 3 Alumno con dislexia.
- 12 Alumnos en el programa PMAR.
- 6 Alumnos Absentistas.

- 1 Alumno con TDAH



- 2 Alumnos repetidores.
- 3 Alumnos con capacidad intelectual leve.

- 1 Alumnos con capacidad intelectual limite.

b. PLAN DE RECUPERACION DE APRENDIZAJES NO ADQUIRIDOS:

El plan de recuperacion del alumnado con materia pendiente consistird en la
realizacion de un cuadernillo de actividades con contenidos minimos, asi como una
prueba escrita de la materia. Dicho cuadernillo se entregara por el alumnado en el mes de
febrero, siendo la prueba escrita la segunda semana de febrero.

El alumnado que tenga la materia pendiente del nivel de 1° de ESO (Tecnologia aplicada)
sera evaluado a través de su actividad en el curso de 2° de ESO.

Con respecto a los alumnos absentistas, carecemos de informacion del nivel académico 'y
competencial del alumno al no haber asistido a clase durante el curso académico anterior.

En esta situacion tenemos el siguiente nimero de alumnos:
Unidad 3°B: 1 alumna, absentista

Con respecto a los alumnos absentistas, carecemos de informacién del nivel académico y
competencial del alumno al no haber asistido a clase durante el curso académico anterior.

Planes de Refuerzo Educativo y Ampliacion de aprendizajes del tercer trimestre del
curso 20/21

- Tecnologia:

Con respecto a las medidas o plan de refuerzo COVID del alumnado que por las
circunstancias especiales del anterior curso 19-20 no pudieron avanzar en el contenido
del tercer trimestre porque estaban reforzando el contenido de los dos primeros
trimestres. Dada la programacion de la asignatura en los cursos de 2° y 3° de la ESO
en la materia de Tecnologia, donde los contenidos de 3° de la ESO son una ampliacion
de los de 2° de la ESO, el mismo ritmo normal de la materia servira para reforzar los
contenidos no vistos en el curso anterior.

En 4° ESO se ha decidido comenzar el curso repasando los contenidos del tercer
trimestre del curso pasado para que todos los alumnos estén al dia de dichos
contenidos.

- Tecnologia de la Informacién y la Comunicacion:
Al no tratarse de una materia de continuidad, no es necesario establecer ningun plan
para contenidos del curso pasado.



10. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Para la materia de Tecnologia, se emplea libro de texto en los cursos de 2° y 3° de ESO,
de la editorial Anaya en 2° de ESO y de la editorial Santillana en 3° de ESO.

En los demas niveles (1° y 4° de ESO), no se empleard libro de texto. En su lugar, se
emplearan recursos disponibles en la red, como presentaciones, imagenes, videos, etc..

En primer curso, jugara un papel casi mayoritario la manipulacion practica de elementos,
objetos y disefio de pequefios proyectos.

El propio libro del alumnado supone en si un banco de recursos donde podemos encontrar
para cada unidad:

e Textos que destacan algin hecho relevante relacionado con los contenidos que se
van a desarrollar.

e /Qué sabemos sobre...?, donde se detectan ideas previas a través de un conjunto
de actividades que se pueden abordar de forma cooperativa.

e Fotografias, gréficos, ilustraciones y esquemas aclaratorios que facilitan y
refuerzan el aprendizaje de los contenidos expuestos.

e Talleres TIC, donde se proporciona consejos y herramientas muy Utiles, tanto a la
hora de elaborarla Memoria de Proyecto para Tecnologia como para documentos
y presentaciones de cualquier otra area.

e Técnicas: Donde se proponen y se desarrollan destrezas o pequefios proyectos
relacionados con los contenidos de cada unidad.
Apeéndices para profundizar
Proyectos finales
Comprueba como progresas, donde encontramos referencias a:

o Recuerda lo que has aprendido, bajo los que se agrupan actividades de
evaluacion de los contenidos estudiados a lo largo de la unidad, con el fin
de afianzarlos.

o Investiga, donde se invita al alumnado a buscar, seleccionar y procesar
informacidn procedente de fuentes variadas.

o Resuelve problemas, donde se incluyen actividades de céalculo y de
aplicacion de los contenidos

o Lee, relacionay busca informacion. Lecturas especificas acompariadas de
una coleccion de cuestiones para asegurar la comprension del texto y
ampliar conocimientos acerca del tema.

En los niveles de 2° y 3° de ESO, por estar la asignatura en el Plan de Bilingtismo del
Centro, se empleara material complementario en inglés. Dentro de este material se
encuentra los libros de “Technology” de la editorial Anaya y de la editorial Oxford, asi
como actividades extras: videos, textos, etc.
Como medida adicional para fomentar la lectura entre el alumnado, se ha propuesto la
lectura de los siguientes libros disponibles en la bilblioteca del centro:

- Suefios de Robot. Asimov.

- Visiones de Robot. Asimov.

- Los robots del amanecer. Asimov.

- Leonardo y la mano que dibuja el futuro. Lucas Novelli.



De esta forma se fomentara la lectura y el cumplimiento del itinerario lector que sera
premiado por el centro al finalizar el curso de 4° de ESO.

11. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Este apartado queda abierto y se concretara cada curso escolar por el profesorado que
imparta esta materia, en funcion de las caracteristicas del grupo, la organizacion del curso
escolar y el presupuesto del que se disponga.

Algunas sugerencias para este curso son:

ORGANIZADOR/A

depositamos en
los contenedores
de basura.

ACTIVIDAD OBJETIVOS O RESPONSABLE CALENDARIO | LUGAR
Conocer el
Visita al Centro de | taamiento  que
. reciben los
Gestion ~de | gistintos Departamento  de | - La Puebla
Residuos  S0lidos | materiales  que | Tecnologia Febrero de Cazalla
Urbanos

NOTA: Dadas las condiciones excepcionales de este curso académico 2020-2021, se
suspende cualquier actividad complementaria o extraescolar.







