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normativa:

LEGISLACION VIGENTE

NORMATJVA ESTATAL
LEY ORGANICA 8/2013, de 9 de diciembre, para la Mejora de la Calidad
Educativa.(BOE de 10 de diciembre)

REAL DECRETO 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo
basico de la Educacion Secundaria Obligatoria v del Bachillerato. (BOE de 3 de enero)

Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las
competencias, los contenidos V los criterios de evaluacion de la Educacion Primaria, la
Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato. (BOE de 29 de enero)

NORMATIVA AUTONOMICA

(PROYECTO) Decreto 111/2016 de 14 de junio, por el gue se establece la ordenacion y
las enseflanzas correspondientes a la Educacion Secundaria Obligatoria en Andalucia.
(BOJA de 28 de junio de 2016)

Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el gue se aprueba el Reglamento Organico de los
Institutos de Educacion Secundaria. (BOJA de 16 de julio de 2010)

Orden de 14 de julio de 2016, por la gue se desarrolla el curriculo correspondiente a la
Educacidn Secundaria Obligatoria en Andalucia, se reqgula la atencién a la diversidad vy se
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http://www.adideandalucia.es/normas/proyectos/ProyectoOrdenCurriculoESOborrador0.pdf
http://www.adideandalucia.es/normas/proyectos/ProyectoOrdenCurriculoESOborrador0.pdf

establece la ordenacién de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado. (BOJA
de 28 de junio de 2016)
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1. INTRODUCCION
1.1) JUSTIFICACION TEORICA

Si en otras épocas historicas era la palabra, tanto en su expresidn oral como escrita, la
principal forma de expresion y de transmision de ideas y sentimientos, no cabe duda de
que en la época en la que estamos inmersos la imagen ha cobrado un protagonismo sin
precedentes en ninguna otra época de la historia de la humanidad.

La materia parte de los bloques impartidos en la Educaciéon Primaria en el area de
Educacién Artistica. La parte destinada a la educacion plastica ya anticipaba los mismos
bloques de los que parte la materia en ESO, bajo las denominaciones de educacion
audiovisual, dibujo técnico y expresion artistica.

El bloque Expresion Plastica experimenta con materiales y técnicas diversas en el
aprendizaje del proceso de creacion. Se intenta dar al alumnado una mayor autonomia en
la creacion de obras personales, ayudando a planificar mejor los pasos a seguir en la
realizacion de proyectos artisticos, tanto propios como colectivos.

Se analizan las caracteristicas del lenguaje audiovisual desde el cual se realiza el
analisis critico de las imagenes que nos rodean. Se realiza también especial hincapié en el
uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion aplicadas a la imagen.

En el bloque Dibujo Técnico se trasladan conocimientos tedrico-practicos sobre
diferentes formas geometricas y sistemas de representacion y se aplican estos
conocimientos a la resolucién de problemas y a la realizacion de distintos disefios.

En el cuarto curso, considerando la madurez del alumnado y los conocimientos
adquiridos se incorpora el bloque de Fundamentos del Disefio, que va a permitir el
conocimiento de los fundamentos del disefio en sus diferentes areas, desarrollo, desde un
punto de vista practico, los conocimientos adquiridos en el resto de bloques.

CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LA ADOQUISICION DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE

Antes de concretar como contribuye la materia de Educacion Plastica, Visual y
Audiovisual al desarrollo de las competencias clave, analizaremos, en primer lugar, qué
son, cuantas son y qué elementos fundamentales las definen.

Se entiende por competencia la capacidad de poner en practica de forma integrada,
en contextos y situaciones diferentes, los conocimientos, las habilidades y las actitudes
personales adquiridos. Podrian definirse, por tanto, como el conjunto de recursos que
puede movilizar un sujeto de forma integrada para resolver con eficacia una situacion en
un contexto dado.

Las competencias clave deberan estar estrechamente vinculadas a los objetivos de
la etapa. Tienen tres componentes: un saber (un contenido), un saber hacer (un
procedimiento, una habilidad, una destreza, etc.) y un saber ser o saber estar (una actitud
determinada).

Las competencias clave tienen las caracteristicas siguientes:
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- Promueven el desarrollo de capacidades, mas que la asimilacion de
contenidos, aunque estos estadn siempre presentes a la hora de concretar los
aprendizajes.

- Tienen en cuenta el caracter aplicativo de los aprendizajes, ya que se
entiende que una persona “competente” es aquella capaz de resolver los
problemas propios de su ambito de actuacion.

- Se basan en su caracter dinamico, puesto que se desarrollan de manera
progresiva y pueden ser adquiridas en situaciones e instituciones formativas
diferentes.

- Tienen un caracter interdisciplinar y transversal, puesto que integran
aprendizajes procedentes de distintas disciplinas.

- Son un punto de encuentro entre la calidad y la equidad, por cuanto que
pretenden garantizar una educacion que dé respuesta a las necesidades reales de
nuestra época (calidad) y que sirva de base comin a todos los ciudadanos
(equidad).

El alumnado debe alcanzar un adecuado nivel de adquisicion de las competencias

clave al acabar la etapa ESO; de ese modo, contara con los conocimientos, destrezas y
actitudes necesarios para su desarrollo personal y su adecuada insercion en la sociedad y
en el mundo laboral, que le serviran de base para un aprendizaje a lo largo de la vida. La
adquisicion eficaz de las competencias clave por parte del alumnado y su contribucion al
logro de los objetivos de la etapa, desde un caracter interdisciplinar y transversal, requiere
del disefio de actividades de aprendizaje integradas que permitan avanzar hacia los
resultados de aprendizaje de mas de una competencia al mismo.

Veamos qué elementos fundamentales conforman cada una de las siete

competencias clave que se deben adquirir al término de la ESO:

1. Comunicacion linguistica (CCL)

Definicion Es el resultado de la accion comunicativa dentro de préacticas sociales
determinadas, en las cuales el individuo actua con otros interlocutores y
a través de textos en multiples modalidades, formatos y soportes.

Conocimientos | — Componente lingiistico.

— Componente pragmatico-discursivo.
— Componente sociocultural.

— Componente estratégico.

— Componente personal.

Destrezas — Leer y escribir.

— Escuchar y responder.

— Dialogar, debatir y conversar.
— Exponer, interpretar y resumir.
— Realizar creaciones propias.

Actitudes — Respeto a las normas de convivencia.

— Desarrollo de un espiritu critico.

— Respeto a los derechos humanos y el pluralismo.

— Concepcion del didlogo como herramienta primordial para la
convivencia, la resolucion de conflictos y el desarrollo de las

Educacion Plastica, Visual y Audiovisual Curso 2017/2018




capacidades afectivas.

— Actitud de curiosidad, interés y creatividad.

— Reconocimiento de las destrezas inherentes a esta competencia como
fuentes de placer.

2. Competencia

matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT)

Definicién

La competencia matematica implica la capacidad de aplicar el
razonamiento matematico y sus herramientas para describir, interpretar
y predecir distintos fendmenos en su contexto.

Las competencias basicas en ciencia y tecnologia proporcionan un
acercamiento al mundo fisico y a la interaccion responsable con él desde
acciones, tanto individuales como colectivas, orientadas a la
conservacion y mejora del medio natural, decisivas para la proteccion y
mantenimiento de la calidad de vida y el progreso de los pueblos.

Conocimientos

- La competencia matematica precisa abordar cuatro areas relativas a
los nimeros, el algebra, la geometria y la estadistica: la cantidad, el
espacio y la forma, el cambio y las relaciones y la incertidumbre y
los datos.

- Para la adquisicion de las competencias basicas en ciencia 'y
tecnologia deben abordarse cuatro ambitos (los sistemas fisicos, los
sistemas biologicos, los sistemas de la Tierra y del espacio y los
sistemas tecnologicos) asi como la formacidn y practica en el
dominio de la investigacion cientifica y la comunicacion en la
ciencia.

Destrezas

- Aplicacion de los principios y procesos matematicos en distintos
contextos, para emitir juicios fundados y seguir cadenas
argumentales en la realizacion de célculos, andlisis de gréaficos y
representaciones matematicas y manipulacion de expresiones
algebraicas, incorporando los medios digitales cuando sea oportuno.

- Creacion de descripciones y explicaciones matematicas que llevan
implicitas la interpretacion de resultados matematicos y la reflexion
sobre su adecuacion al contexto, al igual que la determinacion de si
las soluciones son adecuadas Yy tienen sentido en la situacion en que
se presentan.

- Utilizar los conceptos, procedimientos y herramientas en la
resolucién de los problemas que puedan surgir en una situacion
determinada a lo largo de la vida.

- Utilizar y manipular herramientas y maquinas tecnolégicas.

- Utilizar datos y procesos cientificos para alcanzar un objetivo.

- ldentificar preguntas.

- Resolver problemas.

- Llegar a una conclusion.

- Tomar decisiones basadas en pruebas y argumentos.

Actitudes

- Rigor, respeto a los datos y veracidad.
— Asuncidn de criterios éticos asociados a la ciencia y a la tecnologia.
— Interés por la ciencia, el apoyo a la investigacion cientifica y la
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valoracion del conocimiento cientifico.

— Sentido de la responsabilidad en relacion a la conservacion de los
recursos naturales y a las cuestiones medioambientales, y a la
adopcion de una actitud adecuada para lograr una vida fisica y
mental saludable en un entorno natural y social.

3. Competencia digital (CD)

Definicién

Implica el uso creativo, critico y seguro de las TIC para alcanzar los
objetivos relacionados con el trabajo, la empleabilidad, el aprendizaje, el
uso del tiempo libre, la inclusion y participacién en la sociedad.

Conocimientos

— Lenguaje especifico basico: textual, numérico, icénico, visual,
grafico y sonoro, asi como sus pautas de decodificacion y
transferencia.

— Principales aplicaciones informaticas.

— Derechos y libertades en el mundo digital.

Destrezas — Acceder, buscar y seleccionar criticamente la informacion.
— Interpretar y comunicar informacion.
— Creacion de contenidos.
— Resolucién de problemas: eficacia técnica.

Actitudes — Autonomia.

— Responsabilidad critica.
— Actitud reflexiva.

4. Aprender a aprender (CAA)

Definicién

Habilidad para iniciar, organizar y persistir en el aprendizaje.

Conocimientos

— Conocimiento de las capacidades personales.

— Estrategias para desarrollar las capacidades personales.
— Atencidn, concentracion y memoria.

— Motivacion.

— Comprensién y expresion linguisticas.

Destrezas

— Estudiar y observar.

— Resolver problemas.

— Planificar proyectos.

— Recoger, seleccionar y tratar distintas fuentes de informacion.
— Ser capaz de autoevaluarse.

Actitudes

— Confianza en uno mismo.

— Reconocimiento ajustado de la competencia personal.
— Actitud positiva ante la toma de decisiones.

— Perseverancia en el aprendizaje.

— Valoracion del esfuerzo y la motivacion.

5. Competencias sociales y civicas (CSC)

Definicién

- Habilidad para utilizar los conocimientos y actitudes sobre la
sociedad, entendida desde las diferentes perspectivas, en su
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concepcién dindmica, cambiante y compleja, para interpretar
fendmenos y problemas sociales en contextos cada vez mas
diversificados; para elaborar respuestas, tomar decisiones y resolver
conflictos, asi como para interactuar con otras personas y grupos
conforme a normas basadas en el respeto mutuo y en las
convicciones democraticas.

Conocimientos

Conocimiento critico de los conceptos de democracia, justicia,
igualdad, ciudadania y derechos humanos y civiles.

Conocimiento de los acontecimientos mas destacados y las
principales tendencias en las historias nacional, europea y mundial.
Comprension de los procesos sociales y culturales de caracter
migratorio que implican la existencia de sociedades multiculturales
en el mundo globalizado.

Conocimientos que permitan comprender y analizar de manera
critica los codigos de conducta y los usos generalmente aceptados en
las distintas sociedades y entornos, asi como sus tensiones y procesos
de cambio.

Conceptos bésicos relativos al individuo, al grupo, a la organizacion
del trabajo, la igualdad y la no discriminacion entre hombres y
mujeres y entre diferentes grupos étnicos o culturales, la sociedad y
la cultura.

Comprender las dimensiones intercultural y socioecondmica de las
sociedades europeas, y percibir las identidades culturales y
nacionales como un proceso sociocultural dinamico y cambiante en
interaccion con la europea, en un contexto de creciente globalizacion.

Destrezas

Capacidad de comunicarse de una manera constructiva en distintos
entornos sociales y culturales.

Mostrar tolerancia, expresar y comprender puntos de vista diferentes.
Negociar sabiendo inspirar confianza y sentir empatia.

Habilidad para interactuar eficazmente en el &ambito publico y
manifestar solidaridad e interés por resolver los problemas que
afecten a la comunidad.

Reflexion critica y creativa.

Participacidn constructiva en las actividades de la comunidad.

Toma de decisiones, en particular, mediante el ejercicio del voto y de
la actividad social y civica.

Actitudes

Seguridad en uno mismo, integridad y honestidad.

Interés por el desarrollo socioeconémico y su contribucion a un
mayor bienestar social.

Comunicacion intercultural, diversidad de valores y respeto a las
diferencias, comprometiéndose a la superacion de prejuicios.
Pleno respeto de los derechos humanos.

Voluntad de participar en la toma de decisiones democraticas.
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— Sentido de la responsabilidad.

— Comprension y respeto de los valores basados en los principios
democréticos.

— Participacion constructiva en actividades civicas.

— Apoyo a la diversidad y la cohesion sociales y al desarrollo
sostenible.

— Voluntad de respetar los valores y la intimidad de los demas, y la
recepcion reflexiva y critica de la informacion procedente de los
medios de comunicacion.

6. Sentido de in

iciativa y espiritu emprendedor (SIEP)

Definicidn

Implica la capacidad de transformar las ideas en actos, lo que implica
adquirir conciencia de la situacion a intervenir o resolver, y saber elegir,
planificar y gestionar los conocimientos, destrezas o habilidades y
actitudes necesarios con criterio propio, con el fin de alcanzar el
objetivo previsto.

Conocimientos

— Autoconocimiento.

— Establecimiento de objetivos.

— Planificacion y desarrollo de un proyecto.
— Habilidades sociales y de liderazgo.

— Sentido critico y de la responsabilidad

Destrezas

— Responsabilidad y autoestima.

— Perseverancia y resiliencia.

— Creatividad.

— Capacidad proactiva.

— Capacidad de trabajar en equipo.

— Capacidad para calcular y asumir retos responsablemente.

Actitudes

— Control emocional.

— Actitud positiva ante el cambio.
— Cualidades de liderazgo.

— Flexibilidad.

7. Conciencia y

expresiones culturales (CEC)

Definicién

Habilidad para conocer, comprender, apreciar y valorar con espiritu
critico, con una actitud abierta y respetuosa, las diferentes
manifestaciones culturales y artisticas, utilizarlas como fuente de
enriquecimiento y disfrute personal y considerarlas como parte de la
riqueza y patrimonio de los pueblos.
Esta competencia incorpora también un componente expresivo referido a
la propia capacidad estética y creadora y al dominio de aquellas
capacidades relacionadas con los diferentes cddigos artisticos y
culturales, para poder utilizarlas como medio de comunicacion y
expresion personal.

Conocimientos

— Estilos y géneros artisticos y principales obras y producciones del
patrimonio cultural y artistico en distintos periodos historicos.

— Creacién de la identidad cultural como ciudadano de un pais o
miembro de un grupo.
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Destrezas — Técnicas y recursos especificos
— Comprender, apreciar y valorar criticamente.
— Realizar creaciones propias.

Actitudes — Potenciacion de la iniciativa, la creatividad, la imaginacién, la
curiosidad y el interés.

— Interés, aprecio, respeto, disfrute y valoracion critica de las obras
artisticas y culturales, con un espiritu abierto, positivo y solidario.

— Valoracion responsable y actitud de proteccion del patrimonio.

— Desarrollo de la capacidad de esfuerzo, constancia y disciplina.

La asignatura de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual juega un papel relevante
para que los alumnos alcancen los objetivos de la etapa y adquieran las competencias
clave porque:

— Contribuye, especialmente, a adquirir la competencia en conciencia y expresiones
culturales. En esta etapa se pone el énfasis en ampliar el conocimiento de los
diferentes cddigos artisticos y en la utilizacion de las técnicas y los recursos que les
son propios. El alumnado aprende a mirar, ver, observar y percibir, y desde el
conocimiento del lenguaje visual, a apreciar los valores estéticos y culturales de las
producciones artisticas. Por otra parte, se contribuye a esta competencia cuando se
experimenta e investiga con diversidad de técnicas plasticas y visuales y se es
capaz de expresarse a traves de la imagen.

— Colabora en gran medida en la adquisicion de la competencia de sentido de
iniciativa y espiritu emprendedor, dado que todo proceso de creacion supone
convertir una idea en un producto y, por ello, en desarrollar estrategias de
planificacion, de prevision de recursos, de anticipacion y evaluacion de resultados.
En resumen, sitta al alumnado ante un proceso que le obliga a tomar decisiones de
manera auténoma. Todo este proceso, junto con el espiritu creativo, la
experimentacion, la investigacion y la autocritica, fomentan la iniciativa y la
autonomia personal.

— Esta materia constituye un buen vehiculo para el desarrollo de la competencias
sociales y civicas. En aquella medida en que la creacion artistica suponga un
trabajo en equipo, se promoveran actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion,
flexibilidad, y se contribuird a la adquisicion de habilidades sociales. Por otra
parte, el trabajo con herramientas propias del lenguaje visual, que inducen al
pensamiento creativo y a la expresidn de emociones, vivencias e ideas, proporciona
experiencias directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un
mismo estimulo y la aceptacion de las diferencias.

— A la competencia para aprender a aprender se contribuye en la medida en que se
favorezca la reflexion sobre los procesos y la experimentacion creativa, ya que
implica la toma de conciencia de las propias capacidades y recursos, asi como la
aceptacion de los propios errores como instrumentos de mejora.
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— La importancia que adquieren en el curriculo los contenidos relativos al entorno
audiovisual y multimedia expresa el papel que se otorga a esta materia en la
adquisicion de la competencia en tratamiento de la informacion y en particular al
mundo de la imagen que dicha informacién incorpora. Ademas, el uso de recursos
tecnoldgicos especificos no solo supone una herramienta potente para la
produccion de creaciones visuales, sino que a su vez colabora en la mejora de la
competencia digital.

— Aprender a desenvolverse con comodidad a través del lenguaje simbolico es
objetivo de la materia, asi como profundizar en el conocimiento de aspectos
espaciales de la realidad, mediante la geometria y la representacién objetiva de las
formas. Las capacidades descritas anteriormente contribuyen a que el alumnado
adquiera competencia matematica. De la misma manera, la materia de Educacion
Plastica, Visual y Audiovisual contribuye también a la adquisicién de las
competencias bésicas en ciencia y tecnologia mediante la utilizacion de
procedimientos relacionados con el metodo cientifico, como la observacion, la
experimentacion, el descubrimiento, la reflexion y el analisis posterior. Asimismo,
introduce valores de sostenibilidad y reciclaje en cuanto a la utilizacion de
materiales para la creacion de obras propias, el anélisis de obras ajenas y la
conservacion del patrimonio cultural.

— En cuanto a la competencia en comunicacion linguistica, toda forma de
comunicacion posee unos procedimientos comunes, y, como tal, la materia de
Educacion Plastica, Visual y Auditiva permite hacer uso de unos recursos
especificos para expresar ideas, sentimientos y emociones, a la vez que facilita
integrar el lenguaje plastico y visual con otros lenguajes y, con ello, enriquecer la
comunicacion.
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1.2) MIEMBROS DEL DEPARTAMENTO.REPARTO DE MATERIAS.

COMPOSICION DEL DEPARTAMENTO

La materia Educacion Plastica, Visual y Audiovisual, juntamente con la materia de
Modsica, forman un Departamento que se llama Departamento Artistico; los profesores que
componen este Departamento son: Esther Verdd Moresco profesora de Mdusica y Justo
Guerrero Sanz profesor de Educacion Pléastica, Visual y Audiovisual.

En el presente curso, el profesor de EPVYA, Justo guerrero Sanz, imparte clases a los
siguientes grupos:

Tres grupos de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual de 1° de ESO.
Dos grupos de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual de 2° de ESO.
Un grupo de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual de 4° de ESO.
Un grupo de Taller Artistico de 3° de ESO.

Todos los grupos son impartidos por el Unico profesor de EPVyYA, siendo dos horas
semanales en el primer ciclo de secundaria, tres horas lectivas en cuarto y una hora de
Taller Artistico de 3° de ESO. En total son 14 horas lectivas.

Sobre el profesor de este Area, Justo Guerrero Sanz, recae también la Coordinacion
del Area Artistica, integrada por los departamentos de Educacion Fisica y el departamento
Artistico.

1.3) PLAN DE REUNIONES DEL DEPARTAMENTO ARTISTICO

Las reuniones del Departamento de celebran los miércoles de 10:30 horas a
11:30 horas.
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2. EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

La Educacion Plastica, Visual y Audiovisual es una materia del bloque de
asignaturas especificas para primer y segundo ciclo de la Educacién Secundaria
Obligatoria, ofertdndose en Andalucia en 1° 2.° y 4.° en el bloque de asignaturas
especificas obligatorias y en 3.° en el bloque de asignatura de libre configuracién
autonomica.

La Educacion Plastica, Visual y Audiovisual tiene como finalidad desarrollar en el
alumnado capacidades perceptivas, expresivas y estéticas a partir del conocimiento tedrico
y practico de los lenguajes visuales para comprender, interpretar y ser criticos con la
realidad, cada vez mas configurada como un mundo de imégenes y objetos. Al mismo
tiempo, busca potenciar el desarrollo de la imaginacién, la creatividad y la inteligencia
emocional a través del uso de recursos plasticos, visuales y audiovisuales como recursos
expresivos y contribuir al desarrollo integral del alumnado y al disfrute del entorno
natural, social y cultural.

El lenguaje pléastico-visual necesita de dos niveles interrelacionados de desarrollo:
el saber ver y percibir para comprender, y el saber hacer para expresarse con la finalidad
de comunicarse creativamente. También se orienta a profundizar en el autoconocimiento y
en el conocimiento de la realidad para asi transformarse y transformar la realidad maés
humanamente, convirtiendo a la propia persona en eje central de la misma.

Andalucia es una comunidad con un legado histérico, natural y cultural muy
amplio, puesto en valor como motor econdmico de numerosas comarcas y generador de
recursos y bienestar para la poblacion.

La materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual contribuye a la formacion
cultural y artistica del alumnado permitiéndole acceder a la comprension, valoracion y
disfrute del mundo en el que se encuentra y la participacion activa y consciente de su
cultura, sociedad y familia. El patrimonio cultural y artistico andaluz cuenta con
numerosos referentes universales, entre otros, la obra de artistas andaluces como Picasso y
Velazquez, las referencias arquitectonicas y su legado estético y ornamental, ejemplificado
en construcciones como La Alhambra, el legado andalusi en general y su relacion con las
construcciones geométricas. También contamos con relevantes artistas contemporaneos en
todos los campos de la creacion artistica, incluyendo la comunicacion audiovisual:
fotografia, cine, television, etc.

Los contenidos para el primer ciclo se presentan en tres blogues interrelacionados:
Expresion Plastica, Comunicacion Audiovisual y Dibujo Técnico. Estos bloques se
corresponden con los tres bloques de esta materia en la etapa de la Educacion Primaria:
Expresion Artistica, Educacion Audiovisual y Dibujo Geométrico. En el segundo ciclo se
aflade un bloque de contenidos relativo a Fundamentos del Disefio, y el bloque
Comunicacion Audiovisual cambia por Lenguaje Audiovisual y Multimedia.

El bloque de contenidos Expresion Plastica hace referencia a un aprendizaje
plastico, en su dimension artistica y procedimental de los contenidos, incidiendo en la
faceta mas préactica de la materia.

Los bloques de contenidos Comunicacién Audiovisual y Lenguaje Audiovisual y
Multimedia tendran que prestar una especial atencion al contexto audiovisual andaluz y a
los creadores y creadoras contemporaneas, tanto en fotografia como cine y television, y
otras manifestaciones visuales, comic, videojuegos, etc.

El bloque Dibujo Técnico permite el acercamiento al disefio y la dimension
plastica de la geometria, pudiendo tomar como referencia la azulejeria de construcciones
como La Alhambra, el legado andalusi y la relacion construccion-geometria.
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La vinculacion de Educacion Plastica Visual y Audiovisual con otras materias
queda reflejada en numerosos contenidos comunes. Hay presentes contenidos que tienen
su aplicacion en las relaciones de proporcionalidad, la representacion de formas
geométricas, redes modulares y movimientos en el plano. Los aspectos linguisticos
permiten establecer un paralelismo entre analisis de textos escritos con el analisis y
conocimiento de la imagen, el uso de conceptos como alfabeto visual y sintaxis de la
imagen, canales de comunicacién y esquemas comunicativos. Los procesos cientificos
como la percepcion de la luz, la refraccién del color o el origen de las texturas son
comunes a las materias cientificas. Las aplicaciones de los procesos cientificos junto con
los diferentes sistemas de representaciébn nos permiten abordar adecuadamente el
conocimiento tecnoldgico.

La Educacion Plastica Visual y Audiovisual contribuye a adquirir la competencia
conciencia y expresiones culturales (CEC) poniendo en valor y llevando a cabo la
preparacion y formacion del alumnado en el campo de la imagen como lenguaje plastico,
tanto artistico como técnico. La posibilidad de aprender a apreciar las diferentes
cualidades estéticas de las distintas manifestaciones visuales de los lenguajes plasticos y
los lenguajes audiovisuales, abre al alumnado la posibilidad de ser personas criticas a
éstas. Ademas, desde el conocimiento y puesta en préactica de las habilidades y destrezas
desarrolladas, se les inicia a utilizarlas como lenguaje y forma de expresion propia,
convirtiéndose en una herramienta esencial para su desarrollo posterior en maltiples
disciplinas.

La materia también contribuira a que el alumnado se acerque a diversas
manifestaciones artisticas, con un especial interés a las propias de la Comunidad
Auténoma de Andalucia, dotandolo de instrumentos para su comprension y valoracion, y
capacitandolo para enriquecer sus expresiones artisticas y formular opiniones con sentido
critico.

El desarrollo de la competencia comunicacion lingiistica (CCL) se materializa en
el conocimiento de un lenguaje especifico de la materia, al verbalizar conceptos, explicar
ideas, sentimientos, redactar escritos, exponer argumentos, etc.

De igual modo, se puede establecer un paralelismo entre las diferentes formas de
comunicacion linguistica y la comunicacion visual y audiovisual.

El desarrollo de la competencia matematica y la competencia basica en ciencia y
tecnologia (CMCT) se facilita con el trabajo en aspectos espaciales de representacion en el
estudio de las relaciones matematicas de los diferentes trazados geométricos y en el
conocimiento de fendmenos naturales y fisicos: percepcion visual, percepcion tactil,
materiales, descomposicion de la luz y mezclas aditivas y sustractivas de colores, etc.

En el desarrollo de la competencia digital (CD) se orientara en la utilizacion de las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion y en concreto de los recursos
audiovisuales y digitales tanto en el uso especifico de la imagen y de los contenidos
audiovisuales y del analisis de las diferentes imagenes artisticas, publicitarias y contenidos
audiovisuales, asi como en la creacion de producciones de toda indole, por lo que se hace
necesario el conocimiento y dominio de programas basicos de disefio y creacion
audiovisual.

En relacion al desarrollo de la competencia social y civica (CSC) esta materia
genera actitudes y habitos de convivencia, orden y limpieza en el trabajo desarrollado. La
realizacion de actividades grupales supone favorecer el acercamiento, valoracion, debate,
respeto y dialogo entre diferentes identidades y culturas. La resolucion de conflictos debe
contribuir a la disminucién de prejuicios, estereotipos y estigmatizaciones culturales y
sociales.
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La expresion creativa y artistica por su capacidad comunicativa permite realizar
aportaciones personales criticas a los valores sociales dominantes y darle voz a las
minorias.

La competencia aprender a aprender (CAA) se desarrolla resolviendo problemas y
aplicando los conocimientos a los casos de la vida cotidiana, ya que la Educacién Plastica,
Visual y Audiovisual ofrece la posibilidad de reflexionar sobre la forma en que los
individuos piensan y perciben el mundo, siendo en particular el arte un claro ejemplo de
diversidad en formas de expresion.

Desarrollando la comunicacion creativa, el alumnado utilizara un sistema de signos
para expresar sus ideas, emociones, significados y conceptos, dandole sentido a lo que
percibe y pudiendo expresarlo por sus propios medios.

El desarrollo de la competencia sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP)
facilitard que el alumnado tenga iniciativa personal a la hora de elegir proyectos y
tematicas de trabajo a partir de su propio interés.

Se promovera que el alumnado sea protagonista y motor de su propio proceso de
aprendizaje, posibilitando la reflexién sobre este proceso y su resultado. La exposicion y
puesta en comln de ideas, iniciativas, proyectos y trabajos individuales o grupales
potencian el desarrollo de la iniciativa personal y la posibilidad de contrastar y enriquecer
las propuestas propias con otros puntos de vista.
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OBJETIVOS

A la hora de disefiar unos objetivos, y aunque partamos de las generalidades de los
documentos burocréticos, debemos tener en cuenta el perfil sociolégico del alumnado, por
lo que se debe hacer un analisis de la realidad del contexto donde se inserta la institucion
educativa y donde vamos a emprender nuestra labor docente para adecuar asi nuestros
objetivos correctamente a las necesidades reales de los educandos. Hemos desglosado por
ello, por un lado, unos objetivos generales de etapa y de &rea, acordes con los disefios
curriculares de nuestra Administracion, y por otra, unos objetivos generales por nivel, en
los que se toma como punto de partida las caracteristicas propias de los grupos de alumnos
con los cuales vamos a ejercer nuestra labor educativa.

2.1) OBJETIVOS DE LA EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA.

Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo
bésico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

La Educacion secundaria obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y las
alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los
demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una
sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como
medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y
mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo,
los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion bésica en el
campo de las tecnologias, especialmente las de la informacion y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas
en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar,
tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana
y, si la hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad Auténoma, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de
los demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacién
fisica y la préactica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y
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valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente
los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y
el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

I) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

2.2) OBJETIVOS GENERALES DE LA EDUCACION SECUNDARIA
OBLIGATORIA EN ANDALUCIA. Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se
establece la ordenacion y el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria en la
Comunidad Auténoma de Andalucia.

Ademéas de los objetivos descritos en el apartado anterior, la Educacion
Secundaria Obligatoria en Andalucia contribuird a desarrollar en el alumnado las
capacidades que le permitan:

a) Conocer y apreciar las peculiaridades de la modalidad linglistica andaluza en todas sus
variedades.
b) Conocer y apreciar los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi
como su medio fisico y natural y otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad, para
que sea valorada y respetada como patrimonio propio y en el marco de la cultura espafiola
y universal.

2.3) OBJETIVOS GENERALES DE LA MATERIA DE EDUCACION PLASTICA
VISUAL Y AUDIOVISUAL.

La ensefianza de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual en esta etapa tendra
como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean

analizandolas de forma critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas
y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando,
interpretando y valorando sus contenidos y entendiéndolos como parte integrante
de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y
sentimientos, vivencias e ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la
convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje
plastico, visual y audiovisual como medio de expresién, sus relaciones con otros
lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de pensamiento divergente y la
cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su
terminologia, adquiriendo habitos de observacion, precisién, rigor y pulcritud,
valorando positivamente el interés y la superacion de las dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las Tecnologias
de la Informacion y la Comunicacion (TIC) para aplicarlas en las propias
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creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo actual, asi como
utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando
criterios personales que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la
autoestima.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y
valorando su aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion
de objetos y obras gréfico-pléasticas partiendo de unos objetivos prefijados,
revisando y valorando durante cada fase el estado de su consecucion.

10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera
flexible y responsable, favoreciendo el dialogo, la colaboracién, la comunicacién,
la solidaridad y la tolerancia.

2.4) OBJETIVOS DE 1° DE ESO

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean
interpretandolas de forma critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y
funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando,
interpretando y valorando sus contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la
diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y
sentimientos, vivencias e ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje
plastico, visual y audiovisual como medio de expresion, sus relaciones con otros lenguajes
y materias, desarrollando la capacidad de pensamiento divergente y la cultura
emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su
terminologia, adquiriendo habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando
positivamente el interés y la superacion de las dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias
de la informacién y la comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando
su presencia en la sociedad de consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir
nuevos aprendizajes.

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad,
adoptando criterios personales que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien
la autoestima.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas
y valorando su aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de
realizacion de objetos y obras grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados,
revisando y valorando durante cada fase el estado de su consecucidn.

10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera
flexible y responsable, favoreciendo el dialogo, la colaboracién, la comunicacién, la
solidaridad y la tolerancia.
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2.5) OB JETIVOS DE 2° DE ESO

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean
interpretandolas de forma critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y
funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando,
interpretando y valorando sus contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la
diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y
sentimientos, vivencias e ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje
plastico, visual y audiovisual como medio de expresion, sus relaciones con otros lenguajes
y materias, desarrollando la capacidad de pensamiento divergente y la cultura
emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su
terminologia, adquiriendo habitos de observacidn, precision, rigor y pulcritud, valorando
positivamente el interés y la superacion de las dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias
de la informacién y la comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando
su presencia en la sociedad de consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir
nuevos aprendizajes.

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad,
adoptando criterios personales que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien
la autoestima.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas
y valorando su aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de
realizacion de objetos y obras grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados,
revisando y valorando durante cada fase el estado de su consecucidn.

10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera
flexible y responsable, favoreciendo el didlogo, la colaboracion, la comunicacion, la
solidaridad y la tolerancia.

2.6) OBJETIVOS DE 4° DE ESO

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean
interpretandolas de forma critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y
funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando,
interpretando y valorando sus contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la
diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y
sentimientos, vivencias e ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje
plastico, visual y audiovisual como medio de expresion, sus relaciones con otros lenguajes
y materias, desarrollando la capacidad de pensamiento divergente y la cultura
emprendedora.
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5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su
terminologia, adquiriendo hébitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando
positivamente el interés y la superacion de las dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias
de la informacién y la comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando
su presencia en la sociedad de consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir
nuevos aprendizajes.

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad,
adoptando criterios personales que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien
la autoestima.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas
y valorando su aplicacién en el mundo del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de
realizacion de objetos y obras gréfico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados,
revisando y valorando durante cada fase el estado de su consecucidn.

10. Cooperar con otras personas en actividades de creacién colectiva de manera
flexible y responsable, favoreciendo el dialogo, la colaboracion, la comunicacion, la
solidaridad y la tolerancia.
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3. CONTENIDOS
3.1) CONTENIDOS DE 1° ESO

Tal como se recoge en las Instrucciones de 9 de mayo de 2015 de la Consejeria de
Educacion, Cultura y Deporte de la Junta de Andalucia, durante el curso escolar
2015/2016, Educacion Plastica, Visual y Audiovisual serd cursada en Andalucia por el
alumnado de 1° de ESO, de manera obligatoria en sustitucion de la materia Educacién
Plastica y Visual, que desaparece. La nueva asignatura consta de los siguientes bloques de
contenido:

Bloque 1. Expresion Plastica.

Bloque 2. Comunicacion Audiovisual.

Bloque 3. Dibujo Técnico.

La organizacion de los contenidos en bloques diferenciados tiene como Unica
finalidad definir con mayor claridad los aprendizajes basicos que deben abordarse y
presentarlos de forma coherente. Esta manera de estructurarlos no supone dar prioridad a

uno sobre otros, ni la exigencia de partir preferentemente de alguno de ellos. La
vinculacién entre los contenidos de todos los blogues es estrecha.

PRIMERO ESO

Blogue 1. Expresion Plastica.

Comunicacion visual. Alfabeto visual. elementos configurativos y sintaxis de la imagen:
Punto, linea, formas. el color y su naturaleza. Circulo cromatico. Colores primarios y
secundarios. Cualidades, valores expresivos y simbdlicos del color. Las texturas y su
clasificacion. Texturas graficas. Técnicas para la creacion de texturas. La luz. Sombras
propias y sombras proyectadas. el claroscuro. Composicion. equilibrio, proporcion y
ritmo. Esquemas compositivos. Niveles de iconicidad en las imagenes. Abstraccion y
figuracion. el proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucidn definitiva. Bocetos,
encaje, apuntes. Técnicas de expresion grafico-plastica. Técnicas secas. Técnicas
himedas. Técnica mixta. El collage. El grabado. Grabado en hueco y en relieve. Técnicas
de estampacién. La obra en lindleo de Picasso. La obra tridimensional. Reutilizacion y
reciclado de materiales y objetos de desecho.

Blogue 2. Comunicacion Audiovisual.

Percepcion visual. Leyes de la Gestalt. llusiones dpticas. Grados de iconicidad.
Significante y significado. Finalidades del lenguaje visual y audiovisual. Interpretacion y
comentarios de imagenes. La obra artistica, relacion de la obra de arte con su entorno,
estilos y tendencias: manifestaciones artisticas en Andalucia. Valoracion critica y disfrute
de la obra de arte. La imagen publicitaria, recursos. Signo y simbolo (anagramas,
logotipos, marcas y pictogramas). Imagen fija: la fotografia. Origenes de la fotografia,
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elementos basicos para la realizacion fotogréfica, encuadres y puntos de vista. Imagen
secuenciada: comic. Historia del comic, elementos formales y expresivos del comic.
Iméagenes en movimiento: el cine y la television. Origenes del cine, elementos y recursos
de la narrativa cinematogréafica. Utilizacion de la fotografia y el cine para producir
mensajes visuales. Medios de comunicacion audiovisuales. Utilizacion de la fotografia, la
camara de video y programas informaticos para producir mensajes visuales. Animacion,
relacion cine y animacion. Animacion tradicional. Animacion digital bidimensional o
tridimensional.

Blogue 3. Dibujo Técnico.

Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos. Uso de las
herramientas. Concepto y trazado de paralelismo y perpendicularidad. Operaciones
bésicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo y
arco, conceptos y trazados. Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz.
Aplicaciones. Teorema de Thales y lugares geomeétricos. Formas poligonales: triangulos y
cuadrilateros. Poligonos regulares: construccion a partir de la division de la circunferencia
y construccion a partir del lado. Tangencias y enlaces. Tangencia entre recta y
circunferencia. Tangencia entre circunferencias. Aplicaciones: 6valos y ovoides, espirales.
Movimientos en el plano y transformaciones en el plano. Redes modulares. Aplicacion de
disefios con formas geométricas planas, teniendo como ejemplo el legado andalusi y el
mosaico romano. Dibujo proyectivo. Concepto de proyeccion. Iniciaciéon a la
normalizacién. Principales sistemas de proyeccion y sistemas de representacion: diédrico,
axonométrico, planos acotados y perspectiva conica. Representacion diedrica de las vistas
de un volumen: planta, alzado y perfil. Acotacién. Perspectivas isométricas:
representacion en perspectiva isométrica de volimenes sencillos. Perspectiva caballera:
representacion en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples. Aplicacion de
coeficientes de reduccion.

Todos estos contenidos se desarrollan en las actividades propuestas a lo largo del
Curso.

3.2) CONTENIDOS DE 2° ESO
Bloque 1. Expresidn Plastica.
Bloque 2. Comunicacion Audiovisual.
Bloque 3. Dibujo Técnico.

Bloque 1. Expresion Plastica.

Comunicacion visual. Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen:
Punto, linea, formas. El color y su naturaleza. Circulo cromético. Colores primarios y
secundarios. Cualidades, valores expresivos y simbdlicos del color. Las texturas y su
clasificacion. Texturas graficas. Técnicas para la creacion de texturas. La luz. Sombras
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propias y sombras proyectadas. el claroscuro. Composicion. equilibrio, proporcién y
ritmo. Esquemas compositivos. Niveles de iconicidad en las imagenes. Abstraccion y
figuracion. el proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva. Bocetos,
encaje, apuntes. Técnicas de expresion gréafico-plastica. Técnicas secas. Tecnicas
himedas. Técnica mixta. El collage. El grabado. Grabado en hueco y en relieve. Técnicas
de estampacion. La obra en lindleo de Picasso. La obra tridimensional. Reutilizacion y
reciclado de materiales y objetos de desecho.

Bloque 2. Comunicacion Audiovisual.

Percepcion visual. Leyes de la Gestalt. llusiones dpticas. Grados de iconicidad.
Significante y significado. Finalidades del lenguaje visual y audiovisual. Interpretacion y
comentarios de imagenes. La obra artistica. Relacion de la obra de arte con su entorno,
estilos y tendencias: manifestaciones artisticas en Andalucia. Valoracion critica y disfrute
de la obra de arte. La imagen publicitaria. Recursos. Signo y simbolo (anagramas,
logotipos, marcas y pictogramas). Imagen fija: la fotografia. Origenes de la fotografia.
Elementos basicos para la realizacion fotografica. Encuadres y puntos de vista. Imagen
secuenciada: comic. Historia del comic. Elementos formales y expresivos del comic.
Imagenes en movimiento: el cine y la television. Origenes del cine. Elementos y recursos
de la narrativa cinematogréfica. Utilizacion de la fotografia y el cine para producir
mensajes visuales. Medios de comunicacion audiovisuales. Utilizacion de la fotografia, la
camara de video y programas informaticos para producir mensajes visuales. Animacion.
Relacion cine y animacion. Animacion tradicional. Animacion digital bidimensional o
tridimensional.

Bloque 3. Dibujo Técnico.

Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos. Uso de
las herramientas. Concepto y trazado de paralelismo y perpendicularidad. Operaciones
basicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo y
arco, conceptos y trazados. Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz.
Aplicaciones. Teorema de Thales y lugares geométricos. Formas poligonales: triangulos y
cuadrilateros. Poligonos regulares: construccion a partir de la division de la circunferencia
y construccion a partir del lado. Tangencias y enlaces. Tangencia entre recta y
circunferencia. Tangencia entre circunferencias. Aplicaciones: 6valos y ovoides, espirales.
Movimientos en el plano y transformaciones en el plano. redes modulares. Aplicacion de
disefios con formas geométricas planas, teniendo como ejemplo el legado andalusi vy el
mosaico romano. dibujo proyectivo. Concepto de proyeccion. Iniciacion a la
normalizacién. Principales sistemas de proyeccion y sistemas de representacion: diédrico,
axonométrico, planos acotados y perspectiva conica. representacion diédrica de las vistas
de un volumen: planta, alzado y perfil. Acotacién. Perspectivas isométricas:
representacion en perspectiva isométrica de volimenes sencillos. Perspectiva caballera:
representacion en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples. Aplicacion de
coeficientes de reduccion.

Todos estos contenidos se desarrollan en las actividades propuestas a lo largo del
Ccurso.
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3.3) CONTENIDOS DE 4° ESO

BLOQUES TEMATICOS

La organizacion de los contenidos en bloques diferenciados tiene como Unica
finalidad definir con mayor claridad los aprendizajes basicos que deben abordarse y
presentarlos de forma coherente. Esta manera de estructurarlos no supone dar prioridad a
uno sobre otros, ni la exigencia de partir preferentemente de alguno de ellos. La
vinculacion entre los contenidos de todos los blogues es estrecha.

Bloque 1. Expresion Plastica.

Bloque 2. Dibujo Técnico.

Bloque 3. Fundamentos del disefio.

Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia.

Bloque 1. Expresion pléstica.

Procedimientos y técnicas utilizadas en los lenguajes visuales. Léxico propio de la
expresion graficoplastica. Capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual.
Creatividad y subjetividad. Composicion: peso visual, lineas de fuerza, esquemas de
movimiento y ritmo. el color en la composicién. Simbologia y psicologia del color.
Texturas. Técnicas de expresion grafico-plasticas: dibujo artistico, volumen y pintura.
Materiales y soportes. Concepto de volumen. Comprension y construccion de formas
tridimensionales. Elaboracion de un proyecto artistico: fases de un proyecto y presentacion
final. Aplicacion en las creaciones personales. Limpieza, conservacion, cuidado y buen
uso de las herramientas y los materiales. La imagen representativa y simbdlica: funcion
sociocultural de la imagen en la historia. Imagenes de diferentes periodos artisticos.
Signos convencionales del codigo visual presentes en su entorno: imagenes corporativas y
distintos tipos de sefiales e iconos. Conocimiento y valoracion del patrimonio artistico de
la Comunidad Auténoma Andaluza.

Bloque 2. Dibujo técnico.

Formas planas. Poligonos. Construccion de formas poligonales. Trazados geométricos,
tangencias y enlaces. Aplicaciones en el disefio. Composiciones decorativas. Aplicaciones
en el disefio grafico. Proporcion y escalas. Transformaciones geométricas. Redes
modulares. Composiciones en el plano. Descripcion objetiva de las formas. El dibujo
técnico en la comunicacion visual. Sistemas de representacion. Aplicacion de los sistemas
de proyeccion. Sistema diédrico. Vistas. Sistema axonométrico: Perspectiva isométrica,
dimétrica y trimétrica. Perspectiva caballera. Perspectiva conica, construcciones segun el
punto de vista. Aplicaciones en el entorno. Representaciones bidimensionales de obras
arquitectonicas, de urbanismo o de objetos y elementos técnicos. Toma de apuntes
gréficos: esquematizacién y croquis. Recursos de las tecnologias de la informacion y
comunicacion: aplicacién a los disefios geométricos y representacion de volumenes.
Valoracion de la presentacion, la limpieza y la exactitud en la elaboracién de los trazados
técnicos. Utilizacion de los recursos digitales de los centros educativos andaluces.
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Bloque 3. Fundamentos del disefio.

Imagenes del entorno del disefio y la publicidad. Lenguajes visuales del disefio y la
publicidad. Fundamentos del disefio. Ambitos de aplicacion. Movimientos en el plano y
creacion de submodulos. Formas modulares. Exploracién de ritmos modulares
bidimensionales y tridimensionales. el disefio ornamental en construcciones de origen
nazari. Disefio grafico de imagen: imagen corporativa. Tipografia. Disefio del envase. La
sefialética. Disefio industrial: Caracteristicas del producto. Proceso de fabricacion.
Ergonomia y funcionalidad. Herramientas informéaticas para el disefio. Tipos de
programas: retoque fotogréfico, graficos vectoriales, representacion en 2d y 3d. Procesos
creativos en el disefio: proyecto técnico, estudio de mercado, prototipo y maqueta.
Desarrollo de una actitud critica para poder identificar objetos de arte en nuestra vida
cotidiana. el lenguaje del disefio. Conocimiento de los elementos béasicos para poder
entender lo que quiere comunicar.

Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia.

Lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad y televisién. Recursos formales,
lingUisticos y persuasivos. Principales elementos del lenguaje audiovisual. Finalidades. La
industria audiovisual en Andalucia, referente en cine, television y publicidad. La
fotografia: inicios y evolucion. La publicidad: tipos de publicidad segun el soporte. el
lenguaje y la sintaxis de la imagen secuencial. Lenguaje cinematografico. Cine de
animacion. Analisis. Proyectos visuales y audiovisuales: planificacion, creacion y
recursos. Recursos audiovisuales, informaticos y otras tecnologias para la busqueda y
creacion de imagenes plasticas. Estereotipos y sociedad de consumo. Publicidad
subliminal.

4. OBJETIVOS Y CONTENIDOS MINIMOS EN 10, 2° Y 4° ESO

4.1) Obijetivos y contenidos minimos en 1° ESO

OBJETIVOS MINIMOS
1°DE E.S.O.

1. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y
sentimientos, vivencias e ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.

2. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje
plastico, visual y audiovisual como medio de expresion, sus relaciones con otros lenguajes
y materias, desarrollando la capacidad de pensamiento divergente y la cultura
emprendedora.

3. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su
terminologia, adquiriendo habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando
positivamente el interés y la superacion de las dificultades.

4. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias
de la informacién y la comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando
su presencia en la sociedad de consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir
nuevos aprendizajes.
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CONTENIDOS MINIMOS
1° DE E.S.O.

BLOQUES TEMATICOS

Bloque 1. Expresion Plastica.
Bloque 2. Comunicacion Audiovisual.

Bloque 3. Dibujo Técnico.

PRIMERO ESO

Bloque 1. Expresion Plastica.

Comunicacion visual. Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen:
Punto, linea, formas. el color y su naturaleza. Circulo cromatico. Colores primarios y
secundarios. Cualidades, valores expresivos y simbdlicos del color. Las texturas y su
clasificacion. Texturas graficas. Técnicas para la creacion de texturas. La luz. Sombras
propias y sombras proyectadas. El claroscuro.. Técnicas de expresion grafico-plastica.
Técnicas secas. Técnicas himedas. Técnica mixta. El collage.

Blogue 2. Comunicacion Audiovisual.

Grados de iconicidad. Finalidades del lenguaje visual y audiovisual.
Interpretacion y comentarios de imagenes. Manifestaciones artisticas en Andalucia.
Valoracion critica y disfrute de la obra de arte. puntos de vista. Imagen secuenciada:
comic.. elementos formales y expresivos del comic...

Bloque 3. Dibujo Técnico.

Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos. Uso de las
herramientas. Concepto y trazado de paralelismo y perpendicularidad. Formas poligonales:
triangulos y cuadrilateros. Poligonos regulares: construccién a partir de la divisién de la
circunferencia y construccion a partir del lado. Aplicacién de disefios con formas
geométricas planas, teniendo como ejemplo el legado andalusi y el mosaico romano.
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4.2) Objetivos y contenidos minimos en 2° ESO

OBJETIVOS MINIMOS
2° DE E.S.O.

1. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y
sentimientos, vivencias e ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.

2. Expresarse con creatividad y descubrir el caréacter instrumental del lenguaje
plastico, visual y audiovisual como medio de expresion, sus relaciones con otros lenguajes
y materias, desarrollando la capacidad de pensamiento divergente y la cultura
emprendedora.

3. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su
terminologia, adquiriendo habitos de observacidn, precision, rigor y pulcritud, valorando
positivamente el interés y la superacién de las dificultades.

4. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias
de la informacién y la comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando
su presencia en la sociedad de consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir
nuevos aprendizajes.

5. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad,
adoptando criterios personales que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien
la autoestima.

CONTENIDOS MINIMOS 2° ESO:

Bloque 1. Expresidn Plastica.
Bloque 2. Comunicacion Audiovisual.
Bloque 3. Dibujo Técnico.

Blogue 1. Expresion Plastica.

Comunicacion visual. Alfabeto visual. elementos configurativos y sintaxis de la imagen:
Punto, linea, formas. el color y su naturaleza. Circulo cromético. Colores primarios y
secundarios. Cualidades, valores expresivos y simbdlicos del color. Las texturas y su
clasificacién. Texturas graficas. Técnicas para la creacion de texturas. La luz.
Sombras propias y sombras proyectadas. el claroscuro. Niveles de iconicidad en las
imagenes. Abstraccion y figuracion. Técnicas de expresion grafico-plastica. Técnicas
secas. Técnicas humedas. Técnica mixta. El collage. Reutilizacion y reciclado de
materiales y objetos de desecho.
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Blogue 2. Comunicacion Audiovisual.

Grados de iconicidad. Finalidades del lenguaje visual y audiovisual. Manifestaciones
artisticas en Andalucia. Disfrute de la obra de arte. La imagen publicitaria. recursos.
Imagen secuenciada: comic. Historia del comic. elementos formales y expresivos del
comic. Medios de comunicacion audiovisuales.

Blogue 3. Dibujo Técnico.

Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos. Uso de las
herramientas. Concepto y trazado de paralelismo y perpendicularidad. Operaciones
basicas. Formas poligonales: tridngulos y cuadrilateros. Poligonos regulares:
construccion a partir de la division de la circunferencia y construccion a partir del
lado. Espirales. Redes modulares. Aplicacion de disefios con formas geomeétricas
planas, teniendo como ejemplo el legado andalusi y el mosaico romano. Perspectivas
isométricas: representacion en perspectiva isométrica de voliumenes sencillos.
Perspectiva caballera: representacion en perspectiva caballera.

4.3) Objetivos y contenidos minimos en 4° ESO

OBJETIVOS MINIMOS 4°ESO

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean
interpretandolas de forma critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas
y funcionales.

2. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y
sentimientos, vivencias e ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.

3. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico,
visual y audiovisual como medio de expresion, sus relaciones con otros lenguajes y
materias, desarrollando la capacidad de pensamiento divergente y la cultura
emprendedora.

4. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su
terminologia, adquiriendo habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud,
valorando positivamente el interés y la superacion de las dificultades.

5. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la
informacion y la comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando
su presencia en la sociedad de consumo actual, asi como utilizar sus recursos para
adquirir nuevos aprendizajes.

6. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y
valorando su aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
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CONTENIDOS MINIMOS 4° ESO

BLOQUES TEMATICOS

Bloque 1. Expresion Plastica.

Bloque 2. Dibujo Técnico.

Bloque 3. Fundamentos del disefio.

Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia.

Bloque 1. Expresion plastica.

Procedimientos y técnicas utilizadas en los lenguajes visuales. Léxico propio de la
expresion graficoplastica. Capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual.
Simbologia y psicologia del color. Texturas. Técnicas de expresion grafico-plasticas:
dibujo artistico, volumen y pintura. Concepto de volumen. Comprension y construccion de
formas tridimensionales. Elaboracion de un proyecto artistico: fases de un proyecto y
presentacion final. Aplicacion en las creaciones personales. Limpieza, conservacion,
cuidado y buen uso de las herramientas y los materiales. Conocimiento y valoracion del
patrimonio artistico de la Comunidad Auténoma Andaluza.

Bloque 2. Dibujo técnico.

Formas planas. Poligonos. Construccion de formas poligonales. Composiciones
decorativas. Aplicaciones en el disefio grafico. Transformaciones geométricas. redes
modulares. Composiciones en el plano. Descripcion objetiva de las formas. El dibujo
técnico en la comunicacion visual. Sistemas de representacion. Aplicacion de los sistemas
de proyeccién. Sistema diédrico. Vistas. Sistema axonomeétrico: Perspectiva isométrica,.
Perspectiva caballera. Aplicaciones en el entorno. Representaciones bidimensionales de
obras arquitectonicas, de urbanismo o de objetos y elementos técnicos. Toma de apuntes
gréficos: esquematizacion y croquis. Valoracion de la presentacion, la limpieza y la
exactitud en la elaboracion de los trazados técnicos.

Bloque 3. Fundamentos del disefio.

Imagenes del entorno del disefio y la publicidad. Lenguajes visuales del disefio y la
publicidad. Fundamentos del disefio. Ambitos de aplicacién. Movimientos en el plano y
creacion de submddulos. Formas modulares. Exploracién de ritmos modulares
bidimensionales y tridimensionales. Disefio grafico de imagen: imagen corporativa.
Tipografia. Disefio del envase. La sefialética. Tipos de programas: retoque fotografico,
Desarrollo de una actitud critica para poder identificar objetos de arte en nuestra vida
cotidiana. EIl lenguaje del disefio. Conocimiento de los elementos basicos para poder
entender lo que quiere comunicar.

Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia.

Lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad y television. Recursos formales,
linglisticos y persuasivos. Principales elementos del lenguaje audiovisual. Finalidades. La
fotografia: inicios y evolucion. La publicidad: tipos de publicidad segun el soporte. El
lenguaje y la sintaxis de la imagen secuencial. Lenguaje cinematografico. Cine de
animacion. Andlisis. Publicidad subliminal.
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EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL. 1.°ESO

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE C.C uD.
EVALUABLES
BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

Comunicacion visual. 1. Identificar los elementos configuradores de la 1.1. Identifica y valora la importancia del
Alfabeto visual. imagen. punto, la linea y el plano analizando de CCL,
Elementos configurativos y manera oral y escrita imagenes y CAA, 2y4
sintaxis de la imagen: punto, producciones grafico-plasticas propias y CEC, CSC
linea y formas. ajenas.
El color y su naturaleza. Circulo | 2. Experimentar con las variaciones formales del | 2.1. Analiza los ritmos lineales mediante la
cromatico. Colores primarios y punto, el plano y la linea. observacion de elementos organicos, en el
secundarios. Cualidades, valores paisaje, en los objetos y en composiciones
expresivos y simbolicos del artisticas, empleandolos como inspiracién en 2y5
color. creaciones grafico-plasticas.
Las texturas y su clasificacion. 2.2. Experimenta con el punto, la linea y el
Texturas gréaficas. Técnicas para plano con el concepto de ritmo, aplicandolos
la creacion de texturas. de forma libre y espontanea. CAA
La luz. Sombras propias y 2.3. Experimenta con el valor expresivo de la CEC’
sombras proyectadas. El linea y el punto y sus posibilidades tonales, SIEP
claroscuro. Composicion. aplicando distintos grados de dureza, distintas
Equilibrio, proporcién y ritmo. posiciones del lapiz de grafito o de color
Esquemas compositivos. (tumbado o vertical) y la presion ejercida en
Niveles de iconicidad en las la aplicacion, en composiciones a mano
imagenes. Abstraccién y alzada, estructuradas geométricamente o mas
figuracion. libres y espontaneas.
El proceso creativo desde la idea | 3. Expresar emociones utilizando distintos 3.1. Realiza composiciones que transmiten
inicial hasta la ejecucion elementos configurativos y recursos graficos: emociones bésicas (calma, violencia, libertad, | -,
definitiva. Bocetos, encajes y lineas, puntos, colores, texturas y claroscuros. opresion, alegria, tristeza, etc.) utilizando CE C’ 2y5
apuntes. distintos recursos gréaficos en cada caso SIEF;

Técnicas de expresidn grafico-
plastica.

(claroscuro, lineas, puntos, texturas, colores,
etc.).
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Técnicas secas.

Técnicas himedas.

Técnica mixta.

El collage.

El grabado.

Grabado en hueco y en relieve.
Técnicas de estampacion.

La obra en lindleo de Picasso.
La obra tridimensional.
Reutilizacion y reciclado de

materiales y objetos de desecho.

4. Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo en composiciones basicas.

4.1. Analiza, identifica y explica oralmente,
por escrito y graficamente, el esquema

compositivo basico de obras de arte y obras CCL,
propias, atendiendo a los conceptos de CAA, 6y9
equilibrio, proporcién y ritmo. SIEP,
4.2. Realiza composiciones bésicas con CEC
diferentes técnicas segun las propuestas
establecidas por escrito.
5. Experimentar con los colores primarios y 5.1. Experimenta con los colores primarios y CAA 3
secundarios. secundarios estudiando la sintesis aditiva y CEC’
sustractiva y los colores complementarios.
7. Diferenciar las texturas naturales, artificiales, 7.1. Transcribe texturas tactiles a texturas
o . . ; : . CEC,
tactiles y visuales y valorar su capacidad visuales mediante las técnicas de frottage, SIEP 2
expresiva. utilizandolas en composiciones abstractas o ’
. . CAA
figurativas.
9. Crear composiciones grafico-plasticas 9.1. Reflexiona y evalta oralmente y por
personales y colectivas. escrito, el proceso creativo propio y ajeno CCL,
desde la idea inicial hasta la ejecucion CEC, 4y6
definitiva. CAA,
CSC
10. Dibujar con distintos niveles de iconicidad de | 10.1. Comprende y emplea los diferentes CEC
la imagen. niveles de iconicidad de la imagen grafica, ’
A CAA,
elaborando bocetos, apuntes, dibujos SIEP 4
esquematicos, analiticos y miméticos.
11. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas | 11.1. Utiliza con propiedad las técnicas CEC,
de las técnicas grafico-plasticas secas, himedas 'y | grafico-plasticas conocidas aplicandolas de CAA,
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mixtas. La témpera, los lapices de grafito y de
color. El collage.

forma adecuada al objetivo de la actividad.

11.2. Utiliza el lapiz de grafito y de color,
creando el claroscuro en composiciones
figurativas y abstractas mediante la aplicacion
del l&piz de forma continua en superficies
homogéneas o degradadas.

11.3. Experimenta con las témperas aplicando
la técnica de diferentes formas (pinceles,
esponjas, goteos, distintos grados de
humedad, estampaciones, etc.) valorando las
posibilidades expresivas segun el grado de
opacidad y la creacion de texturas visuales
cromaticas.

11.4. Utiliza el papel como material,
manipulandolo, rasgando o plegando, creando
texturas visuales y tactiles para crear
composiciones, collages mateéricos y figuras
tridimensionales.

11.5. Crea con el papel recortado formas
abstractas y figurativas componiéndolas con
fines ilustrativos, decorativos o
comunicativos.

11.6. Aprovecha materiales reciclados para la
elaboracién de obras de forma responsable
con el medioambiente y aprovechando sus
cualidades grafico-plasticas.

11.7. Mantiene su espacio de trabajo y su
material en perfecto orden y estado, y
aportandolo al aula cuando es necesario para
la elaboracion de las actividades.

CSC,
SIEP

6-9
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BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL

Percepcion visual.

Leyes de la Gestalt.

Ilusiones Opticas.

Grados de iconicidad.
Significante y significado.
Finalidades del lenguaje visual y
audiovisual.

Interpretacion y comentarios de
imagenes.

La obra artistica.

Relacion de la obra de arte con
su entorno.

Estilos y tendencias:
manifestaciones artisticas en
Andalucia.

Valoracion critica y disfrute de
la obra de arte.

La imagen publicitaria.
Recursos.

Signo y simbolo (anagramas,
logotipos, marcas y
pictogramas).

Imagen fija: la fotografia.
Origenes de la fotografia.
Elementos basicos para la
realizacion fotogréfica.
Encuadres y puntos de vista.
Imagen secuenciada: comic.
Historia del comic.

Elementos formales y expresivos

1. ldentificar los elementos y factores que

1. Analiza las causas por las que se produce

: . - o . g CEC,
intervienen en el proceso de percepcion de una ilusion dptica, aplicando conocimientos CAA
imagenes. de los procesos perceptivos.
6. Describir, analizar e interpretar una imagen 6.1. Realiza la lectura objetiva de una imagen
distinguiendo los aspectos denotativo y identificando, clasificando y describiendo los
connotativo de la misma. elementos de la misma. cCL
6.2. Analiza una imagen, mediante una CAA,
lectura subjetiva, identificando los elementos ’
PP . : CEE, CSC
de significacion, narrativos y las herramientas
visuales utilizadas, sacando conclusiones e
interpretando su significado.
8. Analizar y realizar cdmics aplicando los 8.1. Disefia un comic utilizando de manera CCL,
recursos de manera apropiada. adecuada vifietas y cartelas, globos, lineas CAA,
cinéticas y onomatopeyas. CEC,
SIEP
10. Diferenciar y analizar los distintos elementos | 10.1. Identifica y analiza los elementos que CCL,
que intervienen en un acto de comunicacion. intervienen en distintos actos de CAA,
comunicacion visual. CEC
11. Reconocer las diferentes funciones de la 11.1. Distingue la funcion o funciones que CCL,
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del comic. comunicacion. predominan en diferentes mensajes visuales y CAA,
Iméagenes en movimiento: El audiovisuales. CEC, CSC 1
cine y la television.
Origenes del cine. 13. ldentificar y reconocer los diferentes 13.1. ldentifica los recursos visuales CAA
Elementos y recursos de la lenguajes visuales apreciando los distintos estilos | presentes en mensajes publicitarios visuales y CSC’ 2
narrativa cinematogréfica. y tendencias, valorando, respetando y disfrutando | audiovisuales. CEC’
Utilizacion de la fotografiay el | del patrimonio histérico y cultural.
cine para producir mensajes
visuales. 15. Apreciar el lenguaje del cine analizando obras | 15.1. Reflexiona criticamente sobre una obra cCL
Medios de comunicacion de manera critica, ubicandolas en su contexto de cine, ubicandola en su contexto y CAA. 1y3
audiovisuales. Utilizacion de la | histérico y sociocultural, reflexionando sobre la | analizando la narrativa cinematografica en oSC.
fotografia, la camara de video y | relacion del lenguaje cinematogréfico con el relacién con el mensaje. CEC
programas informaticos para mensaje de la obra.
producir mensajes visuales. 16. Comprender los fundamentos del lenguaje 16.1. Elabora documentos multimedia para
Animacion. multimedia, valorar las aportaciones de las presentar un tema o proyecto, empleando los CAA,
Relacion cine y animacion. tecnologias digitales y ser capaz de elaborar recursos digitales de manera adecuada. CSC, 1a9
Animacion tradicional. documentos mediante él mismo. CEC,
Animacion digital bidimensional SIEP, CD
o tridimensional.

BLOQUE 3. DIBUJO TECNICO
Elementos, conceptos y 1. Comprender y emplear los conceptos espaciales | 1.1. Traza las rectas que pasan por cada par CAA
relaciones entre elementos del punto, la linea y el plano. de puntos, usando la regla, resalta el triangulo CMC"I' 5y7
geométricos basicos. que se forma.
Uso de las herramientas. 2. Analizar como se puede definir una recta con 2.1. Sefiala dos de las aristas de un
Concepto y trazado de dos puntos y un plano con tres puntos no paralelepipedo, sobre modelos reales, CAA, 7
paralelismo y perpendicularidad. | alineados o con dos rectas secantes. estudiando si definen un plano o no, y CMCT
Operaciones bésicas. explicando cual es, en caso afirmativo.
Operaciones con segmentos: 3. Construir distintos tipos de rectas, utilizando la | 3.1. Traza rectas paralelas, transversales y
suma, resta y mediatriz. escuadra y el cartabon, habiendo repasado perpendiculares a otra dada, que pasen por CAA, 7
Circunferencia, circulo y arco, previamente estos conceptos. puntos definidos, utilizando escuadra y CMCT

conceptos y trazados.

cartabdn con suficiente precision.
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Operaciones con angulos: suma,
resta y bisectriz. Aplicaciones.
Teorema de Thales y lugares
geomeétricos.

Formas poligonales: triangulos y
cuadrilateros.

Poligonos regulares:
construccion a partir de la
division de la circunferencia y
construccion a partir del lado.
Tangencias y enlaces. Tangencia
entre recta y circunferencia.
Tangencia entre circunferencias.
Aplicaciones: dvalos y ovoides,
espirales. Movimientos en el
plano y transformaciones en el
plano.

Redes modulares.

Aplicacién de disefios con
formas geométricas planas,
teniendo como ejemplo el legado
andalusi y el mosaico romano.
Dibujo proyectivo.

Concepto de proyeccidn.
Iniciacion a la normalizacion.
Principales sistemas de
proyeccidn y sistemas de
representacion: diédrico,
axonométrico, planos acotados y
perspectiva conica.

4. Conocer con fluidez los conceptos de 4.1. Construye una circunferencia lobulada de CAA,
circunferencia, circulo y arco. seis elementos, utilizando el compaés. CMCT 7
5. Utilizar el compas, realizando ejercicios 5.1. Divide la circunferencia en seis partes
variados para familiarizarse con esta herramienta. | iguales, usando el compas, y dibuja con la CAA, 8
regla el hexagono regular y el triangulo CMCT
equilatero que se posibilita.
6. Comprender el concepto de angulo y bisectriz y | 6.1. Identifica los angulos de 30°, 45°, 60° y CAA
la clasificacion de angulos agudos, rectos y 90° en la escuadra y en el cartabon. CM C_’I_ 7
obtusos.
7. Estudiar la suma y resta de angulos y 7.1. Suma o resta angulos positivos o
comprender la forma de medirlos. negativos con regla y compaés. CAA, 7
CMCT
8. Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso 8.1. Construye la bisectriz de un angulo CAA,
de construccion. cualquiera, con regla y compas. CMCT 7
9. Diferenciar claramente entre recta y segmento | 9.1. Suma o resta segmentos, sobre una recta,
. . o . CAA,
tomando medidas de segmentos con la regla o midiendo con la regla o utilizando el compas. CMCT 7
utilizando el compas.
10. Trazar la mediatriz de un segmento utilizando | 10.1. Traza la mediatriz de un segmento
compas y regla. También utilizando regla, utilizando compaés y regla. También CMCT 7
escuadra y cartabon. utilizando regla, escuadra y cartabon.
11. Estudiar las aplicaciones del teorema de 11.1. Divide un segmento en partes iguales,
Thales. aplicando el teorema de Thales. CAA, 7
11.2. Escala un poligono aplicando el CMCT
teorema de Thales. 7
12. Conocer lugares geométricos y definirlos. 12.1. Explica, verbalmente o por escrito, los
ejemplos mas comunes de lugares CCL, PLA
geométricos (mediatriz, bisectriz, CAA, 2ESO
circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos CMCT
paralelos, etc.).
13. Comprender la clasificacion de los tridngulos | 13.1. Clasifica cualquier triangulo, CAA,
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Representacion diédrica de las
vistas de un volumen: planta,
alzado y perfil. Acotacion.
Perspectivas isométricas:
representacion en perspectiva
isomeétrica de volumenes
sencillos.

Perspectiva caballera:
representacion en perspectiva
caballera de prismas y cilindros
simples.

Aplicacion de coeficientes de
reduccion.

en funcion de sus lados y de sus angulos. observando sus lados y sus angulos. CMCT

14. Construir tridngulos conociendo tres de sus 14.1. Construye un tridngulo conociendo dos

datos (lados o angulos). lados y un &ngulo, o dos &ngulos y un lado, o CAA,
sus tres lados, utilizando correctamente las CMCT
herramientas.

16. Conocer las propiedades geométricas y 16.1. Dibuja un triangulo rectangulo

matematicas de los tridngulos rectangulos, conociendo la hipotenusa y un cateto. CAA,

aplicandolas con propiedad a la construccién de CMCT

los mismos.

17. Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros. | 17.1. Clasifica correctamente cualquier CAA,
cuadrilatero. CMCT

18. Ejecutar las construcciones mas habituales de | 18.1. Construye cualquier paralelogramo CAA

paralelogramos. conociendo dos lados consecutivos y una CM C.’I_
diagonal.

20. Estudiar la construccion de los poligonos 20.1. Construye correctamente poligonos CAA

regulares inscritos en la circunferencia. regulares de hasta 5 lados, inscritos en una CM C.’I_
circunferencia.

21. Estudiar la construccion de poligonos 21.1. Construye correctamente poligonos

. . CAA,
regulares conociendo el lado. regulares de hasta 5 lados, conociendo el CMCT

lado.
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EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL. 2° ESO

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE C.C uD.
EVALUABLES
BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

Comunicacion visual. 1. Identificar los elementos configuradores de la 1.1. Identifica y valora la importancia del
Alfabeto visual. imagen. punto, la linea y el plano analizando de CCL,
Elementos configurativos y manera oral y escrita imagenes y CAA,
sintaxis de la imagen: punto, producciones grafico-plasticas propias y CEC, CSC
linea y formas. ajenas.
El color y su naturaleza. Circulo | 2. Experimentar con las variaciones formales del | 2.1. Analiza los ritmos lineales mediante la
cromatico. Colores primarios y punto, el plano y la linea. observacion de elementos organicos, en el
secundarios. Cualidades, valores paisaje, en los objetos y en composiciones
expresivos y simbolicos del artisticas, empleandolos como inspiracién en
color. creaciones grafico-plasticas.
Las texturas y su clasificacion. 2.2. Experimenta con el punto, la linea y el
Texturas gréficas. Técnicas para plano con el concepto de ritmo, aplicandolos
la creacidn de texturas. de forma libre y espontanea.

. . - CAA,
La luz. Sombras propias y 2.3. Experimenta con el valor expresivo de la CEC
sombras proyectadas. El linea y el punto y sus posibilidades tonales, SIEP
claroscuro. Composicion. aplicando distintos grados de dureza, distintas
Equilibrio, proporcion y ritmo. posiciones del lapiz de grafito o de color
Esquemas compositivos. (tumbado o vertical) y la presion ejercida en
Niveles de iconicidad en las la aplicacion, en composiciones a mano
imagenes. Abstraccién y alzada, estructuradas geométricamente o mas
figuracion. libres y espontaneas.
El proceso creativo desde la idea | 3. Expresar emociones utilizando distintos 3.1. Realiza composiciones que transmiten CAA,
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inicial hasta la ejecucion
definitiva. Bocetos, encajes y
apuntes.

Técnicas de expresion grafico-
plastica.

Técnicas secas.

Técnicas humedas.

Técnica mixta.

El collage.

El grabado.

Grabado en hueco y en relieve.
Técnicas de estampacion.

La obra en lindleo de Picasso.
La obra tridimensional.
Reutilizacion y reciclado de
materiales y objetos de desecho.

elementos configurativos y recursos graficos: emociones basicas (calma, violencia, libertad, CEC,
lineas, puntos, colores, texturas y claroscuros. opresion, alegria, tristeza, etc.) utilizando SIEP
distintos recursos graficos en cada caso
(claroscuro, lineas, puntos, texturas, colores,
etc.).
4. Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, | 4.1. Analiza, identifica y explica oralmente,
proporcién y ritmo en composiciones basicas. por escrito y graficamente, el esquema
compositivo basico de obras de arte y obras CCL,
propias, atendiendo a los conceptos de CAA,
equilibrio, proporcion y ritmo. SIEP,
4.2. Realiza composiciones basicas con CEC
diferentes técnicas segun las propuestas
establecidas por escrito.
5. Experimentar con los colores primarios y 5.1. Experimenta con los colores primarios y CAA
secundarios. secundarios estudiando la sintesis aditiva y CEC’
sustractiva y los colores complementarios.
6. Identificar y diferenciar las propiedades del 6.1. Realiza modificaciones del color y sus
color luz y el color pigmento. propiedades empleando técnicas propias del
color pigmento y del color luz, aplicando las
TIC, para expresar sensaciones en
composiciones sencillas. CEC,
6.2. Representa con claroscuro la sensacion SIEP,
espacial de composiciones volumétricas CAA, CD
sencillas.
6.3. Realiza composiciones abstractas con
diferentes técnicas graficas para expresar
sensaciones por medio del uso del color.
7. Diferenciar las texturas naturales, artificiales, 7.1. Transcribe texturas tactiles a texturas CEC
tactiles y visuales y valorar su capacidad visuales mediante las técnicas de frottage, SIEP’
expresiva. utilizandolas en composiciones abstractas o C AA

figurativas.
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8. Conocer y aplicar los métodos creativos

8.1. Crea composiciones aplicando procesos

gréafico-plasticos aplicados a procesos de artes creativos sencillos, mediante propuestas por CEC,

plasticas y disefio. escrito ajustandose a los objetivos finales. SIEP,
8.2. Conoce Yy aplica métodos creativos para CAA,
la elaboracion de disefio grafico, disefios de CSC
producto, moda y sus multiples aplicaciones.

9. Crear composiciones gréfico-plasticas 9.1. Reflexiona y evalGa oralmente y por

personales y colectivas. escrito, el proceso creativo propio y ajeno CCL,
desde la idea inicial hasta la ejecucion CEC,
definitiva. CAA,

CSC

10. Dibujar con distintos niveles de iconicidad de | 10.1. Comprende y emplea los diferentes CEC

la imagen. niveles de iconicidad de la imagen grafica, CAA’
elaborando bocetos, apuntes, dibujos SIEP’
esquematicos, analiticos y mimeéticos.

11. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas | 11.1. Utiliza con propiedad las técnicas

de las técnicas grafico-plasticas secas, himedas y | grafico-plasticas conocidas aplicandolas de

mixtas. La témpera, los lapices de grafito y de forma adecuada al objetivo de la actividad.

color. El collage. 11.2. Utiliza el lapiz de grafito y de color,
creando el claroscuro en composiciones
figurativas y abstractas mediante la aplicacion
del lapiz de forma continua en superficies CEC,
homogéneas o degradadas. CAA,
11.3. Experimenta con las témperas aplicando CSC,
la técnica de diferentes formas (pinceles, SIEP

esponjas, goteos, distintos grados de
humedad, estampaciones, etc.) valorando las
posibilidades expresivas segun el grado de
opacidad y la creacion de texturas visuales
cromaticas.

11.4. Utiliza el papel como material,
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manipulandolo, rasgando o plegando, creando
texturas visuales y tactiles para crear
composiciones, collages matéricos y figuras
tridimensionales.

11.5. Crea con el papel recortado formas
abstractas y figurativas componiéndolas con
fines ilustrativos, decorativos o
comunicativos.

11.6. Aprovecha materiales reciclados para la
elaboracion de obras de forma responsable
con el medioambiente y aprovechando sus
cualidades grafico-plasticas.

11.7. Mantiene su espacio de trabajo y su
material en perfecto orden y estado, y
aportandolo al aula cuando es necesario para
la elaboracion de las actividades.

BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL

Percepcion visual.

Leyes de la Gestalt.

Ilusiones oOpticas.

Grados de iconicidad.
Significante y significado.
Finalidades del lenguaje visual y
audiovisual.

Interpretacion y comentarios de
imagenes.

La obra artistica.

Relacion de la obra de arte con
su entorno.

Estilos y tendencias:

1. ldentificar los elementos y factores que

1. Analiza las causas por las que se produce

: . = o . g CEC,
intervienen en el proceso de percepcion de una ilusién éptica, aplicando conocimientos CAA
imagenes. de los procesos perceptivos.
2. Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que | 2.1. Identifica y clasifica diferentes ilusiones
posibilitan las ilusiones Gpticas y aplicar estas Opticas segun las distintas leyes de la Gestalt. CEC,
leyes en la elaboracion de obras propias. 2.2. Disefia ilusiones dpticas basandose en las |  CAA,
leyes de la Gestalt. SIEP
3. Identificar significante y significado en un 3.1. Distingue significante y significado en un CCL,
signo visual. signo visual. CAA,
CEC
4. Reconocer los diferentes grados de iconicidad | 4.1. Diferencia imagenes figurativas de CAA,
en imagenes presentes en el entorno abstractas. CEC,
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manifestaciones artisticas en
Andalucia.

Valoracién critica y disfrute de
la obra de arte.

La imagen publicitaria.
Recursos.

Signo y simbolo (anagramas,
logotipos, marcas y
pictogramas).

Imagen fija: la fotografia.
Origenes de la fotografia.
Elementos basicos para la
realizacion fotogréfica.
Encuadres y puntos de vista.
Imagen secuenciada: comic.
Historia del comic.

Elementos formales y expresivos
del comic.

Imégenes en movimiento: El
cine y la television.

Origenes del cine.

Elementos y recursos de la
narrativa cinematografica.
Utilizacion de la fotografia y el
cine para producir mensajes
visuales.

Medios de comunicacion
audiovisuales. Utilizacion de la
fotografia, la camara de video y
programas informaticos para
producir mensajes visuales.

comunicativo. 4.2. Reconoce distintos grados de iconicidad SIEP
en una serie de imagenes.
4.3. Crea imagenes con distintos grados de
iconicidad basandose en un mismo tema.
5. Distinguir y crear distintos tipos de imagenes 5.1. Distingue simbolos de iconos. CAA,
segun su relacion significante-significado: 5.2. Disefia simbolos e iconos. CEE,
simbolos e iconos. SIEP
6. Describir, analizar e interpretar una imagen 6.1. Realiza la lectura objetiva de una imagen
distinguiendo los aspectos denotativo y identificando, clasificando y describiendo los
connotativo de la misma. elementos de la misma.
- . - CCL,
6.2. Analiza una imagen, mediante una
AR . CAA,
lectura subjetiva, identificando los elementos
PP . : CEE, CSC
de significacion, narrativos y las herramientas
visuales utilizadas, sacando conclusiones e
interpretando su significado.
7. Analizar y realizar fotografias comprendiendo | 7.1. Identifica distintos encuadres y puntos de
y aplicando los fundamentos de la misma. vista en una fotografia.
. - — CAA,
7.2. Realiza fotografias con distintos CEC
encuadres y puntos de vista, aplicando ’
: o SIEP
diferentes leyes compositivas.
8. Analizar y realizar comics aplicando los 8.1. Disefia un comic utilizando de manera CCL,
recursos de manera apropiada. adecuada vifietas y cartelas, globos, lineas CAA,
cinéticas y onomatopeyas. CEC,
SIEP
9. Conocer los fundamentos de la imagen en 9.1. Elabora una animacion con medios
movimiento y explorar sus posibilidades digitales y analégicos. CAA,
expresivas. CEC,
SIEP, CD
10. Diferenciar y analizar los distintos elementos | 10.1. Identifica y analiza los elementos que CCL,
que intervienen en un acto de comunicacion. intervienen en distintos actos de CAA,
comunicacion visual. CEC
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Animacion. 11. Reconocer las diferentes funciones de la 11.1. Distingue la funcion o funciones que CCL,
Relacion cine y animacion. comunicacion. predominan en diferentes mensajes visuales y CAA,
Animacion tradicional. audiovisuales. CEC, CSC
Animacion digital bidimensional | 12. Utilizar de manera adecuada los lenguajes 12.1. Disefia, en equipo, mensajes visuales y
o tridimensional. visual y audiovisual con distintas funciones. audiovisuales con distintas funciones cCL
utilizando diferentes lenguajes y cédigos, c AA’
siguiendo de manera ordenada las distintas CEC’
fases del proceso (guion técnico, storyboard, CSC’
realizacion, etc.). Valora de manera critica los SIEP éD
resultados. ’
13. ldentificar y reconocer los diferentes 13.1. Identifica los recursos visuales CAA
lenguajes visuales apreciando los distintos estilos | presentes en mensajes publicitarios visuales y CSC’
y tendencias, valorando, respetando y disfrutando | audiovisuales. CEC’
del patrimonio historico y cultural.
14. Identificar y emplear recursos visuales como | 14.1. Disefia un mensaje publicitario CAA,
las figuras retdricas en el lenguaje publicitario. utilizando recursos visuales como las figuras CEC,
retoricas. CSC,
SIEP
15. Apreciar el lenguaje del cine analizando obras | 15.1. Reflexiona criticamente sobre una obra cCL
de manera critica, ubicandolas en su contexto de cine, ubicandola en su contexto y c AA’
histdrico y sociocultural, reflexionando sobre la analizando la narrativa cinematografica en CSC’
relacion del lenguaje cinematografico con el relacion con el mensaje. CEC’
mensaje de la obra.
16. Comprender los fundamentos del lenguaje 16.1. Elabora documentos multimedia para CAA,
multimedia, valorar las aportaciones de las presentar un tema o proyecto, empleando los CSC,
tecnologias digitales y ser capaz de elaborar recursos digitales de manera adecuada. CEC,
documentos mediante él mismo. SIEP, CD
BLOQUE 3. DIBUJO TECNICO
Elementos, conceptos y 1. Comprender y emplear los conceptos espaciales | 1.1. Traza las rectas que pasan por cada par CAA
relaciones entre elementos del punto, la linea y el plano. de puntos, usando la regla, resalta el triangulo CMC:r

geométricos basicos.

que se forma.

Educacién Pléastica, Visual y Audiovisual

Curso 2017/2018




46

Uso de las herramientas.
Concepto y trazado de
paralelismo y perpendicularidad.
Operaciones bésicas.
Operaciones con segmentos:
suma, resta 'y mediatriz.
Circunferencia, circulo y arco,
conceptos y trazados.
Operaciones con angulos: suma,
resta y bisectriz. Aplicaciones.
Teorema de Thales y lugares
geométricos.

Formas poligonales: triangulos y
cuadrilateros.

Poligonos regulares:
construccion a partir de la
divisién de la circunferencia y
construccion a partir del lado.
Tangencias y enlaces. Tangencia
entre recta y circunferencia.
Tangencia entre circunferencias.
Aplicaciones: 6valos y ovoides,
espirales. Movimientos en el
plano y transformaciones en el
plano.

Redes modulares.

Aplicacién de disefios con
formas geométricas planas,
teniendo como ejemplo el legado
andalusi y el mosaico romano.

2. Analizar como se puede definir una recta con

2.1. Sefala dos de las aristas de un

dos puntos y un plano con tres puntos no paralelepipedo, sobre modelos reales, CAA,
alineados o con dos rectas secantes. estudiando si definen un plano o no, y CMCT
explicando cual es, en caso afirmativo.
3. Construir distintos tipos de rectas, utilizando la | 3.1. Traza rectas paralelas, transversales y
escuadra y el cartabdn, habiendo repasado perpendiculares a otra dada, que pasen por CAA,
previamente estos conceptos. puntos definidos, utilizando escuadra y CMCT
cartabdn con suficiente precision.
4. Conocer con fluidez los conceptos de 4.1. Construye una circunferencia lobulada de CAA,
circunferencia, circulo y arco. seis elementos, utilizando el compas. CMCT
5. Utilizar el compas, realizando ejercicios 5.1. Divide la circunferencia en seis partes
variados para familiarizarse con esta herramienta. | iguales, usando el compas, y dibuja con la CAA,
regla el hexagono regular y el triangulo CMCT
equilatero que se posibilita.
6. Comprender el concepto de angulo y bisectriz y | 6.1. Identifica los &ngulos de 30°, 45°, 60° y
SN , . CAA,
la clasificacion de angulos agudos, rectos y 90° en la escuadra y en el cartabon. CMCT
obtusos.
7. Estudiar la suma y resta de angulos y 7.1. Suma o resta angulos positivos o
comprender la forma de medirlos. negativos con regla y compas. CAA,
CMCT
8. Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso 8.1. Construye la bisectriz de un angulo CAA,
de construccion. cualquiera, con regla y compas. CMCT
9. Diferenciar claramente entre recta y segmento | 9.1. Suma o resta segmentos, sobre una recta, CAA
tomando medidas de segmentos con la regla o midiendo con la regla o utilizando el compas. CMC"I'
utilizando el compas.
10. Trazar la mediatriz de un segmento utilizando | 10.1. Traza la mediatriz de un segmento
compas y regla. También utilizando regla, utilizando compaés y regla. También
. - . CMCT
escuadra y cartabén. utilizando regla, escuadra y cartabdn.
11. Estudiar las aplicaciones del teorema de 11.1. Divide un segmento en partes iguales, CAA,
Thales. aplicando el teorema de Thales. CMCT
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Dibujo proyectivo.

Concepto de proyeccion.
Iniciacién a la normalizacion.
Principales sistemas de
proyeccion y sistemas de
representacion: diédrico,
axonométrico, planos acotados y
perspectiva conica.
Representacion diédrica de las
vistas de un volumen: planta,
alzado y perfil. Acotacion.
Perspectivas isométricas:
representacion en perspectiva
isométrica de volimenes
sencillos.

Perspectiva caballera:
representacion en perspectiva
caballera de prismas y cilindros
simples.

Aplicacion de coeficientes de
reduccion.

11.2. Escala un poligono aplicando el

teorema de Thales. 7
12. Conocer lugares geométricos y definirlos. 12.1. Explica, verbalmente o por escrito, los
ejemplos méas comunes de lugares CCL, PLA
geomeétricos (mediatriz, bisectriz, CAA, 2ESO
circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos CMCT
paralelos, etc.).
13. Comprender la clasificacion de los tridangulos | 13.1. Clasifica cualquier triangulo, CAA,
en funcion de sus lados y de sus angulos. observando sus lados y sus angulos. CMCT 8
14. Construir tridngulos conociendo tres de sus 14.1. Construye un triangulo conociendo dos
datos (lados o angulos). lados y un angulo, o dos angulos y un lado, o CAA, 8
sus tres lados, utilizando correctamente las CMCT
herramientas.
15. Analizar las propiedades de los puntos y 15.1. Determina el baricentro, el incentro o el
rectas caracteristicos de un triangulo. circuncentro de cualquier triangulo, CAA, PLA
construyendo previamente las medianas, CMCT 2ESO
bisectrices 0 mediatrices correspondientes.
16. Conocer las propiedades geométricas y 16.1. Dibuja un triangulo rectangulo
matematicas de los triangulos rectangulos, conociendo la hipotenusa y un cateto. CAA, 8
aplicandolas con propiedad a la construccién de CMCT
los mismos.
17. Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros. | 17.1. Clasifica correctamente cualquier CAA,
cuadrilatero. CMCT 8
18. Ejecutar las construcciones mas habituales de | 18.1. Construye cualquier paralelogramo CAA
paralelogramos. conociendo dos lados consecutivos y una :
: CMCT
diagonal.
19. Clasificar los poligonos en funcion de sus 19.1. Clasifica correctamente cualquier
. - : . CAA,
lados, reconociendo los regulares y los poligono de 3 a 5 lados, diferenciando CMCT
irregulares. claramente si es regular o irregular.
20. Estudiar la construccion de los poligonos 20.1. Construye correctamente poligonos CAA,
regulares inscritos en la circunferencia. regulares de hasta 5 lados, inscritos en una CMCT
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circunferencia.

21. Estudiar la construccion de poligonos

21.1. Construye correctamente poligonos

regulares conociendo el lado. regulares de hasta 5 lados, conociendo el gl\l;\é\T
lado.
22. Comprender las condiciones de los centrosy | 22.1. Resuelve correctamente los casos de
las rectas tangentes en los distintos casos de tangencia entre circunferencias, utilizando
tangencia y enlaces. adecuadamente las herramientas.
— CAA,
22.2. Resuelve correctamente los distintos CMCT
casos de tangencia entre circunferencias y
rectas, utilizando adecuadamente las
herramientas.
23. Comprender la construccion del 6valo y del 23.1. Construye correctamente un évalo
ovoide, aplicando las propiedades de las regular, conociendo el diametro mayor. CMCT
tangencias entre circunferencias.
24. Analizar y estudiar las propiedades de las 24.1. Construye varios tipos de ovalos y CMCT,
tangencias en los ovalos y los ovoides. ovoides, segun los diametros conocidos. SIEP
25. Aplicar las condiciones de las tangencias y 25.1. Construye correctamente espirales de 2,

) i CMCT,
enlaces para construir espirales de 2, 3,4y 5 3y 4 centros. CAA
centros.

26. Estudiar los conceptos de simetrias, giros y 26.1. Ejecuta disefios aplicando repeticiones,

. . . . . . , CAA, CEC,
traslaciones aplicandolos al disefio de giros y simetrias de modulos. CMCT
composiciones con modulos.

27. Comprender el concepto de proyeccion 27.1. Dibuja correctamente las vistas

aplicandolo al dibujo de las vistas de objetos principales de volimenes frecuentes,

comprendiendo la utilidad de las acotaciones identificando las tres proyecciones de sus CMCT,
practicando sobre las tres vistas de objetos vértices y sus aristas. CAA

sencillos partiendo del andlisis de sus vistas

principales.

28. Comprender y practicar el procedimiento de la | 28.1. Construye la perspectiva caballera de CMCT
perspectiva caballera aplicada a volimenes prismas Yy cilindros simples, aplicando CAA ’

elementales.

correctamente coeficientes de reduccién
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sencillos.

29. Comprender y practicar los procesos de

29.1. Realiza perspectivas isométricas de

construccién de perspectivas isométricas de volimenes sencillos, utilizando CMCT,
volimenes sencillos. correctamente la escuadra y el cartabdn para CAA
el trazado de paralelas.
EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL. 4° ESO
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE C.C uD.
EVALUABLES
BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

Procedimientos y técnicas 1. Realizar composiciones creativas, individuales . .. _
utilizadas en los lenguajes y en grupo, que evidencien las distintas 1.1 . Realiza composiclones ar_t|s_t|cas
visuales. Léxico propio de la capacidades expresivas del lenguaje plastico y seleccionando y u'tI|IZE}I’ld'0 IOS_ distintos
expresion grafico-plastica. visual, desarrollando la creatividad y elementos del lenguaje plastico y visual. gISEIC::’
Capacidades expresivas del expresandola, preferentemente, con la CE C'
lenguaje plastico y visual. subjetividad de su lenguaje personal o utilizando '
Creatividad y subjetividad. los cddigos, terminologia y procedimientos del
Composicion: peso visual, lineas | lenguaje visual y plastico, con el fin de enriquecer
de fuerza, esquemas de sus posibilidades de comunicacion.
movimiento y ritmo. El color en | 2. Realizar obras plasticas experimentando y ) L
la composicion. Simbologia y utilizando diferentes soportes y técnicas , tanto 2.1. Aplica las leyes de composicion, creando
psicologia del color. Texturas. | analgicas como digitales, valorando el esfuerzo | €Sduémas ~ de movimientos y ritmos,
Técnicas de expresion grafico- | de superacion que supone el proceso creativo.. empleando los materiales y las técnicas con
plésticas: dibujo artistico, precision. CD,
volumen y pintura. Materiales y 2.2. Estudia y explica el movimiento y las | SIEP,
soportes. Concepto de volumen. lineas de fuerza de una imagen. CEC

Comprension y construccion de
formas tridimensionales.
Elaboracion de un proyecto
artistico: fases de un proyecto y

2.3. Cambia el significado de una imagen por
medio del color.
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presentacion final. Aplicacion en
las creaciones personales.
Limpieza, conservacion, cuidado
y buen uso de las herramientas y
los materiales. La imagen
representativa y simbolica:
funcion sociocultural de la
imagen en la historia. Imégenes
de diferentes periodos artisticos.
Signos convencionales del
codigo visual presentes en su
entorno: imagenes corporativas y
distintos tipos de sefiales e
iconos. Conocimiento y
valoracion del patrimonio
artistico de la Comunidad
Autonoma Andaluza.

3. Elegir los materiales y las técnicas mas
adecuadas para elaborar una composicion sobre la
base de unos objetivos prefijados y de la
autoevaluacién continua del proceso de
realizacion.

3.1. Conoce y elige los materiales mas
adecuados para la realizacion de proyectos
artisticos.

3.2. Utiliza con propiedad, los materiales y
procedimientos mas idéneos para representar
y expresarse en relacién a los lenguajes
gréafico-plasticos, mantiene su espacio de
trabajo y su material en perfecto estado y lo
aporta al aula cuando es necesario para la
elaboracion de las actividades.

CAA,
CSC,
SIEP.

4. Realizar proyectos plasticos que comporten una
organizacion de forma cooperativa, valorando el
trabajo en equipo como fuente de riqueza en la
creacion artistica..

4.1. Entiende el proceso de creacion artistica
y sus fases y lo aplica a la produccion de
proyectos personales y de grupo.

CAA,
CSC,
SIEP

5. Reconocer en obras de arte la utilizacion de
distintos elementos y técnicas de expresion,
apreciar los distintos estilos artisticos, valorar el
patrimonio artistico y cultural como un medio de
comunicacion y disfrute individual y colectivo, y
contribuir a su conservacion a través del respeto y
divulgacion de las obras de arte.

5.1. Explica, utilizando un lenguaje adecuado,
el proceso de creacion de una obra artistica;
analiza los soportes, materiales y técnicas
gréafico-plasticas que constituyen la imagen,
asi como los elementos compositivos de la
misma.

5.2. Analiza y lee imagenes de diferentes
obras de arte y las sitGa en el periodo al que
pertenecen

CCL,
CSC,
CEC.
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| |

BLOQUE 2. DIBUJO TECNICO

Formas planas. Poligonos.
Construccion de formas
poligonales. Trazados
geomeétricos, tangencias y
enlaces. Aplicaciones en el
disefio. Composiciones
decorativas. Aplicaciones en el
disefio grafico. Proporcion y
escalas. Transformaciones
geométricas. Redes modulares.
Composiciones en el plano.
Descripcion objetiva de las
formas. El dibujo técnico en la
comunicacion visual. Sistemas
de representacion. Aplicacion de
los sistemas de proyeccion.
Sistema diédrico. Vistas. Sistema
axonomeétrico: Perspectiva
isométrica, dimétrica y
trimétrica. Perspectiva caballera.
Perspectiva conica,
construcciones segun el punto de
vista. Aplicaciones en el entorno.
Representaciones
bidimensionales de obras
arquitectonicas, de urbanismo o
de objetos y elementos técnicos.

1. Analizar la configuracion de disefios realizados
con formas geométricas planas creando
composiciones donde intervengan diversos
trazados geométricos, utilizando con precision y
limpieza los materiales de dibujo técnico..

1.1. Diferencia el sistema de
descriptivo del perceptivo.

dibujo

1.2. Resuelve problemas sencillos referidos a
cuadrilateros 'y poligonos utilizando con
precision los materiales de Dibujo Técnico.

el sistema de representacion mas adecuado.

2.4. Realiza perspectivas conicas frontales y
oblicuas, eligiendo el punto de vista mas
adecuado.

CMCT,
1.3. Resuelve problemas basicos de CAA
tangencias y enlaces.
1.4, Resuelve y analiza problemas de
configuracion de formas geométricas planas y
los aplica a la creacion de disefios personales.
2. Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de - - .
representacion grafica, reconociendo la utilidad 2'1'. . Visualiza 'formas' _trldlmensmnales
del dibujo de representacion objetiva en el ambito definidas por sus vistas principales.
de las artes, la arquitectura, el disefio y la 2.2. Dibuja las vistas (el alzado, la planta y el
ingenierfa. perfil) de figuras tridimensionales sencillas.
CMCT,
2.3. Dibuja perspectivas de formas CSC,
tridimensionales, utilizando y seleccionando CEC.
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Toma de apuntes graficos:
esquematizacion y croquis.
Recursos de las tecnologias de la

3. Utilizar diferentes programas de dibujo por

infqrma_u;ién y cor_nugicacién: ordenador para construir trazados 3.1. Utiliza las _t,ecnologl'as de Igl inforn)acién CE:/IST,
apllcaf:lqn a los disefios 3 geométricos y piezas sencillas en los y la comunicacion para la creacion de disefios ;
geometricos y representacion de | giferentes sistemas de representacion. geometricos sencillos. SIEP.
volumenes. Valoracion de la
presentacion, la limpieza y la
exactitud en la elaboracion de los
trazados técnicos. Utilizacion de
los recursos digitales de los
centros educativos andaluces.
BLOQUE 3. FUNDAMENTOS DEL DISENO
Imégenes del entorno del disefio | 1. Percibir e interpretar criticamente las imagenes . .
y la publicidad. Lenguajes y las formas de su entorno cultural siendo sensible | 1:1- Analiza los tipos de plano que aparecen en CSC,
visuales del disefio y la a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales ?'Stmtas peliculas cinematograficas valorando sus SIEP,
- . " o actores expresivos.
pybl~|0|da}d. F_undamentps dfall y apreciando (_al proceso Fje creacion artistica, tanto | 1 5 poajiza un storyboard a modo de guion para CEC.
dlsen_o. _Ambltos de aplicacion. en obras propias como ajenas, distinguiendo y la secuencia de una pelicula.
Movimientos en el plano y valorando sus distintas fases.
creacion de submodulos. Formas | 2. Identificar los distintos elementos que forman 2.1. Visiona diferentes peliculas cinematogréficas
modulares. Exploracion de la estructura del lenguaje del disefio. identificando y analizando los diferentes planos,
ritmos modulares angulaciones y movimientos de camara. CD. CEC
bidimensionales y 2.2: Analiza 'y reallza} dlferente_s fc_)tografla_s, ’ )
tridimensionales. El disefio teniendo en cuenta dlver§o§ criterios estéticos.
ornamental en construcciones de 2.3. _Recoplla dlferentes imagenes de prensa
. i. Disefio grafico de _ _ _ analizando SL_JS f’malldadfes_. _
?rgggegnrﬁrzna;glgen corporativa. 3. _Reall_zar composiciones gregtlvas que 3.1. Elabora iméagenes digitales utilizando CAA,
evidencien las cualidades técnicas y expresivas distintos programas de dibujo por ordenador. SIEP,
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Tipografia. Disefio del envase.
La sefialética. Disefio industrial:
Caracteristicas del producto.
Proceso de fabricacion.
Ergonomia y funcionalidad.
Herramientas informaticas para
el disefio. Tipos de programas:
retoque fotografico, gréaficos
vectoriales, representacion en 2D
y 3D. Procesos creativos en el
disefio: proyecto técnico, estudio
de mercado, prototipo y
maqueta. Desarrollo de una
actitud critica para poder
identificar objetos de arte en
nuestra vida cotidiana. El
lenguaje del disefio.
Conocimiento de los elementos
béasicos para poder entender lo
gue quiere comunicar.

del lenguaje del disefio adaptandolas a las
diferentes areas, valorando el trabajo en equipo
para la creacion de ideas originales.

3.2. Proyecta un disefio publicitario utilizando los
distintos elementos del lenguaje grafico-plastico.
3.3. Realiza, siguiendo el esquema del proceso de
creacion, un proyecto personal.

CEC.

BLOQUE 4. LENGUAJE AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA

Lenguaje visual y plastico \ 1. Identificar los distintos elementos que forman la

\ 1.1. Analiza los tipos de plano que aparecen

CCL,
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en prensa, publicidad y
television. Recursos
formales, linglisticos y
persuasivos.

Principales elementos del
lenguaje audiovisual.
Finalidades. La industria
audiovisual en Andalucia,
referentes en cine,
television y publicidad. La
fotografia: inicios y
evolucion. La publicidad:
tipos de publicidad segun
el soporte. El lenguaje y la
sintaxis de la imagen
secuencial. Lenguaje
cinematogréfico. Cine de
animacion. Analisis.
Proyectos visuales y
audiovisuales:
planificacion, creacion y
recursos. Recursos
audiovisuales,
informaticos y otras
tecnologias para la
busqueda y creacion de
imagenes plasticas.
Estereotipos y sociedad de
consumo.

Publicidad subliminal.

estructura narrativa y expresiva basica del lenguaje en distintas peliculas cinematogréficas CSC,
audiovisual y multimedia, describiendo correctamente valorando sus factores expresivos. SIEP.
los pasos necesarios para la produccion de un mensaje 1.2. Realiza un storyboard a modo de guion
audiovisual y valorando la labor de equipo. para la secuencia de una pelicula.
2. Reconocer los elementos que integran los distintos 2.1. Visiona diferentes peliculas
lenguajes audiovisuales y sus finalidades. cinematogréficas identificando y analizando
los diferentes planos, angulaciones y CAA
movimientos de camara. CSC’
2.2. Analiza y realiza diferentes fotografias, CE C’
teniendo en cuenta diversos criterios estéticos. '
2.3. Recopila diferentes imagenes de prensa
analizando sus finalidades.
3. Realizar composiciones creativas a partir de 3.1. Elabora imagenes digitales utilizando
cbdigos utilizados en cada lenguaje audiovisual, distintos programas de dibujo por ordenador.
mostrando interés por los avances tecnoldgicos 3.2. Proyecta un disefio publicitario utilizando
vinculados a estos lenguajes los distintos elementos del lenguaje gréafico-
plastico.
3.3. Realiza, siguiendo el esquema del
proceso de creacion, un proyecto personal.
Analiza elementos publicitarios con una CD,
actitud critica desde el conocimiento de los SIEP.

elementos que los componen.
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4. Mostrar una actitud critica ante las necesidades de
consumo creadas por la publicidad rechazando los
elementos de ésta que suponen discriminacion sexual,
social o racial.

4.1. Analiza elementos publicitarios con una
actitud critica desde el conocimiento de los
elementos que los componen.

CCL,
CSC.
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6. TRANVERSALIDAD Y CULTURA ANDALUZA EDUCACION EN VALORES.

El articulo 3 de la Orden de 14 de julio de 2016, establece que, sin perjuicio de su

tratamiento especifico en ciertas materias de la etapa vinculadas directamente con estos
aspectos, el curriculo debe incluir de manera transversal los elementos siguientes.

a)

b)

d)

9)

h)

El respeto al Estado de derecho y a los derechos y libertades fundamentales
recogidos en la Constitucién espafiola y en el Estatuto de Andalucia.

Las competencias personales y las habilidades sociales para el ejercicio de la
participacion, desde el conocimiento de los valores que sustentan la libertad, la
justicia, la igualdad, el pluralismo politico y la democracia.

La educacion para la convivencia y el respeto en las relaciones interpersonales, la
competencia emocional, la autoestima y el autoconcepto como elementos
necesarios para el adecuado desarrollo personal, el rechazo y la prevencion de
situaciones de acoso escolar, discriminacion o maltrato, y la promocion del
bienestar, de la seguridad y la proteccién de todos los miembros de la comunidad
educativa.

Los valores y las actuaciones necesarias para el impulso de la igualdad real y
efectiva entre mujeres y hombres, el reconocimiento de la contribucion de ambos
sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento acumulado por la
humanidad, el andlisis de las causas, situaciones y posibles soluciones a las
desigualdades por razdn de sexo, el respeto a la orientacion y a la identidad sexual,
el rechazo de comportamientos, contenidos y actitudes sexistas y de los
estereotipos de género, la prevencion de la violencia de género y el rechazo a la
explotacion y abuso sexual.

Los valores inherentes y las conductas adecuadas a los principios de igualdad de
oportunidades, accesibilidad universal y no discriminacion, asi como la prevencion
de la violencia contra las personas con discapacidad.

La tolerancia y el reconocimiento de la diversidad y la convivencia intercultural, la
contribucién de las diferentes sociedades, civilizaciones y culturas al desarrollo de
la humanidad, la educacion para la cultura de paz, el respeto a la libertad de
conciencia, la consideracion a las victimas del terrorismo, el conocimiento de los
elementos fundamentales de la memoria democratica vinculados principalmente
con hechos que forman parte de la historia de Andalucia, y el rechazo y la
prevencion de la violencia terrorista y cualquier otra forma de violencia, racismo o
xenofobia.

Las habilidades bésicas para la comunicacion interpersonal, la capacidad de
escucha activa, la empatia, la racionalidad y el acuerdo a través del didlogo.

La utilizacion critica y el autocontrol en el uso de las TIC y los medios
audiovisuales, la prevencion de las situaciones de riesgo derivadas de su utilizacion
inadecuada, su aportacion a la ensefianza, al aprendizaje y al trabajo del alumnado,
y los procesos de transformacion de la informacion en conocimiento.

Los valores y conductas inherentes a la convivencia vial, la prudencia y la
prevencion de los accidentes de trafico. Asimismo, se trataran temas relativos a la
proteccién ante emergencias y catastrofes.
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j) Lapromocion de la actividad fisica para el desarrollo de la competencia motriz, de
los habitos de vida saludable y la dieta equilibrada para el bienestar individual y
colectivo, incluyendo conceptos relativos a la educacion para el consumo y la salud
laboral.

k) La adquisicion de competencias para la actuacion en el &mbito econdémico y para la
creacion y desarrollo de los diversos modelos de empresas, la aportacion al
crecimiento econémico desde principios y modelos de desarrollo sostenible y
utilidad social, el fomento del emprendimiento, de la ética empresarial y de la
igualdad de oportunidades.

I) Latoma de conciencia sobre temas y problemas que afectan a todas las personas en
un mundo globalizado, entre los que se consideraran la salud, la pobreza en el
mundo, la emigracion y la desigualdad entre personas, pueblos y naciones, asi
como los principios basicos que rigen el funcionamiento del medio fisico y natural
y las repercusiones que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el
calentamiento de la Tierra, todo ello, con objeto de fomentar la contribucién activa
en la defensa, conservacion y mejora de nuestro entorno como elemento
determinante de la calidad de vida.

EDUCACION EN VALORES

La ensefianza de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual debe potenciar ciertas
actitudes y habitos de trabajo que ayuden al alumno a apreciar el propdsito de la materia, a
tener confianza en su habilidad para abordarla satisfactoriamente y a desarrollarse en otras
dimensiones humanas: autonomia personal, relacion interpersonal, etc.

Se va a focalizar el trabajo en cinco valores, que consideramos fundamentales en
esta etapa educativa. Son los siguientes:

1. Respeto
- A uno mismo: autoestima, dignidad, esfuerzo personal, honestidad y

proyecto de vida.

- Alos demas: empatia, escucha activa, dialogo y resolucién de conflictos. Se
puede trabajar con el enfoque de “deber” (“tenemos el deber de respetar a
los demas”).

- Alas culturas: ideas, lenguas, costumbres y patrimonio.

- Allos animales: evitar el dafio innecesario y evitar la extincion de especies.

- A la naturaleza: evitar el deterioro medioambiental y evitar la extincion de
especies.

2. Responsabilidad
- Frente a las tareas personales y de grupo: esfuerzo, y compromiso.

- Frente a las normas sociales: civismo y ciudadania. Se puede trabajar con el
enfoque de “deber” (“tenemos el deber de...”).

- Frente a los conflictos y dilemas morales: informacion fiable, sentido
critico y posicionamiento.

— Frente al consumismo: consumo responsable y racional de productos.

Educacion Plastica, Visual y Audiovisual Curso 2017/2018
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Frente a las generaciones venideras: desarrollo sostenible y ética global a
largo plazo.

3. Justicia

Derecho a la igualdad, con especial referencia a la igualdad efectiva entre
hombres y mujeres y la prevencion de la violencia de género, y a los
valores inherentes al principio de igualdad de trato y no discriminacién por
cualquier condicién o circunstancia personal o social.

Derecho a la alimentacion.

Derecho a la salud.

Derecho a la educacion.

Derecho a la paz, mediante el fomento del aprendizaje de la prevencion y
resolucion pacifica de conflictos en todos los &mbitos de la vida personal,
familiar y social.

Derecho a la justicia internacional, basado en los valores que sustentan la
libertad, la igualdad, el pluralismo politico, la paz, la democracia, el respeto
a los derechos humanos y el rechazo a la violencia terrorista, la pluralidad,
el respeto al Estado de derecho, el respeto y consideracion a las victimas
del terrorismo y la prevencion del terrorismo y de cualquier tipo de
violencia.

4. Solidaridad

Con las personas cercanas que se sienten fragiles e indefensas ante su dia a
dia.

Con las personas que padecen una enfermedad grave o limitacién de algun
tipo.

Con los inmigrantes, refugiados y desplazados.

Con las victimas del desequilibrio econdmico mundial.

Con las victimas de conflictos armados.

Con las victimas de desastres naturales.

5. Creatividad y esperanza

El impulso de buscar alternativas.
La confianza en que es posible mejorar las situaciones dificiles, los
conflictos, a las personas y el mundo en general.

Ademas de los elementos transversales que se acaban de mencionar, desde la
materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual se tratardn otros contenidos
transversales y comunes, que deben afrontarse en todas las materias.

La presencia de las ensefianzas transversales en la materia de Educacion Plastica,
Visual y Audiovisual se expresa por medio de diferentes momentos del proceso de

aprendizaje:

Educacion moral y civica
— Actuacién en situaciones cotidianas de acuerdo con modos propios de la

actividad plastica, como la exploracion sistematica de alternativas, la precision
en el lenguaje, la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia
Educacion Plastica, Visual y Audiovisual Curso 2017/2018
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en la busqueda de soluciones.

— El respeto y la valoracion de los trabajos plasticos provenientes de otras épocas
y culturas.

— La gran variedad de opciones en la representacion de las formas y los diferentes
estilos implican la aceptacion de otros puntos de vista desde el respeto.

Educacion para la paz
— Reconocimiento de la realidad como diversa y susceptible de ser interpretada

desde puntos de vista contrapuestos y complementarios.

— Flexibilidad para modificar el propio punto de vista en la interpretacion del
trabajo plastico.

— Reconocimiento y valoracion de las propias habilidades plasticas para afrontar
las situaciones que requieran su empleo.

— Valoracion del trabajo en equipo como la manera mas eficaz para realizar
determinadas actividades.

Educacion del consumidor
— Se debe fomentar el cuidado y mantenimiento del material de dibujo

geométrico, pues gran parte del mismo deberia durar a lo largo de toda la ESO.
Habitos de conservacion del material ayudan a mejorar la educacion del
consumidor.

Educacion para la igualdad entre sexos
— Reconocimiento de la capacidad de cada uno de los compafieros y compafieras

para desempefiar tareas comunes.

— Predisposicion al trabajo en grupo, facilitando agrupamientos heterogéneos
desde la perspectiva de género.

— El estudio del escaso numero de artistas femeninas conocidas a lo largo de la
historia.

Educacion vial
— El uso de las formas geométricas planas es una constante en el disefio de sefiales

indicativas de todo tipo. El uso, conocimiento y respeto de las sefiales
contribuye al desarrollo de la educacién vial.

No todos los temas transversales se pueden trabajar con la misma profundidad desde
la materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual, pero se debe realizar un esfuerzo
para conseguir que todos se traten lo mas adecuadamente posible. Los temas relacionados
con el arte son bastante mas faciles de trabajar.

Respecto a la educacion no sexista hay que huir, en la presentacion de las actividades
y situaciones a analizar, de los topicos tradicionalmente relacionados con los dos sexos.
Ademas, hay que tener en cuenta las diversas motivaciones de los alumnos y alumnas, asi
como su desarrollo intelectual, mezclando las situaciones investigativas con otras mas
creativas.

Por otra parte, el desarrollo de actitudes abiertas hacia las opiniones de los otros, el
gusto por la precision y el rigor, el fomento de la presentacion y el orden en la realizacion de
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tareas, la puntualidad, etc. ayudan a conseguir los habitos necesarios para vivir en una
sociedad pluralista y democrética. Su préactica cotidiana en el aula contribuye a que los
alumnos adquieran y desarrollen estos valores.

Ademaés, se prestara atencion al desarrollo de habilidades que estimulen la
adquisicion y desarrollo del espiritu emprendedor, a partir de aptitudes como
la creatividad, la autonomia, la iniciativa, el trabajo en equipo, la confianza en uno mismo,
la capacidad de comunicacion, la adaptabilidad, la observacién y el andlisis, la capacidad
de sintesis, la vision emprendedora y el sentido critico. Con este fin, se propondran
actividades que ayuden a:

— Adquirir estrategias que ayuden a resolver problemas: identificar los datos e
interpretarlos, reconocer qué datos faltan para poder resolver el problema,
identificar la pregunta y analizar qué es lo que se pregunta.

— Desarrollar ejercicios de creatividad colectiva entre los alumnos que ayuden a
resolver una necesidad cotidiana.

— Tener iniciativa personal y tomar decisiones desde su espiritu critico.

— Aprender a equivocarse y ofrecer sus propias respuestas.

— Trabajar en equipo, negociar, cooperar y construir acuerdos.

— Desarrollar habilidades cognitivas (expresion y comunicacion oral, escrita y
pléstica; aplicacion de recursos TIC en el aula, etc.) y sociales (comunicacion,
cooperacion, capacidad de relacion con el entorno, empatia, habilidades
directivas;, capacidad de planificacion, toma de decisiones y asuncion de
responsabilidades, capacidad organizativa, etc.).
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7. TEMPORALIZACION

Los contenidos se han seleccionado con la intencion de ofrecer en todos y cada uno
de los niveles que se fijan, un panorama suficientemente completo de los diferentes
campos de las artes visuales.

Se han organizado en tres bloques, este orden sera el que se siga en la
secuenciacion de los contenidos de los diferentes cursos.

No obstante, gozaran de un tratamiento diferenciado para los distintos niveles,
segun hemos detallado en el apartado referido a los contenidos.

En el primer ciclo se tratan los conceptos mas elementales de los tres bloques,
poniendo un especial énfasis en el primero de los bloques: Expresion Plastica.
En el cuarto curso los contenidos que se presentan poseen un caracter marcadamente
procedimental. Se pretende que durante este curso los alumnos tengan la oportunidad de
experimentar de una manera elemental las posibilidades expresivas de los multiples
medios con los que cuenta nuestra sociedad (artes graficas, disefio, publicidad, imagen y
sonido, lenguajes integrados...).

Esta segmentacion no olvida la interrelacién que los contenidos de nuestra materia
mantienen entre si, asi podemos hacer referencia al tema del color en el tema de
publicidad o de andlisis de los valores artisticos.

Es necesario también, dar mucha importancia a los contenidos conceptuales, para
asi, poder actuar sobre el aprendizaje constructivo y relacionar nuestros contenidos con los
de otras areas.

En este curso 2017/2018 en el IES “Federico Garcia Lorca” de La Puebla de
Cazalla el Area de EPVYA tiene la siguiente distribucién de horas:

1° ESO 2 hora semanales en todo el curso
2°ESO 2 hora semanales en todo el curso
4° ESO 3 hora semanales en todo el curso.

Asi, proponemos la siguiente distribucidn temporal por curso:
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1°ESO EPV

TEMPORALIZACION

EVALUACIONES UNIDAD TEMATICA HORAS
Evaluacion inicial 2
Trazados geométricos 4

18 Formas poligonales 6
Elementos béasicos de la expresion
plastica S
Elementos béasicos de la expresion
plastica 12

22 El color 9
Las formas 8
Formas simétricas 7

32 La forma en el espacio 7
La figura humana 7
Actividades globales 3

TOTAL 70

2°ESO EPV

TEMPORALIZACION

EVALUACIONES UNIDAD TEMATICA HORAS
Prueba Inicial 2

1 Dibujo geométrico 10
Proporcidn y estructuras modulares 7
Percepcion y lectura de imagenes 5

2 El color 9
Elementos de expresion 10
Anédlisis de las formas 6
Luz y volumen 5
La composicion 6

32 Sistemas de representacion 5
Perspectiva conica 3
Lenguaje audiovisual 2

TOTAL 70

Educacion Plastica, Visual y Audiovisual
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4°ESO EPV

TEMPORALIZACION

EVALUACIONES UNIDAD TEMATICA HORAS
Prueba Inicial 2
Trazados geométricos 9

1 Poligonos 12
El color 10
El lenguaje visual. La imagen 6
Elementos  configurativos de  los
lenguajes visuales. La composicién 12

2 Representacion de formas. Modulos y
redes modulares 6
Espacio y volumen. Sistemas de
representacion 9
El disefio en la sociedad moderna 9
Medios de comunicacion de masas 9

32 La imagen digital 6
Procedimientos y técnicas visuales 12
Actividades globales 3

TOTAL 105

8.- METODOLOGIA

La metodologia didactica se entiende como el conjunto de estrategias,
procedimientos y acciones organizadas y planificadas por el profesorado, con la finalidad
de posibilitar el aprendizaje del alumnado y el logro de los objetivos planteados.

La materia de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual debe abordarse incluyendo
en las programaciones didacticas las estrategias que desarrollara el profesorado para
alcanzar los objetivos previstos, asi como la adquisicion por el alumnado de las
competencias clave. El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe
caracterizarse por su transversalidad, su dinamismo y su caracter integral.

El articulo 7 del Decreto 111/2016 de 14 de junio, proporciona las siguientes
orientaciones metodoldgicas para la etapa de la ESO:
a) El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su

transversalidad, su dinamismo y su caracter integral y, por ello, ha de abordarse
desde todas las areas de conocimiento. En el proyecto educativo del centro y en las
programaciones didacticas se incluiran las estrategias que desarrollard el
profesorado para alcanzar los objetivos previstos, asi como la adquisicion por el
alumnado de las competencias clave.
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Los métodos deben partir de la perspectiva del profesorado como orientador,
promotor y facilitador del desarrollo competencial en el alumnado, ajustandose al
nivel competencial inicial de este y teniendo en cuenta la atencion a la diversidad y
el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de
trabajo individual y cooperativo.

Los centros docentes fomentaran la creacion de condiciones y entornos de
aprendizaje caracterizados por la confianza, el respeto y la convivencia como
condicion necesaria para el buen desarrollo del trabajo del alumnado y del
profesorado.

Las lineas metodolégicas de los centros para la ESO tendran la finalidad de
favorecer la implicacion del alumnado en su propio aprendizaje, estimular la
superacion individual, el desarrollo de todas sus potencialidades y los procesos de
aprendizaje autbnomo, y promover habitos de colaboracion y de trabajo en equipo.
Las programaciones didacticas de las distintas materias de la ESO incluiran
actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura, la practica de la
expresion escrita y la capacidad de expresarse correctamente en publico.

Se estimulara la reflexion y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los
procesos de construccion individual y colectiva del conocimiento, y se favorecera
el descubrimiento, la investigacion, el espiritu emprendedor y la iniciativa
personal.

Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de
recopilacion, sistematizacion y presentacion de la informacion y para aplicar
procesos de analisis, observacion y experimentacion adecuados a los contenidos de
las distintas materias.

Se adoptardn estrategias interactivas que permitan compartir y construir el
conocimiento y dinamizarlo mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas y
diferentes formas de expresion.

Se emplearan metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que
presenten de manera relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por
proyectos, centros de interés, o estudios de casos, favoreciendo la participacion, la
experimentacion y la motivacion de los alumnos y alumnas al dotar de
funcionalidad y transferibilidad a los aprendizajes.

Se aseguraré el trabajo en equipo del profesorado y se garantizara la coordinacion
del equipo docente, con objeto de proporcionar un enfoque interdisciplinar del
proceso educativo, fomentando la realizacion por parte del alumnado de trabajos
de investigacion y actividades integradas que impliqguen a uno o varios
departamentos de coordinacion didactica y que permitan al alumnado avanzar
hacia los resultados de aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.
Las TIC para el aprendizaje y el conocimiento se utilizaran de manera habitual
como herramientas integradas para el desarrollo del curriculo.

METODOLOGIA GENERAL

Los razonamientos psicopedagdgicos generales surgen de las teorias del proceso de

ensefianza y aprendizaje, que, a su vez, se desprenden del marco tedrico o paradigma que
las ampara. Nuestro enfoque se basa en los principios generales o ideas-eje siguientes:
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1. Partir del nivel de desarrollo del alumno. Este principio exige atender
simultaneamente al nivel de competencia cognitiva correspondiente al de
desarrollo en el que se encuentran los alumnos, por una parte, y a los
conocimientos previos que estos poseen en relacion con lo que se quiere que
aprendan, por otra. Esto se debe a que el inicio de un nuevo aprendizaje escolar
debe comenzar a partir de los conceptos, representaciones y conocimientos que ha
construido el alumno en sus experiencias previas.

2. Asegurar la construccion de aprendizajes significativos y la aplicacion de los
conocimientos a la vida. Para asegurar un aprendizaje significativo deben
cumplirse varias condiciones. En primer lugar, el contenido debe ser
potencialmente significativo (significatividad), tanto desde el punto de vista de la
estructura légica de la materia que se estd trabajando como de la estructura
psicoldgica del alumno. En segundo lugar, es necesario que el alumno tenga una
actitud favorable para aprender significativamente, es decir, que esté motivado
para conectar lo nuevo que esta aprendiendo con lo que él ya sabe, con el fin de
modificar las estructuras cognitivas anteriores.

Si se producen aprendizajes verdaderamente significativos, se consigue uno
de los objetivos principales de la educacion: asegurar la funcionalidad de lo
aprendido; es decir, que los conocimientos adquiridos puedan ser utilizados en las
circunstancias reales en las que los alumnos los necesiten (transferencia).

3. Facilitar la realizacion de aprendizajes significativos por si solos. Es necesario

que los alumnos sean capaces de aprender a aprender. Para ello hay que prestar
especial atencion a la adquisicion de estrategias de planificacion del propio
aprendizaje y al funcionamiento de la memoria comprensiva. La memoria no es
solo el recuerdo de lo aprendido, sino también el punto de partida para realizar
nuevos aprendizajes. Cuanto mas rica sea la estructura cognitiva donde se
almacena la informacion y los aprendizajes realizados, mas facil serd poder
adquirir objetivos significativos por uno mismo.

4. Modificar esquemas de conocimiento. La estructura cognitiva de los alumnos se
concibe como un conjunto de esquemas de conocimiento que recogen una serie de
informaciones, que pueden estar organizadas en mayor o menor grado y, por tanto,
ser mas o menos adecuadas a la realidad. Durante el proceso de aprendizaje, el
alumno deberia recibir informaciones que entren en contradiccion con los
conocimientos que hasta ese momento posee y que, de ese modo, rompan el
equilibrio inicial de sus esquemas de conocimiento. Superada esta fase, volvera el
reequilibrio, lo que supone una nueva seguridad cognitiva, gracias a la
acomodacion de nuevos conocimientos, pues solo de esa manera se puede aprender
significativamente.

5. Entrenar diferentes estrategias de metacognicion. Una manera de asegurar que
los alumnos aprenden a aprender, a pensar, es facilitarles herramientas que les
permitan reflexionar sobre aquello que les funciona bien y aquello que no logran
hacer como querian o se les pedia; de esta manera consolidan formas de actuar
exitosas y descartan las demas. Ademas, mediante la metacognicion, los alumnos
son conscientes de qué saben y, por tanto, pueden profundizar en ese conocimiento
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y aplicarlo con seguridad en situaciones nuevas (transferencia), tanto de
aprendizaje como de la vida real.

6. Potenciar la actividad e interactividad en los procesos de aprendizaje. La
actividad consiste en establecer relaciones ricas y dinamicas entre el nuevo
contenido y los conocimientos previos que el alumno ya posee. No obstante, es
preciso considerar que, aunque el alumno es el verdadero artifice del proceso de
aprendizaje, la actividad educativa es siempre interpersonal, y en ella existen dos
polos: el alumno y el profesor.

Podemos decir que la intervencion educativa es un proceso de interactividad
profesor-alumno o alumno-alumno, en el que conviene distinguir entre aquello que el
alumno es capaz de hacer y de aprender por si solo y lo que es capaz de aprender con la
ayuda de otras personas. La zona que se configura entre estos dos niveles (zona de
desarrollo proximo) delimita el margen de incidencia de la accion educativa. EIl profesor
debe intervenir en aquellas actividades que un alumno no es capaz de realizar por si
mismo, pero que puede llegar a solucionar si recibe la ayuda pedagdgica conveniente. En
la interaccion alumno-alumno, hemos de decir que las actividades que favorecen los
trabajos cooperativos, aquellas en las que se confrontan distintos puntos de vista o en las
que se establecen relaciones de tipo tutorial de unos alumnos con otros, favorecen muy
significativamente los procesos de aprendizaje.

Principios didacticos

Estos fundamentos psicopedagogicos implican o se concretan en una serie de
principios didacticos, a través de los cuales se especifican nuevos condicionantes en las
formas de ensefianza-aprendizaje, que constituyen un desarrollo mas pormenorizado de los
principios metodoldgicos establecidos en el curriculo:

1. Asegurar la relacion de las actividades de ensefianza y aprendizaje con la
vida real del alumnado, partiendo, siempre que sea posible, de su propia
experiencia.

2. Diseflar actividades de ensefianza-aprendizaje que permitan a los alumnos
establecer relaciones sustantivas entre los conocimientos y experiencias
previas y los nuevos aprendizajes, facilitando de este modo la construccion
de aprendizajes significativos.

3. Organizar los contenidos en torno a ejes que permitan abordar los
problemas, las situaciones y los acontecimientos dentro de un contexto y en su
globalidad.

4. Favorecer la interaccion alumno-profesor y alumno-alumno, para que se
produzca la construccién de aprendizajes significativos y la adquisicion de
contenidos de claro componente cultural y social.

5. Potenciar el interés espontaneo de los alumnos en el conocimiento de los
cédigos convencionales e instrumentos de cultura, aun sabiendo que las
dificultades que estos aprendizajes conllevan pueden desmotivarles; es
necesario preverlas y graduar las actividades en consecuencia.

6. Tener en cuenta las peculiaridades de cada grupo y los ritmos de aprendizaje de
cada alumno en concreto, para adaptar los métodos y recursos a las
diferentes situaciones.
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7. Proporcionar continuamente informacion al alumno sobre el momento del
proceso de aprendizaje en el que se encuentra, clarificando los objetivos que
debe conseguir, haciéndole tomar conciencia de sus posibilidades y de las
dificultades que debe superar, y propiciando la construccion de estrategias de
aprendizaje innovadoras.

8. Impulsar las relaciones entre iguales proporcionando pautas que permitan la
confrontacion y modificacion de puntos de vista, la coordinacién de intereses,
la toma de decisiones colectivas, la ayuda mutua y la superacién de conflictos
mediante el didlogo y la cooperacion.

9. Disefiar actividades para conseguir la plena adquisicién y consolidacion de
contenidos teniendo en cuenta que muchos de ellos no se adquieren
Unicamente a través de las actividades desarrolladas en el contexto del aula,
pero que el funcionamiento de la escuela como organizacion social si
puede facilitar: participacion, respeto, cooperacion, solidaridad,
tolerancia, libertad responsable, etc.

METODOLOGIA ESPECIFICA

La finalidad esencial de la materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual es,
por una parte, dotar al alumno de los recursos necesarios para poder expresarse con
lenguaje gréafico plastico y, por otra, poder juzgar y apreciar el hecho artistico.

La ensefianza y el aprendizaje del area se ven facilitados por el desarrollo
intelectual desde el pensamiento concreto hasta el pensamiento formal. La didactica de
esta area ha de partir de la apreciacion de lo mas cercano para llegar a lo mas lejano. Se
trata, ante todo, de que el alumno asimile el entorno visual y plastico en que vive. En esta
interaccidn con el entorno tienen un papel importante las manifestaciones del arte popular,
que pueden encontrarse no importa en qué lugar y que contienen valores estéticos cuyo
andlisis y aprecio contribuyen a educar la sensibilidad artistica. Al tiempo, se debe ayudar,
estimular e intercambiar ideas en las aulas para lograr una creciente sensibilidad hacia el
hecho artistico teniendo como referencia la obra de los grandes artistas.

La realidad cotidiana, tanto natural como de imagenes y hechos plasticos, en la que
viven inmersos los alumnos y donde estan los objetos de los distintos disefios y las
imagenes transmitidas por los medios (cine, televisién, imagen digital, etc.), debera ser
siempre el punto de partida del area.

El principal objetivo de la ensefianza de la Educacién Plastica, Visual y
Audiovisual es que los alumnos adquieran la capacidad de apreciar en su entorno visual,
tanto en la naturaleza como en la creacion humana, los valores propios de las artes
visuales y sepan expresar sus sentimientos, ideas y vivencias por medio del lenguaje visual
y plastico.

Ademas, la concrecion del area contribuira al desarrollo de las siguientes

capacidades:

— Perceptivas y cognitivas, como percibir e interpretar criticamente las imagenes y
las formas, identificar las relaciones del lenguaje visual y plastico con otros
lenguajes e investigar diversas técnicas plasticas y visuales.

— Estéticas y creativas, como apreciar el hecho artistico, desarrollar la creatividad
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y expresar su lenguaje personal.

Sociales y afectivas, como respetar, apreciar y aprender a interpretar otros
modos de expresion visual y plastica, relacionarse con personas y participar en
actividades de grupo.

De planificacion, toma de decisiones y evaluacion, como determinar las fases
del proceso de realizacion de una obra, analizar sus componentes para
adecuarlos a los objetivos y revisar al acabar cada una de las fases.

En suma, la Educacion Plastica, Visual y Audiovisual:

Permite el desarrollo de actitudes y habitos de analisis y reflexion.

Proporciona técnicas Utiles para enfrentarse a situaciones diversas.

Fomenta el espiritu critico y la creatividad.

Hace posible la captacion del lenguaje de las formas, contribuyendo al
desarrollo de la sensibilidad.

Permite que se pueda llegar a valorar y disfrutar del patrimonio artistico como
exponente de nuestra memoria colectiva.

Desarrolla la capacidad de abstraccion para la comprension de numerosos
trazados y convencionalismos.

Posibilita la adquisicion de destrezas vinculadas al orden y cuidado en los
procesos de elaboracion de los trabajos.

La educacion es un proceso constructivo en el que la actitud que mantienen
profesor y alumno permite el aprendizaje significativo. El alumno se convierte en motor
de su propio proceso de aprendizaje al modificar el mismo sus esquemas de conocimiento.
Junto a él, el profesor ejerce el papel de guia que asegure que el alumno podra utilizar lo
aprendido en circunstancias reales, bien llevandolo a la practica, bien utilizandolo como
instrumento para lograr nuevos aprendizajes.

Por lo que respecta a los recursos metodologicos, la materia de Educacion Plastica,
Visual y Audiovisual contemplara los mismos principios de caracter psicopedagdgico que
constituyen la referencia esencial para un planteamiento curricular coherente e integrador
entre todas las areas de una etapa que debe reunir un caracter comprensivo a la vez que
respetuoso con las diferencias individuales. Son los siguientes:

Nuestra actividad como profesores sera considerada como mediadora y guia
para el desarrollo de la actividad constructiva del alumno.

Partiremos del nivel de desarrollo del alumno, lo que significa considerar tanto
sus capacidades como sus conocimientos previos.

Promoveremos la adquisicion de aprendizajes funcionales y significativos.
Buscaremos formas de adaptacién en la ayuda pedagogica a las diferentes
necesidades del alumnado.

Fomentaremos el desarrollo de la capacidad de socializacién y de autonomia del
alumno.

Se desarrollara la capacidad creadora en las experiencias de los trabajos de los

alumnos.

Para ello se protegera la expresion individual y se estimularan la iniciativa y la

espontaneidad. Esta es una ensefianza activa con respuestas inmediatas donde el alumno
debe buscar soluciones en vez de esperar la respuesta del profesor.
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La concrecion de los principios se plasmara en la busqueda sistematica de la
construccion de procedimientos del siguiente tipo:

— Analisis y clasificacion de lenguajes visuales del entorno.

— Identificacion y comparacion de texturas del entorno.

— Descripciones, comparaciones y representacion de formas.

— Diferenciaciones y representaciones de matices.
Reconocimiento y utilizacion de distintos soportes y técnicas.

En relacion a los recursos ambientales y materiales tendremos en cuenta que, en
nuestro contexto cultural, gran namero de los estimulos que recibimos son de naturaleza
tactil o visual. Esta informacion proviene de dos grandes fuentes: la que proporciona la
naturaleza y la que proviene de la actividad y creacién humana, donde estan incluidos el
disefio y las artes en general.

Se utilizaran varios métodos didacticos, entremezclandolos:

— Interrogativo: preguntar frecuentemente a los alumnos conforme avanzamos en
el desarrollo de cada unidad. Es una buena forma de conocer el punto de
partida y animarles a participar.

— Inductivo: partiendo del anélisis de fendmenos o manifestaciones particulares,
llegamos a la generalizacion.

— Deductivo: aplicar a fendmenos concretos proposiciones de caracter general.

— Investigativo: propiciar procesos de busqueda y elaboracion de informaciones
para favorecer la construccion de nuevos conocimientos.

— Dialéctico: llegar a conclusiones tras sucesivas fases de analisis y sintesis entre
todos.

ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

Las actividades son la manera activa y ordenada de llevar a cabo las estrategias
metodologicas o experiencias de aprendizaje. Unas experiencias determinadas (proyecto,
investigacion, centro de interés, clase magistral, etc.) conllevaran siempre un conjunto de
actividades secuenciadas y estructuradas.

El principio de actividad es fundamental en la ensefianza actual. En este sentido,
en las experiencias de aprendizaje debemos tener en cuenta los conocidos principios de
la ensefianza de lo préximo a lo distante, de lo facil a lo dificil, de lo conocido a lo
desconocido, de lo individual a lo general y de lo concreto a lo abstracto; asi como
también los principios que actualmente postula el aprendizaje significativo, los cuales
suponen una nueva manera de ver el planteamiento de las actividades del aula:

— Para adquirir un nuevo conocimiento, el individuo tiene que poseer una
cantidad basica de informacidn respecto a él (esquemas cognitivos relacionales
y no acumulativos).
= Consecuencia: actividades previas, diagnostico inicial, material
introductorio.
— Se han de formar nuevos esquemas mediante los cuales se pueda organizar el
conocimiento.
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= Consecuencia: actividades de tratamiento de la informacién, actividades
individuales y en grupo.
— Los nuevos esquemas se han de reajustar, han de permitir la acomodacion de la
nueva informacion para que sean eficaces.
= Consecuencia: actividades complementarias, revision de aspectos no
aprendidos, nueva secuencia.

No podemos planificar las actividades o experiencias de aprendizaje de manera

arbitraria, sino que se necesita un analisis previo de qué queremos desarrollar y en qué
momento introducimos la actividad.

En la ensefianza-aprendizaje en el aula podemos distinguir varios tipos de

actividades segun su finalidad. Cada conjunto requiere diferentes tipos de experiencias
educativas:
Actividades de introduccién-motivacién

Han de introducir a los alumnos en lo que se refiere al aspecto de la realidad que

deben aprender.

Actividades sobre conocimientos previos

Son las que realizamos para conocer las ideas, las opiniones, los aciertos o los

errores conceptuales de los alumnos sobre los contenidos a desarrollar.

Actividades de desarrollo

Son las que permiten conocer los conceptos, los procedimientos o las actitudes

nuevas, y también las que permiten comunicar a los demas la labor realizada. Pueden ser
de varios tipos:

Actividades de repeticion. Tienen como finalidad asegurar el aprendizaje, es
decir, que el alumno sienta que ha interiorizado lo que su profesor le ha querido
transmitir. Son actividades muy similares a las que previamente ha realizado el
profesor.

Actividades de consolidacion. En las cuales contrastamos que las nuevas
ideas se han acomodado con las previas de los alumnos.

Actividades funcionales o de extrapolacion. Son aquellas en las que el alumnado
es capaz de aplicar el conocimiento aprendido en contextos o situaciones diferentes
a las trabajadas en clase.

Actividades de investigacion. Son aquellas en las que el alumnado participa
en la construccion del conocimiento mediante la busqueda de informacién y la
inferencia, o también, aquellas en las que utiliza el conocimiento para resolver
una situacion/problema propuesto.

Otras.

Actividades de refuerzo

Las programamos para alumnos con algan tipo de retraso o dificultad. No pueden

ser estereotipadas, sino que hemos de ajustarlas a las necesidades o carencias de cada
alumno.

Actividades de recuperacion

Son las que programamos para los alumnos que no han adquirido los

conocimientos trabajados.

Actividades de ampliacion/profundizacién
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Son las que permiten continuar construyendo nuevos conocimientos a
alumnos que han realizado de manera satisfactoria las actividades de desarrollo
propuestas y, también, las que no son imprescindibles en el proceso.

Actividades globales o finales

Son aquellas que realizamos dando un sentido global a los distintos aspectos que
hemos trabajado en un tema, con objeto de no parcelar el aprendizaje, sino, por el
contrario, hacer ver al alumno que los distintos aspectos aprendidos le sirven para dar
respuesta a situaciones/problemas de la vida cotidiana.

Trabajos monogréficos interdisciplinares u otros de naturaleza analoga que impliquen a
varios departamentos

Son aquellos que pretenden:

Desarrollar, aplicar y poner en practica las competencias basicas previstas para
la ESO.

Mostrar la consecucion alcanzada de los objetivos generales de la etapa.
Mostrar los conocimientos adquiridos sobre varios temas 0 materias.

Aplicar métodos y técnicas de trabajo a través de contenidos diversos que
ilustren su asimilacion.

Acercar a los alumnos a un modo de trabajar metodico donde poder aplicar los
procedimientos y habilidades aprendidos en distintas materias.

Centrarse en la indagacion, la investigacion y la propia creatividad,
favoreciendo la curiosidad y el interés en su realizacion.

Su finalidad no es estudiar un nuevo temario o curriculo, y sus caracteristicas son:

Facilitar y estimular la busqueda de informaciones, la aplicacion global del
conocimiento, de los saberes practicos, capacidades sociales y destrezas, no
necesariamente relacionados con las materias del curriculo, al menos no todos
ellos.

Realizar algo tangible (prototipos, objetos, intervenciones en el medio natural,
social y cultural; inventarios, recopilaciones, exposiciones, digitalizaciones,
planes, estudios de campo, encuestas, recuperacion de tradiciones y lugares de
interés, publicaciones, etc.).

Elegir como nicleo vertebrador algo que tenga conexidon con la realidad, que dé
oportunidades para aplicar e integrar conocimientos diversos y dé motivos para
actuar dentro y fuera de los centros docentes.

Vivir la autenticidad del trabajo real, siguiendo el desarrollo completo del
proceso, desde su planificacion, distintas fases de su realizacion y logro del
resultado final.

Fomentar la participacion de los estudiantes en las discusiones, en la toma de
decisiones y en la realizacion del proyecto, sin perjuicio de que puedan
repartirse tareas y responsabilidades.

En conclusion, se plantea una metodologia activa y participativa, en la que se
utilizara una diversa tipologia de actividades (de introduccién-motivacion, de
conocimientos previos, de desarrollo —de consolidacion, funcionales o de extrapolacién, de
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investigacion—, de refuerzo, de recuperacion, de ampliacién/profundizacion, globales o
finales). Nuestro enfoque metodoldgico se ajustara a los siguientes parametros:

1. Se disefiaran actividades de aprendizaje integradas que permitan a los alumnos
avanzar hacia los resultados de aprendizaje de mas de una competencia al
mismo tiempo.

2. La accion docente promoverd que los alumnos sean capaces de aplicar los
aprendizajes en una diversidad de contextos.

3. Se fomentard la reflexion e investigacion, asi como la realizacion de tareas que
supongan un reto y desafio intelectual para los alumnos.

4. Se podran disefiar tareas y proyectos que supongan el uso significativo de la
lectura, la escritura, las TIC y la expresion oral mediante debates o
presentaciones orales.

5. La actividad de clase favorecera el trabajo individual, el trabajo en equipo y el
cooperativo.

6. Se procurara organizar los contenidos en torno a nucleos teméticos cercanos y
significativos.

7. Se procurara seleccionar materiales y recursos didacticos diversos, variados,
interactivos y accesibles, tanto en lo que se refiere al contenido como al
soporte.

La articulacién secuencial de los contenidos de esta materia en el primer ciclo de
ESO permite gestionar los recursos metodologicos de manera que se adecuen a la edad y
madurez del alumnado, proporcionando las pautas para un aprendizaje significativo,
basado en la construccion de esquemas sobre conocimientos y practicas previas. La
consolidacion de las estrategias, habilidades y conocimientos adquiridos en esta primera
etapa garantiza el progreso adecuado de las competencias y logro de los objetivos de cara
a los propios del segundo ciclo.

La didactica de esta asignatura debe entenderse, por tanto, como una experiencia
planificada y continua a lo largo de todos los cursos que abarca. Se trata de hacer de la
materia un vehiculo para el aprendizaje, la experimentacion, la reflexion y la
interpretacion de la imagen plastica y de la cultura visual y audiovisual. Para ello sera
necesario establecer técnicas que conlleven el aprendizaje activo por parte del alumnado,
tanto a través de la estimulacién hacia la creacion de imagenes propias como de la
motivacion hacia el analisis y la interpretacion de diversos lenguajes artisticos, visuales y
audiovisuales.

En este sentido, una de las lineas principales de actuacién sera el desarrollo de
proyectos de creacion plastica o audiovisual, de manera individual o colectiva, con el fin
de potenciar la capacidad para indagar, experimentar, imaginar, planificar y realizar las
producciones propias. EI proceso proyectual, desde la fase de exploracion hasta la
realizacion del producto final, requiere de organizacion, método y esfuerzo, destrezas que
contribuyen a alcanzar los objetivos y el desarrollo de las competencias asociados a esta
materia. El punto de partida en este proceso podria ser la realizacion de una propuesta
inicial de proyecto del profesorado, un debate posterior con el alumnado sobre misma y
posibles alternativas, y finalmente la eleccion del proyecto a realizar. En una siguiente
fase, el profesorado puede facilitar al alumnado recursos y materiales para la busqueda de
informacion y documentacion necesaria para el desarrollo del trabajo, prestando ayuda y
apoyo cuando el alumnado lo requiera.
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Asimismo, al aplicar una metodologia basada en proyectos se debe plantear la
posibilidad de organizacion en grupos cooperativos, originando estilos participativos de
comunicacion en el propio lugar de trabajo.

De otro lado, para la realizacion de actividades se emplearan los medios técnicos y
procedimentales propios de la expresion artistica, visual y audiovisual, seleccionando
aquellos que sean mas afines a las vivencias, inquietudes y habilidades del alumnado y
potencien su sentido critico, espiritu creador, incluyendo, ademas de los tradicionales,
recursos actuales como los asociados a las culturas urbanas, especialmente aquellas
generadas en nuestra comunidad, o los que nos proporcionan las herramientas informaticas
y las nuevas tecnologias.

Ademas, el caracter practico de esta materia permite que su imparticion transcienda
el espacio del aula y el propio centro, mediante las visitas guiadas a museos, talleres,
platés, estudios de grabacion, etc.

Por ultimo, la coordinacién de proyectos de trabajo con otras &reas de
conocimiento propiciara la consecucion de los objetivos de la etapa, otorgando un sentido
globalizador a la materia. Esta conexion con otras disciplinas favorecera por ejemplo la
redaccion y andlisis de textos, la ampliacion de conocimientos de fisica y matematicas o la
profundizacidn en los acontecimientos relevantes de la Historia.

AGRUPAMIENTOS DE ALUMNOS

Se podran realizar diferentes variantes de agrupamientos, en funcion de las
necesidades que plantee la respuesta a la diversidad y necesidades de los alumnos, y a la
heterogeneidad de las actividades de ensefianza-aprendizaje.

Asi, partiendo del agrupamiento mas comun (grupo-clase), y combinado con el
trabajo individual, se acudira al pequefio grupo cuando se quiera buscar el refuerzo para
los alumnos con un ritmo de aprendizaje mas lento o la ampliacion para aquellos que
muestren un ritmo de aprendizaje mas rapido; a los grupos flexibles cuando asi lo
requieran las actividades concretas o cuando se busque la constitucién de equipos de
trabajo en los que el nivel de conocimiento de sus miembros sea diferente pero exista
coincidencia en cuanto a intereses; o a la constitucion de talleres, que daran respuesta a
diferentes motivaciones. En cualquier caso, cada profesor decidira, a la vista de las
peculiaridades y necesidades concretas de sus alumnos, el tipo de agrupamiento que
considere mas operativo.

MODALIDAD DE

AGRUPAMIENTO NECESIDADES QUE CUBRE

- Actividades de reflexion personal.

Trabajo individual - Actividades de control y evaluacion.

- Refuerzo para alumnos con ritmo mas lento.

- Ampliaciéon para alumnos con ritmo mas
rapido.

- Trabajos especificos.

Pequeio grupo (apoyo)

Respuestas puntuales a diferencias en:
- Nivel de conocimientos.

- Ritmo de aprendizaje.
- Intereses y motivaciones.

Agrupamiento flexible

- Respuesta puntual a diferencias en intereses y

Talleres .. .,
_ motivaciones, en funcién de la naturaleza de
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las actividades.

Por su valor intrinseco en el fomento de la adquisicion y el desarrollo de
habilidades como la autonomia, la toma de decisiones responsable y el trabajo en equipo,
es importante que se conformen grupos de trabajo heterogéneos para realizar trabajos
cooperativos. Antes de iniciar los trabajos, es imprescindible que se proporcionen al
alumnado herramientas que le ayuden a organizar el trabajo de manera autonoma y
consensuada: distribuir roles en funcion de las habilidades e intereses, establecer plazos,
realizar propuestas, debatirlas después de una escucha activa utilizando argumentos, tomar
decisiones, consensuar propuestas, elegir los materiales necesarios y transformar las
propuestas en productos concretos. Todo ello obligaré al alumno a reflexionar sobre su
propio aprendizaje, fomentara la convivencia y potenciara una de las herramientas mas
potentes y productivas para el aprendizaje: la ensefianza entre iguales.

ORGANIZACION DEL ESPACIO

El espacio debera organizarse en condiciones béasicas de accesibilidad y no discriminacion
necesarias para garantizar la participacion de todos los alumnos en las actividades del aula
y del centro. Dicha organizacion ira en funcion de los distintos tipos de actividades que se
pueden llevar a cabo:

ESPACIO ESPECIFICACIONES
Dentro del aula - Se podran adoptar disposiciones espaciales diversas.
Fuera del aula - Biblioteca.

- Sala de audiovisuales.
- Sala de informatica.

- Salon de actos.

- Otros.

Fuera del centro - Visitas y actos culturales en la localidad.
- Visitas y actos culturales fuera de la localidad.

El espacio en el aula condiciona el uso de la metodologia. Superando el modelo de
ordenacion del mobiliario tradicional, se proponen dos distribuciones alternativas, siempre
que sea posible, cada una de ellas destinada a una dinamica diferente:

a) Asamblea, disposicion en hemiciclo para exposicion de conocimientos,
participacion, dialogo, debate y respeto del turno de palabra. Desde la posicion
central del aula, el profesor o los alumnos que deban argumentar o exponer, podran
establecer contacto visual con el resto de personas.

b) Agrupaciones de equipos cooperativos. Dependiendo del tipo de proyecto o tarea
que se haya programado, los alumnos pueden organizarse en distintos tipos de
agrupacion, en funcion del objetivo que se desea conseguir:

I.- Grupos base: para desarrollo de proyectos entre cuatro y cinco miembros,
normalmente con una duracion trimestral o superior.

I1.- Grupos aleatorios: para actividades puntuales con dos o tres integrantes. Es
la agrupacion ideal para tareas cortas de las unidades didacticas, entre una y
cinco sesiones.
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9. EVALUACION

La evaluacion del proceso de aprendizaje de los alumnos de la ESO debe reunir
estas propiedades:

Ser continua, por estar integrada en el propio proceso de ensefianza y
aprendizaje y por tener en cuenta el progreso del alumnado durante el proceso
educativo, con el fin de detectar las dificultades en el momento en el que se
produzcan, averiguar Sus causas Yy, en consecuencia, adoptar las medidas
necesarias que le permitan continuar su proceso de aprendizaje.

Tener caracter formativo, porque debe poseer un caracter educativo y
formador y ha de ser un instrumento para la mejora tanto de los procesos de
ensefianza como de los de aprendizaje.

Ser criterial, por tomar como referentes los criterios de evaluacion de la
materia.

Ser integradora y diferenciada, por tener en consideracion la totalidad de los
elementos que constituyen el curriculo y la aportacion de cada una de las
materias a la consecucion de los objetivos establecidos para la etapa y el
desarrollo de las competencias clave, lo que no impedira que el profesorado
realice de manera diferenciada la evaluacion de la materia.

Ser individualizada, porque se centra en la evolucion personal de cada
alumno.

Ser cualitativa, en la medida que aprecia todos los aspectos que inciden en
cada situacién particular y evalia de manera equilibrada diversos aspectos del
alumno, no solo los de caracter cognitivo.

Debe aportar la informacion necesaria, al inicio de dicho proceso y durante
su desarrollo, para adoptar las decisiones que mejor favorezcan la consecucion
de los objetivos educativos y la adquisicion de las competencias clave, todo
ello, teniendo en cuenta las caracteristicas propias del alumnado y el contexto
del centro docente.

Tendré en cuenta el progreso del alumnado durante el proceso educativo y se
realizard conforme a criterios de plena objetividad. A tales efectos, los
proyectos educativos de los centros docentes estableceran los criterios y
mecanismos para garantizar dicha objetividad del proceso de evaluacion.

En el desarrollo de la actividad formativa, definida como un proceso continuo,
existen varios momentos clave, que inciden de una manera concreta en el proceso de
aprendizaje:
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MOMENTO Caracteristicas Rela(~: lon con el Proceso
ensefianza-aprendizaje

— Permite conocer cual es la| - Afectard mas directamente a
situacion de partida y actuar desde las primeras fases del proceso:
el principio de manera ajustada a diagndstico de las condiciones
las necesidades, intereses 'y previas y formulacién de los
posibilidades del alumnado. objetivos.

— Se realiza al principio del curso o

<—(' unidad didactica, para orientar

O sobre la programacion,

P metodologia a utilizar,
organizacion del aula, actividades
recomendadas, etc.

— Utiliza distintas técnicas para
establecer la situacion y dinamica
del grupo clase en conjunto y de
cada alumno individualmente.

— Valora el desarrollo del proceso | - Se aplica a lo que constituye el
de enseflanza-aprendizaje a lo nacleo del proceso de
largo del mismo. aprendizaje: objetivos,

. — Orienta las diferentes estrategias didécticas y
<2E g modificaciones que se deben acciones que hacen posible su
I:: Z realizar sobre la marcha en desarrollo.

S E funcion de la evolucion de cada

% 8 alumno y del grupo, y de las

L distintas necesidades que vayan
apareciendo.

— Tiene en cuenta la incidencia de la
accion docente.

— Consiste en la sintesis de la | - Se ocupa de los resultados, una
evaluacion continua y constata vez concluido el proceso, Yy
como se ha realizado todo el trata de relacionarlos con las
proceso. carencias y necesidades que en

<>t_| — Refleja la situacion final del su momento fueron detectadas
E < proceso. en la fase del diagnostico de las
<§‘: E — Permite orientar la introduccion condiciones previas.
2 de las modificaciones necesarias
en el proyecto curricular y la
planificacion de nuevas
secuencias  de  ensefianza-
aprendizaje.
Asimismo, se contempla en el proceso la existencia de elementos de

autoevaluacién y coevaluacion, de manera que los alumnos se impliquen y participen en
su propio proceso de aprendizaje. De este modo, la evaluacion deja de ser una herramienta
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que se centra en resaltar los errores cometidos, para convertirse en una guia para que el
alumno comprenda qué le falta por conseguir y cémo puede lograrlo.

LOS REFERENTES PARA LA EVALUACION

Los referentes para la evaluacién de la materia son:

a) Los criterios de evaluacion y los estandares de aprendizajes vinculados con
la materia.

b) Las programaciones did4cticas elaboradas para cada una de las materias y
ambitos.

C) Los criterios y procedimientos de evaluacion especificados en el proyecto
educativo del centro docente, entendidos como el conjunto de acuerdos que
concretan y adaptan al contexto del centro docente el proceso de la evaluacion.

En el epigrafe 5 se incluyeron los criterios de evaluacion que han de servir como
referente para la evaluacion. Dichos criterios se concretan en los estandares de aprendizaje
evaluables, que son la referencia concreta fundamental a la hora de evaluar. Las
herramientas de evaluacion que se propongan, por tanto, no deben intentar medir el grado
de consecucion de los contenidos en si mismos, sino de los estandares de aprendizaje
propuestos que, intrinsecamente, siempre implicara la adquisicion de los contenidos
asociados.

9.1) Procedimientos e instrumentos de evaluacion. Criterios de calificacion

De los siguientes aspectos el profesor extraera la nota del alumno.

» Pruebas escritas y Plan Lector:

» Pruebas especificas de diferentes tipos, con un caracter de resumen de
contenidos necesarios para continuar de forma fluida el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Ayudaran a valorar la asimilacion real y autonoma
de contenidos en un periodo concreto. Contendran preguntas sobre
contenidos y algunos ejercicios parecidos a los que el alumno ha hecho en
los diferentes bloques tematicos.

» Las distintas actividades especificadas en el plan lector se evaluaran en
este apartado. Cada alumno intervendra como minimo tres veces a lo largo
del curso en este tipo de actividades.

» Ejercicios del alumno:

» Seguimiento y andlisis de las actividades realizadas por los alumnos/as.
Este seguimiento se realizara de forma directa durante el proceso, cuando
se lleve a cabo en el aula, y, en todo caso, recogiéndolas para que puedan
ser analizadas y valoradas detenidamente por el profesor/a.

Consistira en ejercicios practicos:

e Elaboracién de ejercicios (ldaminas) por el alumno/a sobre
cada uno de los apartados del tema que se esté impartiendo.
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Todos estos trabajos deberén ser entregados con los siguientes requisitos
para tener calificacion satisfactoria:
- Correcta resolucion y adecuacion a los datos propuestos.
- Interés y esfuerzo por conseguir una resolucion correcta.
- Correcta distribucion de los ejercicios en los formatos
(composicién).
- Precision y limpieza en la técnica que se emplee.
- Planificacién correcta.(bocetos, apuntes...) en el proceso de
elaboracion de una imagen.
- Grado de experimentacion y complejidad (bocetos,
apuntes...) en el proceso de elaboracién de una imagen y
grado de creatividad.
- Presentacion correcta en cuanto a composicion y limpieza.
- No se aceptaran trabajos que no estén debidamente
terminados
- Ladebida puntualidad en la entrega de los ejercicios
El alumno dispondra de un plazo un maximo de entrega,
de cada uno de los ejercicios, de 15 dias, contados a partir
del dia, en que dicho ejercicio, se propone en clase.

Si entrega el ejercicio con posterioridad a este plazo, se le
ira descontando un punto de la nota al ejercicio por cada
semana de retraso que haya ido acumulando.

- Al final de cada trimestre, el profesor, sefialara un dia
como fecha tope, de entrega de aquellos ejercicios
atrasados de dicho trimestre, que todavia no hayan sido
entregados por los alumnos. Los ejercicios que se
entreguen con posterioridad a esa fecha, se podran recoger,
pero ya no podran ser computables para la nota de dicha
evaluacion.

- Se calificara en este apartado el grado procedimental.

» Observacion directa :

» Observacion sistemética de los alumnos/as en el aula, fundamentalmente
durante el proceso de realizacion de actividades de desarrollo y
consolidacién y/o de recuperacion.

Este procedimiento es especialmente valido para analizar y valorar los
habitos y procedimientos de trabajo, el dominio y destreza en la
realizacion y las actitudes, asi como para detectar las dificultades.

» Diéalogo profesor/a con los alumnos/as, individual y colectivamente, que
va inevitablemente unido a los anteriores. Se entendera como estrategia
para corregir errores, tanto conceptuales como procedimentales, orientar
adecuadamente los procesos, habitos y destreza en el trabajo, y las mismas
actitudes. También debe facilitar al alumno/a la reflexion y el analisis
critico de su propio proceso de aprendizaje. Este didlogo debe igualmente
servir para que el alumno/a sienta apreciado su trabajo como Unico y
original, asi como para que conozca sus logros y aciertos, con lo que se le
estimulara a superar las dificultades y a seguir avanzando en su proceso de
aprendizaje.
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Se calificard negativamente, de forma continuada, todos los dias de clase,
los siguientes aspectos Yy actitudes del alumno, tales como:
e Impuntualidad en la asistencia a clase
No atender con atencion las explicaciones del profesor.
Levantarse en clase sin motivo justificado.
No trabajar en clase.
Desobedecer a las indicaciones del profesor.
Impedir con su comportamiento el normal desarrollo de la
clase.
Dificultar la actividad docente.
e Comportamiento inadecuado, desinterés y falta de colaboracion
en el desarrollo de la actividad docente.
e No respetar al profesor o a los comparieros.

CRITERIOS DE CALIFICACION

» Pruebas escritas:
Constituira un 20% de la nota de la Evaluacion.

- En el caso de que no hubiese pruebas escritas en dicha
evaluacion, se afiadira un 10% mas al apartado de los
ejercicios del alumno, y el otro 10% al apartado de
Observacion directa : Trabajo y esfuerzo personal.

» Ejercicios del alumno:
Constituira un 50% de la nota de la Evaluacion.
» Observacion directa :
- Trabajoy esfuerzo personal

Constituira un 10% de la nota de la Evaluacion.
Comportamiento y actitud de alumno

Constituira un 20% de la nota de la Evaluacion.
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9,2) Programa de refuerzo de alumnos pendientes. Criterios de recuperacion de los
alumnos pendientes.

Distinguimos tres casos diferentes que pasamos a resefiar, asi como sus criterios de
evaluacion:

1) Recuperacién de materia de EPV del curso que el alumno realiza.
Se programaran ejercicios de recuperacion para los alumnos que lo necesiten.
Estos podréan ser:

- Repeticién de algunas actividades realizadas ya por el grupo
- Actividades diferentes de refuerzo o retroaccion.

Con posterioridad a las sesiones de la Unidad Didactica correspondiente, el
profesor podré insistir con sus alumnos necesitados hasta que él lo estime
conveniente.

2) El alumno cursa 2° de ESO Yy tiene pendiente EPV de 1° ESO del curso
anterior.

Si el alumno esta cursando EPV de 2° de ESO, el profesor que le imparte la
materia, se encargara de la recuperacion de EPV de 1° de ESO, pendiente del curso
anterior; se le realizara un seguimiento de dicha materia a lo largo del presente
curso. Dicho seguimiento consistira en la realizacion, por parte del alumno, de una
serie de ejercicios que se entregaran al alumno en cada uno de los trimestres y que
el alumno deberd entregar completamente terminados en las fechas que se le
proponen en cada uno de dichos trimestres , estos ejercicios deberan estar
correctamente realizados y terminados como a continuacion se especifica.

Para calificar positivamente cada uno de estos ejercicios, se evaluaran los siguientes
aspectos:

- Elacabado completo de cada uno de los ejercicios.

- Lacorrecta resolucion de cada una de los ejercicios propuestos.

- La correcta distribucion de los ejercicios en los formatos (composiciéon).
- Laadecuacion a los datos propuestos.

- El correcto uso de los materiales e instrumentos de dibujo.

- Precisién y limpieza en la realizacion de los ejercicios.

- Buena presentacion.

- Originalidad.

Si en la Evaluacion Ordinaria de Junio la calificacion fuese negativa, se le
entregaran al alumno una serie de ejercicios para que los realice durante el verano,
dichos ejercicios, los debera entregar, —todos correctamente realizados vy
completamente terminados en las condiciones expresadas anteriormente-, el dia y
hora de la convocatoria de la Prueba Extraordinaria de Septiembre.

El profesor mantendra informado al tutor sobre la marcha del alumno para
que éste, se lo transmita a sus padres, asi mismo, queda a disposicién del tutor para,
si lo estima oportuno, informar directamente a los padres.
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3) El alumno no cursa EPV, en el curso actual, y tiene pendiente la materia
de EPV de 1°y/o 2° de ESO.

Al alumno con la materia pendiente Educacién Plastica y Visual de 1°y/o
2° de ESO, (dicho alumno estaria cursando 3° o 4° de ESO), se le realizara un
seguimiento de dicha materia a lo largo del presente curso. Dicho seguimiento
consistird en la realizacion, por parte del alumno, de una serie de ejercicios que se
entregaran al alumno en cada uno de los trimestres y que el alumno deberé entregar
completamente terminados en las fechas que se le proponen en cada uno de dichos
trimestres, estos ejercicios deberan estar correctamente realizados y terminados como
a continuacion se especifica.

Para calificar positivamente cada uno de estos ejercicios, se evaluaran los siguientes
aspectos:

- Elacabado completo de cada uno de los ejercicios.

- Lacorrecta resolucion de cada una de los ejercicios propuestos.

- La correcta distribucion de los ejercicios en los formatos (composicion).
- Laadecuacion a los datos propuestos.

- El correcto uso de los materiales e instrumentos de dibujo.

- Precision y limpieza en la realizacion de los ejercicios.

- Buena presentacion.

- Originalidad.

Si en la Evaluacion Ordinaria de Junio la calificacion fuese negativa, se le
entregaran al alumno una serie de ejercicios para que los realice durante el verano,
dichos ejercicios, los debera entregar, —todos correctamente realizados Yy
completamente terminados en las condiciones expresadas anteriormente-, el dia y
hora de la convocatoria de la Prueba Extraordinaria de Septiembre.

El profesor mantendra informado al tutor sobre la marcha del alumno para

que éste, se lo transmita a sus padres, asi mismo, queda a disposicion del tutor
para si lo estima oportuno, informar directamente a los padres.
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9.3) Prueba extraordinaria de septiembre

Los alumnos que no superen la materia correspondiente durante el curso, deberan
presentarse el dia y hora de la convocatoria, a la Prueba Extraordinaria del mes de
Septiembre, que consistira en:

La entrega de todos los ejercicios que el profesor le haya mandado realizar durante el
verano en el Informe Individualizado del mes de Junio; estos ejercicios deberan estar
correctamente realizados y terminados.

Para calificar positivamente cada uno de los ejercicios, se evaluaran los siguientes aspectos:

- Elacabado completo de cada uno de los ejercicios.

- La correcta resolucion de cada una de los ejercicios propuestos.

- Lacorrecta distribucion de los ejercicios en los formatos (composicion).
- Laadecuacién a los datos propuestos.

- El correcto uso de los materiales e instrumentos de dibujo.

- Precision y limpieza en la realizacion de los ejercicios.

- Buena presentacion.

- Originalidad.
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10. ATENCION A LA DIVERSIDAD Y AL ALUMNADO CON
CARACTRISTICAS EDUCATIVAS ESPECIFICAS

7.1) Medidas de atencidn a la diversidad del alumnado

La Educacion Secundaria Obligatoria, persigue dos finalidades fundamentales:
ofrecer una formacion basica comin, y crear las condiciones que hagan posible una
ensefianza personalizada que tenga en cuenta las peculiaridades de cada estudiante y se
adapte a ellas.

Al concretar el proceso de ensefianza-aprendizaje, hay que considerar que: El
profesorado debe ajustar la ayuda pedagdgica a las diferentes necesidades del alumnado en
la medida de lo posible y facilitar recursos o estrategias variadas que permitan dar
respuesta a las diversas motivaciones, intereses y capacidades que presentan los
alumnados de estas edades.

Todo ello implica para el profesor, adoptar medidas que hagan efectiva la
necesidad de que todos los alumnos reciban una formacion basica comun, dando respuesta
a los problemas o dificultades de aprendizaje que puedan presentarse, creando las
condiciones necesarias para que todos alcancen los objetivos generales de la etapa. A ello,
también ayuda un curriculo abierto y flexible, que permite tomar decisiones que ajusten
mejor la respuesta educativa a las caracteristicas del alumnado.

Esta diversidad del alumnado no hay que entenderla como algo ligado
exclusivamente al desarrollo de sus capacidades o a las dificultades de aprendizaje,
también estas diferencias individuales estan asociadas en muchas ocasiones a expectativas,
motivaciones, estilos de aprendizaje u otros rasgos de la personalidad.

La atencion a la diversidad tiene tres niveles de concrecion: El primer nivel lo
concretan las Disposiciones del MEC y las Normas de la Comunidad Auténoma, el
segundo nivel lo concreta el Proyecto Educativo de Centro y el Proyecto Curricular de
Centro y el tercer nivel queda concretado por las Programaciones de los Departamentos y
queda reflejado en:

- La programacion

- Seleccion de contenidos

- Estrategias didacticas

- Criterios de evaluacion.

Es en el contexto del grupo-aula donde adquiere su significado pleno el principio de
atencion a la diversidad de capacidades, intereses y motivaciones del alumnado.

En la programacion, cada departamento secuencia los objetivos generales del area, los
contenidos y los criterios de evaluacién y posteriormente, cada profesor los desarrolla con
su grupo de alumnos adaptando los elementos que puedan contribuir al tratamiento
efectivo de las diferencias o dificultades que puedan presentar el alumnado.

En concreto, en cada una de las unidades didacticas se concretan algunas actividades

de retroaccion y proaccion. Mediante las primeras se posibilita dar previsiones de posibles
actividades de recuperacion para aquellos alumnos que el profesor lo estime necesario.
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Con las actividades de proaccion permitimos que los alumnos que desarrollan
Optimamente sus capacidades, tengan nuevos retos de aprendizaje y nuevos centros de
interés. Para este grupo deberemos formular otros problemas que generen nuevas
implicaciones y mayores complejidades de manera que los motiven hacia nuevas
investigaciones en la materia. Ellos mismos son los que van generando necesidades de
profundizacion, hasta donde hay que llegar en los contenidos.

En referencia al grupo-aula, si el profesor lo estima necesario o conveniente segun las
circunstancias, se podra adaptar el material didactico, variar la metodologia, proponer las
actividades de aprendizaje diferenciadas, acelerar o frenar el ritmo de nuevos contenidos
sobre otros, profundizar en ellos o aplicarlos.

Se propone las siguientes estrategias:

1.- Adaptaciones en la evaluacion:
- Seleccidn de criterios especificos de evaluacion
- Modificacion de los instrumentos y procedimientos.

2.- Adaptaciones metodologicas
- Utilizacion de métodos y procedimientos alternativos.
- Seleccion de actividades alternativas
- Seleccion de actividades complementarias
- Utilizacion de material didactico especifico.

3.- Adaptaciones en los contenidos
- Priorizacion de los contenidos
- Introducciodn de los contenidos alternativos
- Eliminacion de los contenidos
- Secuencia especifica de los contenidos

4.- Adaptaciones de los objetivos
- Priorizacion de los objetivos
- Introduccidn de objetivos alternativos
- Secuenciacion especifica
- Eliminacion de objetivos

5.- Modificacion en la temporalizacion
- Modificacion de la temporalizacion prevista en un ciclo o etapa
- Modificacion de la temporalizacion de determinados contenidos y objetivos.

Por otra parte, para las adaptaciones curriculares, tanto significativas como no
significativas, se seguiran las estrategias resefiadas anteriormente.

El tratamiento a la diversidad debe aplicarse desde el momento en que se detectan
distintos niveles de conocimientos y actitudes en los alumnos. Los trabajos propuestos en
el cuaderno de actividades siempre pueden matizarse, simplificando o complicando los
planteamientos, segin convenga en cada caso.
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7.2) Trabajo en el aula con alumnos de necesidades educativas especiales (n. e. e.).

Este curso académico existen unos once alumnos diagnosticados como alumnos de
necesidades educativas especiales y otros que tienen un retraso mas leve. El departamento
de Plastica ha preparado unas carpetas de fichas individuales para estos alumnos y/o un
material de trabajo correspondiente a su nivel, en las cuales ellos trabajaran los mismos
contenidos u otros parecidos, pero adecuados a su nivel concreto. Los conceptos
fundamentales los adquieren a través de la préctica principalmente, aunque esto no quite la
opcion de un minimo de trabajo tedrico através de discursos orales del profesor.

En el aula, se procura que estén sentados juntos , para que se puedan ayudar unos a
otros, pero nunca con la intencion de desvincularlos del grupo al que pertenecen. Estan
colocados siempre cerca de la mesa del profesor para que este pueda asesorarlos mas
cémodamente. Este tipo de alumnado requiere el apoyo del profesor en todo momento
para trabajar, les falta, a veces, autonomia e iniciativa propia; y al estar agrupados en una
misma aula que ademas es numerosa y con problemas de mala conducta en algunos
alumnos, a veces, es mas complicado para el profesor atender debidamente a estos
alumnos con necesidades educativas.

En este curso 2017-2018, son tres alumnos de 1° de ESO a los que se les ha hecho
una adaptacion curricular no significativa.

7.3) Alumnos con adaptacion curricular significativa

Las adaptaciones Significativas se haran en colaboracion con el Departamento de
Orientacion siguiendo las siguientes orientaciones.
* OBJETIVOS A TRABAJAR:
o PRIMER CICLO DE PRIMARIA:
= CONCEPTUALES:
* Conocer los contrastes de los colores.
* Identificar colores, formas, volumenes, texturas.
* ldentificar detalles de objetos y materiales expuestos.
* Reconocer figuras geométricas:
* Cuadrado, circulo, triangulo, rombo, rectangulo
= PROCEDIMENTALES:
* Establecer relaciones de semejanzas y diferencias de objetos expuestos.
* Tener habilidad en el uso de las tijeras, ceras, lapices...
* Representar, no solo la figura humana, sino también las distintas partes y segmentos
corporales.
* Amasar, modelar plastilina, barro... siguiendo una estrategia de trabajo planificada.
* Representar las propias vivencias en forma platicada.
» Completar figuras incompletas.
* Copiar figuras sencillas con un modelo.
* Identificar figuras en un fondo.
* Mejorar su motricidad fina:
* Ensartar
* Picar
* Arrugar, doblar y rasgar el papel.
* Realizar trazos rectos.
* Realizar trazos curvos.
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* Recortar.

* Amasar, hacer "bolitas" y modelar.

* Pintar rellenando adecuadamente.

= ACTITUDINALES:

* Adoptar una buena disposicion hacia cualquier actividad propuesta.
* Valorar el esfuerzo en realizar correctamente los ejercicios.

* Respetar las normas de clase.

« Utilizar el material y guardarlo en su sitio.

* Cuidar el material.

o SEGUNDO CICLO DE PRIMARIA:

= CONCEPTUALES:

* Conocer algunas técnicas sencillas de dibujo y modelado.

* Conocer las posibilidades y propiedades de distintos materiales.

* Diferenciar texturas para realizar composiciones.

* Conocer las formas planas y elementos geométricos de los poligonos.

* Conocer y dibujar los angulos agudos, restos y obtusos.

= PROCEDIMENTALES:

* Elaborar composiciones libres.

« Utilizar distintos instrumentos para la produccion platica.

* Realizar composiciones con distintos materiales: diferentes texturas, distintas
propiedades, andlisis de colores.

* Realizar murales, carteles.

* Dibujar rectas paralelas y perpendiculares.

* Reconocer figuras simétricas.

* Reconocer figuras semejantes.

* Realizar desplazamientos por un plano cuadriculado derecha - izquierda y arriba -abajo
* Elaborar un plano o croquis sencillo del entorno proximo a la clase.

« Utilizar la regla para dibujar y medir figuras geométricas.

* Dibujar poligonos sencillos. Sobre papel cuadriculado.

* ldentificar diferencias entre una figura y su invertida.

* Trazar circunferencias utilizando diferentes instrumentos.

= ACTITUDINALES:

* Valorar el esfuerzo en realizar correctamente los ejercicios.

* Participar en acciones plasticas grupales.

» Adoptar una buena disposicidn hacia cualquier tipo de actividad propuesta, aceptando de
buen grado a todos los participantes.

* Cuidar los materiales y seguir las normas para su uso correcto.

o TERCER CICLO DE PRIMARIA:

= Se realizaran adaptaciones - modificaciones en la programacién de aula para que el
alumno pueda alcanzar los objetivos minimos propuestos con caracter general para el ciclo
- curso que le corresponde. Las modificaciones en este caso serian de objetivos,
contenidos, metodologia y/o evaluacion. Con este tipo de adaptaciones se pretende que el
alumno finalmente consiga los objetivos generales de ciclo o etapa.
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11.- ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Se consideran actividades complementarias las planificadas por los docentes que
utilicen espacios o recursos diferentes al resto de las ordinarias del area, aunque precisen
tiempo adicional del horario no lectivo para su realizacion. Seran evaluables a efectos
académicos, y obligatorios, tanto para los profesores como para los alumnos. No obstante,
tendran caracter voluntario para los alumnos, las que se realicen fuera del centro, o
precisen aportaciones econdmicas de las familias, en cuyo caso, se garantizara la atencion
educativa de los alumnos que no participen en las mismas.

Entre los propositos que persiguen este tipo de actividades destacan:

— Completar la formacion que reciben los alumnos en las actividades
curriculares.

— Mejorar las relaciones entre alumnos y ayudarles a adquirir habilidades sociales
y de comunicacion.

— Permitir la apertura del alumnado hacia el entorno fisico y cultural que le
rodea.

— Contribuir al desarrollo de valores y actitudes adecuadas relacionadas con la
interaccién y el respeto hacia los demas, y el cuidado del patrimonio natural y
cultural.

— Desarrollar la capacidad de participacion en las actividades relacionadas con el
entorno natural, social y cultural.

— Estimular el deseo de investigar y saber.

— Favorecer la sensibilidad, la curiosidad y la creatividad del alumno.

— Despertar el sentido de la responsabilidad en las actividades en las que se
integren y realicen.

Para este curso se preveé la realizacion de las siguientes actividades complementarias y

extraescolares:
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Visitar las diferentes exposiciones que se realicen en la localidad.

Visita al Museo “Jos¢ M* Moreno Galvan” de la localidad, para alumnos de

10,30y 4° de ESO

Participacion en el Concurso Escolar que anualmente organiza la ONCE.
(Para todos los alumnos de E.S.O.). Segundo Trimestre.

Participacion en actividades que puedan aparecer a lo largo del curso que sean
interesantes para el desarrollo de nuestra area.

Participar en las actividades organizadas por la Pefia Flamenca de nuestra

localidad para los centros educativos.

Visitar el patrimonio artistico de la localidad (Parroquia y Convento).
Segundo y tercer trimestre, para alumnos de 3° y 4° de E.S.O.

Visita a la catedral u otro monumento de intereés de Sevilla para alumnos de
4°de ESO

Visita al Museo Pablo Picasso y al MIMMA de Malaga en el segundo

trimestre para alumnos de 1° de ESO.

Participacion en las diferentes actividades que organice el Centro.

Las normas de asistencia para las actividades extraescolares que proponga el Area de
Educacion Plastica y Visual seran las siguientes:

- No podran asistir alumnos disruptivos.

- No podran asistir alumnos que hayan sido expulsados del Centro.

- El profesor, tendra potestad, para seleccionar al alumnado que considere no apto para la
realizacion de la actividad, junto con la opinion del equipo educativo y la direccidn.

 Cuando sobrepase el cupo del alumnado para llenar el autobls se tomara el siguiente
criterio de seleccion:

1. No asistiran aquellos alumnos que tengan partes en el area

2. No asistiran aquellos alumnos que tengan faltas injustificadas

3. No asistiran aquellos alumnos cuyo comportamiento en la clase sea perjudicial para el
resto de sus comparfieros, es decir, que interrumpa, no trabaje, moleste en clase.
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12. PROYECTO LINGUISTICO.
ESTRATEGIAS DE ANIMACION A LA LECTURA Y EL DESARROLLO DE LA
EXPRESION Y COMPRENSION ORAL Y ESCRITA

Entre los elementos transversales de caracter instrumental que se deben trabajar en
la materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual, sin perjuicio de su tratamiento
especifico en otras materias de la etapa, el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre,
por el que se establece el curriculo basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del
Bachillerato, hace hincapie en la adopcién de medidas para estimular el habito de la
lectura 'y mejorar la comprension y la expresion oral y escrita.

El dominio y progreso de la competencia linguistica en sus cuatro dimensiones
(comunicacion oral: escuchar y hablar; y comunicacion escrita: leer y escribir), habra de
comprobarse a traves del uso que el alumnado hace en situaciones comunicativas diversas.

El hecho de comunicar ideas y opiniones, imprescindibles para lograr los objetivos
relacionados con una vision critica de las repercusiones de la actividad humana, fomenta
el uso tanto del lenguaje verbal como del escrito. La valoracién critica de los mensajes
explicitos e implicitos en los medios de comunicacion, como, por ejemplo, en la prensa,
puede ser el punto de partida para leer articulos, tanto en periédicos como en revistas
especializadas, estimulando de camino el habito para la lectura.

Pueden servir de modelo los siguientes ejemplos de situaciones, actividades y
tareas (que, en su mayoria, se realizan a diario) que deben ser tenidas en cuenta para
evaluar el grado de consecucion de esta competencia:

Para trabajar la lectura desde la Educacion Plastica se proponen una serie de pautas

a seguir en el desarrollo de las clases en los distintos cursos:

e Es fundamental para el trabajo de la comprension lectora leer todos los dias en
clase. El profesor debera procurar que cada dia un alumno diferente lea el apartado
de la unidad que se va a trabajar en voz alta, preguntando a su vez a otros alumnos

sobre lo que se va leyendo. Es decir, leemos y comprendemos lo que se va leyendo
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como apoyo a la explicacion del profesor.

e Seanimard a los alumnos a la lectura de diversos articulos o trabajos relacionados
con la materia que se esté impartiendo y que aparezcan en los medios de
comunicacion o en medios especializados. Para esto, el profesor trabajara revistas
que tenemos en el aula como Arte; también utilizaremos los textos que vienen al
final de cada tema del libro de texto en el apartado "Pon a prueba tus
Competencias”

El hecho de comunicar ideas y opiniones, imprescindibles para lograr los objetivos
relacionados con una vision critica de las repercusiones de la actividad humana, fomenta
el uso tanto del lenguaje verbal como del escrito. La valoracion critica de los mensajes
explicitos e implicitos en los medios de comunicacién, como, por ejemplo, en la prensa,
puede ser el punto de partida para leer articulos tanto en periddicos como en revistas
especializadas, estimulando de camino el habito para la lectura.

Existen cuatro dimensiones generales de la competencia linguistica, que son:

— Hablar y escuchar, es decir, ser competente en la expresion y comprension de
mensajes orales que se intercambian en situaciones comunicativas diversas.

— Leer, es decir, ser competente a la hora de comprender y usar textos diferentes
con intenciones comunicativas también diferentes.

— Escribir, es decir, ser competente a la hora de componer diferentes tipos de

texto y documentos con intenciones comunicativas diversas.

El dominio y el progreso de estas competencias en las dimensiones de hablar y
escuchar, y leer y escribir, tendra que comprobarse a través del uso que hace el alumnado
en situaciones comunicativas diversas. Pueden servir de pautas los siguientes ejemplos de
situaciones, actividades y tareas, que en su mayoria se realizan diariamente y que se
pueden considerar para evaluar la consecucion de esta competencia:

Hablar y escuchar

* La realizacion de la actividad “Qué hicimos ayer” al comienzo de la clase, en la
que un alumno, explica Yy recuerda a sus compafieros, qué se hizo en clase el
altimo dia.

e La presentacion de dibujos con la intencion de que el alumno, individualmente o en
grupo reducido, describa, narre, explique, razone, justifique, valore a proposito de
la informacion que ofrecen estos materiales.

e La presentacién publica, por parte del alumnado, de alguna produccion elaborada

personalmente o en grupo sobre alguno de los temas que puedan tratarse en clase.
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La exposicidn en voz alta de una argumentacion, de una opinion personal, de los
conocimientos que se tienen en torno a algln tema puntual, como respuesta a
preguntas concretas, o a cuestiones mas generales, como pueden ser: “;Qué sabes
de...?”, “;Qué piensas de...?”, “;Qué quieres hacer con...?”, “;Qué valor das

a...7”, “;Qué consejo darias en este caso?”.

Otra actividad que se realizard es la explicacion por parte de un alumno a sus
comparieros de la actividad que se va a hacer en el aula.
Exposicién en clase de un tema determinado ayudado de una presentacion en

formato digital

Hacer la lectura en voz alta, en todas las sesiones de clase, de la parte
correspondiente a los contenidos a tratar en esa sesion, del libro de texto o
cualquier otro documento usado como recurso, y evaluar ciertos aspectos:
velocidad, entonacion, correccion, ritmo, fonética.

A partir de la lectura del enunciado de las actividades a desarrollar, obtener la idea

principal de la cuestion que se propone, para poder dar la respuesta adecuada.

También utilizaremos los textos que vienen al final de cada tema del libro de texto

en el apartado ”Pon a prueba tus Competencias”

A partir de la lectura de un texto determinado (libro de texto, periddico, revista...),
indicar qué cuadro, qué representacion, qué grafico, qué titulo de entre diversos
posibles es el mas adecuado para el conjunto del texto o para alguna parte del
mismao, y extraer conclusiones.

Bulsqueda y realizacion de biografias resumidas de artistas y preparadas en una

presentacion digital de diapositivas.

Escribir

La realizacién de la autoevaluacién de cada una de las unidades didacticas que
aparecen el libro de texto, donde los alumnos van contestando por escrito a cada
una de las preguntas de dicha autoevaluacién, y aprenden también vocabulario

Educacion Plastica, Visual y Audiovisual Curso 2017/2018



92

basico. Aqui entra la correccion de faltas de ortografia, como un apartado a tener
en cuenta en la nota, asi como la buena presentacién y caligrafia.

e Componer un texto libre sobre un determinado tema, a partir de alguna razon que
lo haga necesario.

e A partir de la lectura de un texto determinado, elaborar un resumen.

e Escribir al dictado o realizar otro ejercicio o actividad que el profesor puede
proponer en cualquier momento como complemento a los contenidos tratados en

las sesiones de trabajo.

TEXTOS Y RECURSOS QUE SE UTILIZARAN EN CADA UNO DE LOS
CURSOS

Primer Ciclo
“Un detective en el museo”.
Nilsen, Anna. Blume, 2001. (+9)

“El cuadro mas bonito del mundo”.
Obiols, Miquel. Kalandraka, 2001. Libros para sofiar. Joan Mir6 (+9)

Segundo Ciclo
“El discipulo de Rembrandt
Alexandra Guggenheim. Punto de Lectura, 2008.

“La joven de la perla”.
Tracy Chevalier. Punto de lectura, 2006.

1°ESO
Expositivo
e Libro de texto
Narrativo
e Comic
Webs de informacion general

e Artisticas

2°ESO

Expositivo
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e Libro de texto

Narrativo

e Comic

Webs de informacion general

e Artisticas

4° ESO
Expositivo

e Libro de texto

Narrativo
e Comic
e Cuento
e Fabula
e Cancion
e Poema
Descriptivo
e Objetos
Instructivo
e Folleto

Webs de informacion general

e Artisticas

13. USO DE LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA
COMUNICACION (TIC)

Otro elemento transversal de caracter instrumental de particular interés en esta
etapa educativa es el de la comunicacion audiovisual y el uso de las TIC.

Las TIC estdn cada vez mas presentes en nuestra sociedad y forman parte de
nuestra vida cotidiana, y suponen un valioso auxiliar para la ensefianza que puede
enriquecer la metodologia didactica. Desde esta realidad, consideramos imprescindible su
incorporacion en las aulas de la ESO como herramienta que ayudara a desarrollar en el
alumnado diferentes habilidades, que van desde el acceso a la informacion hasta su
transmisién en distintos soportes, una vez tratada, incluyendo la utilizacion de estas como
elemento esencial para informarse, aprender y comunicarse.
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Otro factor de capital importancia es la utilizacion segura y critica de las TIC, tanto
para el trabajo como en el ocio. En este sentido, es fundamental informar y formar al
alumnado sobre las situaciones de riesgo derivadas de su utilizacion, y como prevenirlas y
denunciarlas.

El uso de las TIC implica aprender a utilizar equipamientos y herramientas
especificos, lo que conlleva familiarizarse con estrategias que permitan identificar y
resolver pequefios problemas rutinarios de software y de hardware. Se sustenta en el uso
de diferentes equipos (ordenadores, tabletas, booklets, etc.) para obtener, evaluar,
almacenar, producir, presentar e intercambiar informacion, y comunicarse y participar en
redes sociales y de colaboracion a través de internet.

Las TIC ofrecen al alumnado la posibilidad de actuar con destreza y seguridad en
la sociedad de la informacion y la comunicacién, aprender a lo largo de la vida y
comunicarse sin las limitaciones de las distancias geogréficas ni de los horarios rigidos de
los centros educativos. Ademas, puede utilizarlas como herramientas para organizar la
informacion, procesarla y orientarla hacia el aprendizaje, el trabajo y el ocio.

La incorporacion de las TIC al aula contempla varias vias de tratamiento que deben
ser complementarias:

1. Como fin en si mismas: tienen como objetivo ofrecer al alumnado
conocimientos y destrezas basicas sobre informatica, manejo de programas y
mantenimiento béasico (instalar y desinstalar programas; guardar, organizar y
recuperar informacion; formatear; imprimir, etc.).

2. Como medio: su objetivo es sacar todo el provecho posible de las
potencialidades de una herramienta que se configura como el principal medio
de informacion y comunicacion en el mundo actual. Al finalizar la ESO, los
alumnos deben ser capaces de buscar, almacenar y editar informacion, e
interactuar mediante distintas herramientas (blogs, chats, correo electronico,
plataformas sociales y educativas, etc.).

Con caracter general, se potenciaran actividades en las que haya que realizar una
lectura y comprension critica de los medios de comunicacion (television, cine, video,
radio, fotografia, materiales impresos o en formato digital, etc.), en las que prevalezca el
desarrollo del pensamiento critico y la capacidad creativa a través del analisis y la
produccién de materiales audiovisuales.

En cuanto a la utilizacion de las TIC en la materia de Educacion Plastica, Visual y
Audiovisual, en este &mbito tienen cabida desde la utilizacion de diapositivas o video
hasta la visualizacion o realizacidon de presentaciones, el trabajo con recursos multimedia,
pasando por la busqueda y seleccidn de informacidn en internet, la utilizacion de hojas de
calculo y procesadores de texto, hasta el desarrollo de blogs de aula, el tratamiento de
imagenes, etc.

Las principales herramientas TIC disponibles y algunos ejemplos de sus utilidades
concretas son:

1. Uso de procesadores de texto para redactar, revisar ortografia, hacer

resumenes, afadir titulos, imagenes, hipervinculos, graficos y esquemas
sencillos, etc.
2. Software educativo y profesional para editar, realizar disefio gréafico,
modificar imagenes, etc.
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Uso de hojas de calculo sencillas para organizar informacion (datos) y
presentarla en forma gréfica.

Utilizacion de programas de correo electronico.

Usos y opciones basicas de los programas de navegacion.

Uso de enciclopedias virtuales (CD y www).

Uso de periféricos: escaner, impresora, etc.

Uso sencillo de programas de presentacion (PowerPoint, Prezzi, etc.):
trabajos multimedia, presentaciones creativas de textos, esquemas o
realizacion de diapositivas.

Internet: busqueda y seleccion critica de informacién.

Elaboracion de documentos conjuntos mediante herramientas de programas
de edicion simultanea (Drive, etc.).

Utilizacion de los innumerables recursos y paginas web disponibles.

Por tanto, se debe aprovechar al maximo la oportunidad que ofrecen las TIC para
obtener, procesar y transmitir informacion. Resaltamos aqui algunas de sus ventajas:

Realizacion de tareas de manera rapida, comoda y eficiente.
Acceso inmediato a gran cantidad de informacion.
Realizacion de actividades interactivas.

Desarrollo de la iniciativa y las capacidades del alumno.
Aprendizaje a partir de los propios errores.

Cooperacion y trabajo en grupo.

Alto grado de interdisciplinaridad.

Flexibilidad horaria.

14.- RECURSOS MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS. LIBROS DE

TEXTO

MATERIALES Y RECURSOS

Los criterios de seleccion de los materiales docentes curriculares que adopten los
equipos docentes se ajustan a un conjunto de criterios homogéneos que proporcionan
respuesta efectiva a los planteamientos generales de intervencion educativa y al modelo
antes propuesto. De tal modo, se establecen ocho criterios o directrices generales que
ayudan a evaluar la pertinencia de la seleccion:

1. Adecuacion al contexto educativo del centro.

2. Correspondencia de los objetivos promovidos con los enunciados de la
programacion.

3. Coherencia de los contenidos propuestos con los objetivos, presencia de los
diferentes tipos de contenido e inclusién de temas transversales.

4. Acertada progresion de los contenidos y objetivos, su correspondencia con el
nivel y la fidelidad a la l6gica interna de cada materia.

5. Adecuacion a los criterios de evaluacion del centro.

6. Variedad de las actividades, distinta tipologia y su potencialidad para la
atencion a las diferencias individuales.
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7. Claridad y amenidad gréfica y expositiva.
8. Existencia de otros recursos que facilitan la tarea educativa.

Entre los recursos didacticos, el profesor podré utilizar los siguientes:

— La explicacién del profesor cuando sea estrictamente necesaria; Si no es
imprescindible, mejor que los propios alumnos vayan progresando en el
autoaprendizaje.

— Libro de texto.

— Blocs de dibujo.

— Lapices de distinta dureza, lapices de colores, rotuladores, ceras, acuarelas, etc.

— Modelos varios de escayola y jarrones de barro y ceramica para dibujo del
natural.

— SOlidos basicos en madera y plastico. Piezas industriales y de fontaneria para
croquis acotados y representacion en dibujo técnico.

— Se emplearan figuras geométricas tridimensionales y planas para familiarizar a
los alumnos con los cuerpos geométricos.

— Material de dibujo (regla, compas, etc.).

— Material para reciclaje.

— Material informético. Una camara digital, internet, programas de tratamiento de
texto y de imagenes, y anuncios publicitarios audiovisuales.

— Papel de todos los tipos, cartulinas, carton, etc.

— Laminas de arte.

— Plastilina, arcilla, escayola, etc.

— Instrumentos de modelaje.

— Libros de apoyo y bibliografia de consulta del departamento de Dibujo.

— Uso de las fichas de trabajo, actividades interactivas, animaciones, videos,
autoevaluaciones, etc., del entorno Saviadigital: smsaviadigital.com, como
herramientas que permiten atender diferentes necesidades y con distintos fines:

= Reforzar y consolidar los conceptos y aprendizajes basicos.

= Ampliar contenidos y profundizar en ellos.

= Desarrollar los estandares mas procedimentales del curriculo, como la
escucha activa, la empatia, el debate, a traves de tareas competenciales
cercanas a los intereses de los alumnos.

= |nvestigar sobre problemas reales asociados a la materia a través del
Aprendizaje basado en problemas (APB).

= Activar estrategias y mecanismos de comprension lectora a partir de
textos literarios y no literarios afines a la materia: buscar informacion,
interpretar y relacionar datos, y reflexionar sobre el contenido y la
forma.

— Uso habitual de las TIC. Entre otras, recomendamos las siguientes direcciones
web:

= P4ginas web de museos, monograficas de artistas, etc.
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= http://www.smconectados.com.

= http://www.profes.net.

= http://www.librosvivos.net.

= http://www.educacionplastica.net/.

= http://blog.educastur.es/luciaag/.

= http://sites.google.com/site/bibliotecaespiralcromatica/.
= http://www.artehistoria.jcyl.es/.

= http://recursostic.educacion.es/artes/plastic/web/cms/.

= http://www.educared.org.

Para los alumnos se recomienda un material basico escolar que consistira en:

Lépiz

Lépices de colores
Rotuladores

Compés

Escuadra y cartabdn
Pinceles

Teémperas o acuarelas
Bloc de dibujo

Los libros de texto que utilizaran los alumnos son los siguientes:

1° de E.S.O.

-Libro de texto (cheque libro):
Educacion  Pléastica, Visual y
Audiovisual |.

Proyecto conecta 2.0

Isabel Rodriguez, Inmaculada Soler
y Elisa Basurco.

Editorial S.M.

1.S.B.N.: 978-84-675-4000-0

2° de E.S.O.

- Libro de texto :
EDUCACION PLASTICA VISUAL Y
AUDIOVISUAL
ANDALUCIA SAVIA

Isabel Rodriguez, etc.
Editorial S.M.
|.S.B.N.: 978-84-675-8624-4

4° de E.S.O.

- Libro de texto:
EDUCACION PLASTICA VISUAL Y

Educacion Plastica, Visual y Audiovisual
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AUDIOVISUAL
ANDALUCIA SAVIA

Isabel Rodriguez, etc.
Editorial S.M.
|.S.B.N.: 978-84-675-8633-6

15.- PROCEDIMIENTO PARA REALIZAR EL SEGUIMIENTO Y LA
EVALUACION DE LA PROGRAMACION

La evaluacion de la practica docente debe enfocarse al menos con relacion a
momentos del ejercicio:
1. Programacion.

2. Desarrollo.
3. Evaluacion.

El profesor revisara periédicamente los principios basicos que deben inspirar su
actuacion en el aula, y asi poder analizar su actuacion teniendo en cuenta:
La adecuacion de actividades y objetivos al nivel de desarrollo del alumnado y a sus
experiencias y conocimientos previos.
La temporalizacion y secuenciacion de contenidos orientada a la construccion de
aprendizajes funcionales y significativos.
El ajuste de materiales curriculares y de los recursos didacticos a las necesidades de los
alumnos.
La organizacion del espacio de trabajo de manera que se cree un ambiente agradable y
funcional con el que el alumno pueda identificarse.
La evaluacion del aprendizaje de los alumnos.
El procedimiento para realizar el seguimiento de la programacién didactica se hara
coincidir con las sesiones de evaluacién, en las que se consideraran, entre otros, los
siguientes aspectos:
— Sesion de evaluacion tras la evaluacion inicial.
— En esta sesion de evaluacion, como consecuencia de la valoracion realizada
en la evaluacién inicial, se estudiara si la planificacion prevista es la
adecuada en cuanto a:
— Si el alumnado posee los conocimientos previos necesarios para abordar

esta programacion didactica y, en caso contrario, medidas a adoptar.
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— Los contenidos a desarrollar y la secuenciacion de los mismos.
— Si las estrategias metodologicas previstas son las més adecuadas para este
grupo.
— La organizacién temporal prevista.
— Si el tipo de actividades previstas es el adecuado al grupo de alumnado.
— Sesiones de la primera y segunda evaluacion.
— En estas sesiones de evaluacion se analizard el desarrollo de la
programacion didactica valorando los siguientes aspectos:
— Si el alumnado va adquiriendo los conocimientos y competencias
previstos.
— Si la organizacion temporal de la misma esté siendo la adecuada.
— Si las estrategias metodologicas desarrolladas son las mas adecuadas.
— Balance general y propuestas de mejora.
— Sesion de la tercera evaluacion.
— En esta sesion se realizara una evaluacion del desarrollo de la programacion
didactica haciendo mayor hincapié en los siguientes aspectos:
— Grado en el que se ha desarrollado la programacion didactica.
— Valoracion de los resultados academicos, es decir, en qué grado se han
conseguido los aprendizajes y competencias basicas previstos en el alumnado.
— En qué medida han funcionado las propuestas de mejora introducidas en
las anteriores sesiones de evaluacion.
— Analisis general: valoracién de lo conseguido, analisis de las posibles
causas de las dificultades encontradas, propuestas de mejora y/o revision de

algunos aspectos de la programacion didactica.

A modo de modelo, se propone el siguiente ejemplo de ficha de autoevaluacién de
la préactica docente:

MATERIA: | CLASE:

PROGRAMACION

INDICADORES DE LOGRO Puntuacion | . aciones
Del1all

Los objetivos didacticos se han formulado
en funcion de los estandares de aprendizaje
evaluables que concretan los criterios de
evaluacion.
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La seleccion y temporalizacion de
contenidos y actividades ha sido ajustada.

La programacion ha facilitado la
flexibilidad de las clases, para ajustarse a las
necesidades e intereses de los alumnos lo
mas posible.

Los criterios de evaluacion y calificacion
han sido claros y conocidos por los
alumnos, y han permitido hacer un
seguimiento del progreso de estos.

La programacion se ha realizado en
coordinacién con el resto del profesorado.
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DESARROLLO

INDICADORES DE LOGRO

Puntuacion
Delall

Observaciones

Antes de iniciar una actividad, se ha hecho
una introduccion sobre el tema para motivar
a los alumnos y saber sus conocimientos
previos.

Antes de iniciar una actividad, se ha
expuesto y justificado el plan de trabajo
(importancia, utilidad, etc.), y han sido
informados  sobre los criterios de
evaluacion.

Los contenidos y actividades se han
relacionado con los intereses de los
alumnos, y se han construido sobre sus
conocimientos previos.

Se ha ofrecido a los alumnos un mapa
conceptual del tema, para que siempre estén
orientados en el proceso de aprendizaje.

Las actividades propuestas han sido
variadas en su tipologia y tipo de
agrupamiento, y han favorecido la
adquisicion de las competencias clave.

La distribucion del tiempo en el aula es
adecuada.

Se han utilizado recursos variados
(audiovisuales, informaticos, etc.).

Se han facilitado estrategias para comprobar
que los alumnos entienden y que, en su
caso, sepan pedir aclaraciones.

Se han facilitado a los alumnos estrategias
de aprendizaje: lectura comprensiva, cémo
buscar informacién, cdémo redactar y
organizar un trabajo, etc.

Se ha favorecido la elaboracion conjunta de
normas de funcionamiento en el aula.

Las actividades grupales han sido
suficientes y significativas.

El ambiente de la clase ha sido adecuado y
productivo.

Se ha proporcionado al alumno informacién
sobre su progreso.

Se han  proporcionado  actividades
alternativas cuando el objetivo no se ha
alcanzado en primera instancia.

Ha habido coordinacion con otros
profesores.

EVALUACION
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INDICADORES DE LOGRO

Puntuacion
Delall

Observaciones

Se ha realizado una evaluacion inicial para
ajustar la programacion a la situacion real
de aprendizaje.

Se han utilizado de manera sistematica
distintos procedimientos e instrumentos de
evaluacion, que han permitido evaluar
contenidos, procedimientos y actitudes.

Los alumnos han dispuesto de herramientas
de autocorreccion, autoevaluacion vy
coevaluacion.

Se han proporcionado actividades y
procedimientos para recuperar la materia,
tanto a alumnos con alguna evaluacién
suspensa, 0 con la materia pendiente del
curso anterior, o en la evaluacion final
ordinaria.

Los criterios de calificacion propuestos han
sido ajustados y rigurosos.

Los padres han sido adecuadamente
informados sobre el proceso de evaluacion:
criterios de calificacion y promocion, etc.

Ademas, siempre resulta conveniente escuchar también la opinién de los usuarios.
En este sentido, es interesante proporcionar a los alumnos una via para que puedan
manifestar su opinidén sobre algunos aspectos fundamentales de la asignatura. Para ello,
puede utilizarse una sesion informal en la que se intercambien opiniones, o bien pasar una
sencilla encuesta anénima, para que los alumnos puedan opinar con total libertad.
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